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Publi-information 



Colin McRae a defie 
toutes les esperances. Pen- 
dant des annees 
personne ne croyait a une 
eventuelle victoire d'un 
pilote de rallye 
britannique. Cependant, il 
a pu participer au Champi- 
onnat du monde de rallye 
des I'age de 24 ans, et 
seulement 3 ans plus tard, 
en 1995, il est devenu le 
plus jeune Champion du 
monde de Rallye - et son 
nom est connu du plus 
grand nombre. Aux quatre 
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coins du monde, il est 
reconnu instantanement 
par des millions de fans qui 
reconnaissent en lui un 
champion ne. 

Dix ans apres ses debuts, 
une foule impatiente 
borde la ligne d'arrivee de 
la speciale au coeur d'une 
plantation etouffante pres 
de Bagerpang, au nord de 
Sumatra. Entre des talus 
eleves, sur un circuit 
boueux et glissant, 
chassant a droite et a 
gauche vers un final a fond 
de train, puis redressant 
sur 90 metres, le bolide 
enchalna sur un virage a 
90* pour s'engouffrer sur 
un pont. Le rugissement 
eloigne du moteur 4 
cylindres a plat d'une Sub- 
aru resonna a travers les 
arbres, et soudain la 
voiture jaune et bleue fit 
irruption. Aucune pause, 
aucun temps mort dans les 
accelerations pour 

anticiper un passage que 
la voiture de Monsieur 
tout le monde ne passerait 
pas a plus de 30 km/h. 




La va-et-vient de 
I'accelerateur au frein a 
ete aussi decisif que sur du 
bitume completement sec. 
II y eut des retrogradages 
saccades, un braquage 
momentane de la direction 
et la Subaru coupa le 
virage en S a une Vitesse 
incroyable, puis freina 
sauvagement, puis en 
douceur pour le 90 a 
droite. 

Un fremissement de 
gratitude et de rires 
nerveux parcouru la foule. 
Qu'il s'agisse de la 
premiere fois qu'il voyait 
un rallye ou de la 1000e, il 
etait impossible pour le 
public de croire qu'une 
berline 4 portes de 300 CV 
pesant plus d'une tonne 



puisse etre conduite aussi 
rapidement. 

Devenir le plus jeune 
Champion du monde de 
rallye etait seulement le 
dernier but que s'etait fixe 
McRae pour couronner 
une carriere deja jalonnee 
de succes et de records, 
objectif qui I'a amene aux 
rallyes de vehicules d'usine 
a 20 ans a peine. Sa Vitesse 
debridee est a I'origine de 
prodiges - de ses familieres 
forets d'Ecosse aux planta- 
tions d'lndonesie - mais 
son aptitude a gagner des 
rallyes a ete accompagnee 
d'assez d'accidents pour 
remplir une casse. Meme 
ses plus fervents 

defenseurs se sont 
demandes si il avait trop 
de talent, si conduire si 




Codemasters, le createur de 
TOCA Touring Car Champi- 
onship, presente Colin McRae 
Rally qui sera lance sur 
PlayStation et PC en juin 
prochain. Ce jeu video de 
sport mecanique ultra-realiste 
resume exhaustivement 

I'esprit du sport associe a I'un 
de ses concurrents les plus 
talentueux, Colin Mc Rae. 

Colin McRae Rally permet 
aux joueurs de conduire les 
celebres voitures de rallye a 
des vitesses atteignant les 260 
km/h, et de prendre le volant 
pour le meilleur et pour le 
pire. En participant a 



I'epuisant Championnat du 
monde de rallye et en luttant 
contre les elements, les 
joueurs doivent realiser des 
temps records pour parcourir 
chacune des 48 etapes 
individuelles a travers 8 pays 
differents. 

Colin McRae Rally est le 
seul jeu officiel du pilote, 
champion de raliye, et Colin 
est tres implique dans 
I'elaboration du jeu : il s'est 
assure que le jeu reproduit le 
comportement routier 

eprouvant des voitures de 
rallye - y compris de sa celebre 
Subaru Impreza 555. Les 



joueurs peuvent conduire a 
travers des decors tels que les 
forets boisees d'Angleterre, 
les routes montagneuses de 
Corse, les paysages enneiges 
et glaces de Suede et les 
circuits sees et poussiereux 
d'Australie. Heureusement, 
les joueurs pourront choisir 
differents types de 

pneumatiques, de 

suspensions et I'equilibrage 
du freinage a partir d'un 
ecran de selection au debut 
de la course. 

Afin d'assurer I'equilibre 
parfait entre authenticity et 
jouabilite, les traces de tous 



les niveaux ont ete concus 
individuellement pour 

maximiser le plaisir de jouer. 
Ces etapes delimitees offrent 
aux joueurs des courses 
totalement grisantes et 
stimulantes. 





e Codemasters Software Company Limited. ("Codemasters") All Rights Reserved. Codemasters is a trademark being used under license by The Codemasters Software Company Limited 
ae sianature device are registered trademarks of Colin McRae in the UK. All rights reserved. Colin McRae Rally is a trademark being used under licence by Codemasters, All other mark 
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rapidement etait un don 
inne qui lui rendait si 
difficile, voire impossible 
de moderer sa Vitesse dans 
des conditions defavorables. 

McRae n'est pas seulement 
le plus talentueux pilote 
britannique de tous les 
temps, mais aussi le plus 
grand pilote de rallye au 
plan mondial. Ses 
formidables capacites sont 
devenues impossibles a 
dominer. II a un don pour 
tout controler avec un 
accelerateur, mais egalement 
pour se compliquer la vie 
et en baver, Aucun pilote 
ayant de telles compe- 
tences n'a ete autant con- 
damne : le triomphe du 
public a trop souvent ete 
suivi de ses railleries. II y a 
eu des confrontations avec 



les coequipiers et les 
managers, et meme une 
comparution a un tribunal 
exceptionnel convoque 
par les instances sportives. 

La maniere douce est 
parfois trompeuse ; Colin 
McRae n'est pas seulement 
explosivement rapide et 
anormalement determine, 
mais par temperament 
incapable de I'ordinaire, 
du plus simple. II ne laisse 
pas de place a la 
neutralite. Les annees qui 
suivirent la victoire de 
Colin McRae en 1995 ont 
vu naTtre I'exaltation 
melee a I'angoisse, des 
victoires a vous couper le 
souffle melees a des 
erreurs exasperantes, mais 
elles ont confirme sa 
reputation de pilote de 
rallye le plus recompense 
de son temps et un des 
plus rapides de tous les 
temps. 



Extrait de COLIN McRAE : RALLYING'S FAST 
MASTER de David Williams, pubiie par 
Haynes Publishing, Sparkford, Yeovil, Som- 
erset, BA22 7JJ. 
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VICTOIRES en 1997: 

Rallye du RAC / Network Q, 
Tour de Corse, Rallye Safari, 
Rallye de San Remo, Rallye d'Aus- 
tralie. 



EVENEMENTS PRINCIPAUX 1989 - 1996: 




1996 
1995 
1994 
1993 
1992 
1991 
1990 
1989 



Vice-Champion du monde de Rallye 

Champion du monde de Rallye 

ler au Rallye du RAC / Network Q 

1er au Rallye de Nouvelle-Zelande 

Champion de Grande-Bretagne 

Champion de Grande-Bretagne 

Second au British Open Rally 

1er du Championnat categorie British Open Rally 



La voix du copilote vous 
annonce ies virages et les 
dangers et vous permet 
ainsi de traverser des sur- 
faces et des obstacles a 
des vitesses diff iciles a 
envisager sans aide - iden 
tique aux courses de rallye 
» Les epreuves de rallye sont 
variees : Contre la Montre, 
Etape Speciale, et la touts 
premiere Super Etape 
Speciale - inedite dans un 
ieu de rallye 

48 etapes Internationales 
reallsees sur des circuits 
uniques traversant S pays 
contrastes. Ces environ- 
nements ont ete composes 
grace a des graphismes en 
3D elabores et textures de 



maniere extremement 
detail lee 

12 vehicules WRC (World 
Rally Cars) modelises 
d'apres les vraies voitures, 
comportement routier 
impressionnant : dera- 
pages, sauts,... La 
carrosserie des bolides se 
deforme en cas d'impacts 
qui affectent les perform- 
ances de votre voiture 
Conditions climatiques 
allant du soleii a la neige 
en passant par la pluie, qui 
modifient les surfaces 
empruntees (boue glis- 
sante, verglas,...). Pilotez 
au coeur d'une luminosite 
variable : du grand jour a 
la nuit noire. 




Com p rend une aVue du pi!ote» dynaniique : 

une vue depui; les yeux du pilots unique, 

avec des angles de vue mobiles 



La mondialernent celebre Subaru Impreza 

WRC de McRae a ete finement modelis&e en 

3D et agrementee de details de collisions 

et d'impacts 




Sortie prevue en Juin 98 
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Concentrez-vous. Attachez-vous; vous etes a bord 



simuLation La pLus precise ja 



'appareiL Le pLus rapide et Le 



dLus destructeur de L'arsenaL 



,une superiority aerienne a toute epreuve. 
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LE PREMIER JOYAU 
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Premier Collection : 
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«MlGHT & MAGIC VI OU LE RETOUR EN FORCE DU JEU DE ROLE !» - JOYSTICK 
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Bienlol disponible en version Iraneaise integrule 



y.^i. ii iiy.Mi ' .wi.iiMiliq 



MEW W^RLB EBMPBTIMB, 1MB 



I pres avoir selecttonne 
I un affichage en 65 536 
I couleurs sous Windows 95 
(parce que c'est plus esthetique), 
lancez «Gen4.exe» a la racine 
du CD-ROM... c'est parti ! Cliquez 
maintenant sur « Demos » pour 
acceder aux demos jouables et 
lancer leur installation. Precision 
importante : si il vous manque 
DirectX 5, n'oubliez pas de 
I'installer a partir du menu 
correspondant, et cela avant toute 
autre chose. Quant au CD-ROM 
TerraNova, voyez page 13. 
Les patches sont reunis dans 
le repertoire « Patches", situe a 
la racine du CD-ROM. Ce mois-ci, 
a I'interieur de ce meme 
repertoire, vous trouverez 
egalement des reglages pour 
F1 Racing Simulation. ■ 



Ca ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
ne le retournez pas, mais 
elephonez d'abord au 
01 49 88 67 98, pour obtenir 
un numero de retour. Sans cette 
lemarche prealable, aucun 
change ne sera effectue. 
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Uiteur ; SSS Eames/Breamforge • Eeore : ai/enlere 
Version Bams limitee : anivers limits • Version com- 
plete : IS. • EBBtiB. mi. : PSB, IE Me He BUM, 
EB-BBM 4x • Plaee ssr le tisane o'er : 77 Mb ■ 
Imtsiils : Mrmm 

Un jeu d'aventure superbe et oppressant ! 
L'interface se limite a ('utilisation de la 
souris. Un die droit a I'ecran pour deplacer 
le personnage, un die gauche sur un obj'et 
actif (quand le curseur change de forme) 
pour realiser une action, un die gauche sur 
le personnage pour acceder a I'inventaire. 
Pour quitter ?Touche Q. Voila. ■ 
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Editeur : Ubi Soft/Activi 



disponibie • Config. mini. : P1 20, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x • Place \ 
Hur le disque dur : 35 Mo • Executable : Setup.exe ,! 

' Juste apres avoir clique sur le nom du jeu, le programme de'" 
L ,- ■decompression veut absolument installer le jeu dans un repertoirei 
.-. impossible, l'espece de @£&# ! Tapez uri chemin d'acces dans la ligne* 
: de commande : C:\Battlezone, par exemple. Apres installation.^ 
double-cliquez sur Setup.exe dans ledit repertoire, sur votre disque ; 
1 dur. pour lancer le jeu. L'interface, assez complexe, est entierement .* 
■ decrite dans le fichierReadme.hlp qui se trouve dans le repertoire.? 
* Data\HeIp\, toujours sur votre disque dur. Commences-, 
f" imperativement par les missions d'entramement. Outre 1'usage de W\ 
£ souris (die droit pour selectionner l'arme et clic gauche pour tirer).vi 
fc vous aurez a utiliser les touches de deplacement suivantes : A (avance^ 
[. lente), Z (avance rapide), S (recul), Q/D (strafe), E (vol) et Ctrl+H'; 
; (sortir d'un vehicule). Pour la gestion de votre base et, en partial] ier/ : 
■' la production de nouvelles unites (elle s'effectue dans le batiment J 
.. Recycler). lisez attentivement le briefing de mission, ainsi que les^ 



|V Editeur : Electronic Arts • Genre : simulation d'helicoptere • Version ' 

f{ demo limitee : une mission • Version complete : disponibie • 

J* Config. mini. : P133, 1 6 Mo de RAM, CD-ROM 4x • Place sur le disque * 

^dur : 70 Mo • Executable : Demo3dfx.exe ou demod3d.exe 

*'■. ' 

5:' Si vous possedez une 3Dfx, lancez demo3dfx.exe. Dans le cas : , 

^ contraire. double-cliquez surdemod3d.exe. Dans les deux cas. la^ 

£ 7 mission engagee. n'hesitez pas a taper sur Echap pour acceder aux"; 

?£ options dejeux el modifier hi qualite graphique (menu Graphics). Que - ; 

t. rp.11* rtlti n'nnt i.im:ii« apprOChe line simiilotinn rl'h»linnnt*ro * 

ur propose une i 
lire moult tanks 

:-R). il ne vous reste plus qu'a definir une vitesse (1 a sur clavier, : 
p- : '-alp Iran umeriq ue) pour decoller. Utilisez maintenant les touches; 
%'. flechees pour dinger votre helico. Ciblez les tanks en appuyant surT,' 
?■' et lache/ vos missiles en tapant sur la barre d'espace. Attention, le ! 
£ missUfc nt parlii-.i que si la croix viable, -\ I eerin (orientation de votrt:, 
i."'"helicoptere), se trouve a rinterieurducarre (lacible). Pour le reste,* 
t_ pas grand-chose..., jetez simplement un ceil a I'ecran Basic key- 



(Mlesr : EM Sott/Aetiiiision • Start :aslisi • 
Versiso Sema limitee : Sees missises • Version em- 
0te : tiiso-oBible * Snalia. mi. : PIBB, IB Mo Be 
BUM, EB-BBM 2x • Place sur le Hisses Bar : 38 m • 
tieaalaaie : irseaal.ese 

En fait, vous etes en presence d'une 
double demo, ceile de Nitro Riders et celle 
de 176 Gold Edition, toutes les deux 
reunies aux USA sous I'appellation 
Arsenal. Si vous ne connaissez pas 
Interstate 76, vous allez decouvrir un jeu 
d'action merveilleusement «ambiance», 
avec d'inoubliables courses de bagnoles 
facon Starsky et Hutch. Les displacements 
s'effectuent an pave numerique, les tirs 
avec la barre d'espace (Entree pour 
changer d'arme)..., pour le reste, consultez 
lefichier «Readme.hlp». ■ 



Legal Grime 




MRr : Byte Matters • Eenre : BBS-like • 
Version dim limitee: shareware • Versina 
SBmnlstn : dismiele • Ennlio. mini. : PSB, IE Mb ii 
BUM • Plaee sor le Bisstie Bar : 13 Mn • MenWe : 
lesalEritng.eae 

Un excellent shareware ! Batissez un 
empire mafieux et eliminez vos rivaux I 
Le principe ? Par clic gauche (selection) 
puis clic droit (destination), envoyez vos 
sbires ranconner les commercants 
(les «0pen» deviennent des «%»). 
Puis repartissez ensuite vos ressources 
(«Spending») pour former de nouveaux 
types d'unites (fenetre en bas a droite). ■ 



Space Girl 



'i command qui s 



tBileBrilitaslBtersEtm • Beoreiaelioo • torsian 
Ssbib limitee : one mission • Version eamslela : taai 
SB • Eoniig. mini. : PSB, IE Mo Se BUM, EB-BBM tt • 
Plaee sor le ilisgiie Bar :JMn- msatasle : 
lanoeherMe 

Si Space Girl se deroule dans I'espaaace, 
ce jeu est plus proche d'un shoot'em up 
3D que d'un wingco-iike. Apres avoir lance 
« Launcher.exe », seiectionnez les menus 
« Control » et « Video » pour y faire vos 
choix (3 Dfx bienvenue), puis cliquez 
sur « Play ». Apres lancement du jeu, jetez 
un ceil sur a Instructions » pour avoir un 
apercu de l'interface. ■ 



Ski Racing 



Mm: Sum • km: mm • mum 

lmiMilii:iinltsmti • Vfir™ 
ttiilili : U. • ftifj. fiii : Ml, IS Hi It 
IH (MB ft • Ha sir li limit Hi : 
till ■Uiiiliili: Sail 
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Meme si vous etes devenu une sorte 
de dieu des pistes (vertes), essayez 
vite cette demo de Ski Racing et 
renouez immediatement avec les 
joies de la grosse gamelie ! Si vous 
avez une 3Dfx, passez d'abord par les 
«0ptions» du menu principal poury 
cocher la case « Graphic Accel ». 
Ensuite, sur la piste, utilisez les quatre 
touches flechees pour 
tourner/accelerer/ralentir et le du 
pave numerique pour pousser 
lasdvement sur vos batons. Ah oui, 
j'oubliai, il s'agit d'un slalom geant..., 
alors ne ratez pas une porte. ■ 



Cart Precision Racing 

MsurMmsBtt • Bern: to® Ear • 
ftmtiwlinft.'ftn slrcaits • Versieo 

sm0e : &is0Bls • Ssnlits. mi. : PI2B, IB 
Mb 8s Bum, BB-m 2x ■ Place snr le Bisque 
$w:lBtito*MmlMe:BsMwe 



Tout cela manque un pen d'option 
« carte 3Dfx» mais bon, c'est 
Microsoft ! Ne perdez pas votre 
temps a lire le«Print.me» qui vous 
detaille les controles du jeu et, en 
utilisant le pave numerique, faites 
immediatement vos gammes sur un 
des deux circuits proposes. Et puis, 
euh... si cela ne suffit pas, lisez-le 
quand meme ce £#&$ 
de i(Print.me» ! ■ 



Pint's Ascent 

HBsw: Merles • Bern: erne-tele • 
Mm Sim Imtie: shareware • Verm 
iw0i ; eis0Me • Baalia. ml. : P3B, 
IS H, CMH ft • Plaee ssr le Sism Bar : 
3Ks'Mataile:PHapaBli.e!ie 

Un casse-tete dans lequel votre 
personnage doit deplacer une grosse 
pierre (gravee d'une croix d'Ankh) 
vers une porte (marquee d'une 
edielle). Utilisez les touches flechees 
pour deplacer ledit personnage. 
Combinees avec la barre d'espace, 
ces touches flechees vous 
permettront de le faJre 
sauter/s'accroupir et, avec la touche 
Ctrl, de le faire tirer. ■ 




Adrenix 




Mm : Wajrotes iBtemlive • Bern : adieu 
• Version Bern Itisiiee ; rtaes toissiBBS • 
Versioa eomleie : U. • Bastis. m : PBB, IB 
Mo Be BAM, SB-SUM U • Plane sor le Blew 
isr: 35 Me • Ueenlanle-ABreBiieuBB 

Un jeu dans la lignee de Descent, a 
lancer avec « AdrenixD.exe » si vous 
avez une carte 3Dfx ou avec 
« Adrenix.exe » dans le cas contraire. 
Comme dans de nombreux jeux 3D, le 
controls de votre vaisseau s'effectue 
a la souris pour orienter la vue, et au 
clavier pour avancer (Q) ou reculer 
(W). Vous utiliserez votre arme 
primaire (canon) avec un die gauche, 
et votre arme secondaire (touches 1 
a 5) avec un die droit. Tapez sur la 
touche F1 pour obtenir la liste 
complete des controles. ■ 



Mysteries of the Sith 




imteor : Bei Soti/lesasArls • Bears : asliaa • 
VersiBoBeiaoliiBitee: oas missisa • Versioa 
complete : BisnaaiBle • EbbH§. siiai. : P9B, IB 
tile Be BAM, EB-BBM 2n • Plaee sor le Bisooe 
Bar: 28 Mb '{xesBtaMe: 5itB.exe 

La suite des merveilleuses aventures 
de Monsieur Jedi au pays des affreux 
avec, ici, la dure mission de defendre 
une base alliee, attaquee par des 
charrettes de Stormtroopers. Excellent ! 
Bon, je ne vous rappelle pas ('interface 
(touches flechees pour les 
emplacements, souris pour viser/tirer) 
puisque, de toute facon, un 
« Readme.txtw vous la detaille tres 
soigneusement. Sachez seulement que, 
si vous avez une carte 3Dfx, vous 
devrez passer par le menu « Display » et 
cocher « 3D Acceleration Enable ».■ 
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CroT 



(Biteur ; iiEulraaiE Arts/ fa lutemtivs 
Ewe: plates-tonnes 38 • Version Bern mi- 
lee : bueIbbbs aimax • Vsrsiaa EuaiQiele : dis- 
PBSiele • Mn Biiai. : Pffl, IS Ma tie SUM, 
EB-BBM 2x • Plsse sar Is tissue dtir : 23 Mb « 
[xeetitaBle : EmBuBMe 




Unjeusympathique, voire 
passablement adorable. Enfin, surtout 
avec une 3Dfx... parce que sinon, 
nettemenT moins. Si vous etes 
I'heureux detenteur d'une zoulie carte 
acceleratrice 3D, passez par «Change 
Driver Settings» dans I'interface de 
lancement et choisissez voire driver. 
Puis, apres avoir lance le jeu, faftes 
un detour par «Customize controlsw 
pour y definir les controles de jeu. 
Le fait de configurer vous-meme 
1'interface me dispense de vous 
la decrire. Coot ! ■ 



Last Bronx 



Hlles? : Ssua PE • Bears : teal'sia ue • 
Vsrsiua ilsaw Miles : An Eauibattasts, ana 
arm • Verm csmpleie : N.E. • 
Eaafiu. mi. : P3B, IE Mb tie BUM, EMM 2x - 
Pises sur Is UIsubs 4b? : 3B Mb • txesulable : 
tBUeBie.exe 




Un heat'em up dans la lignee de 
Virtua Fighter, en 3D et tout et tout. 
Quand le jeu vous demandera de 
faire Start, tapez sur a Entree », votre 
PC comprendra mieux. Pour le reste, 
vous aurez surtout a choisir un 
personnage parmi les deux qui vous 
sont proposes. Avant toute chose, je 
vous suggere de double-cliquer sur 
« Lb.hlp » pour obtenir la tiste des 
controles de jeu (pius quelques coups 
speciaux). Ceci dit, meme avec 
cette aide, vous aurez du mal 
a jouer au clavier. Paddle 
vivement recommande ! ■ 




Worms 2 

timer : Minyrist/Iem V • Here : In • 

Version eeiee liieilee : u eerse, lemjeoeers • 

Version mpieie : o"is0ele • 

Ceilii. aiii. : m, It Hi ie MM. mm 11 

Hue sir le Usees lir : II He ■ lieuliili : 

ViermMmm 



Editeur : Electronic Arts/Accolade • Genre : gestion/strategie • Version demo . 
limitee : un scenario • Version complete : disponible • Config. mini. : P90, 
1 6 Mo de RAM, CD-ROM 2x • Place sur le disque dur : 64 Mo • Executable : 
DI2-demo.exe 

Restez calme. Au debut, on ne compreiid strietement rien, et parfois cela dure 
. assez longtemps. Ohhh. vous pouvez bien sur passer par le iiehier 
How2play.txt qui se trouve dans le repertoire du jeu (sur disque dur)..., mais 
il n'cst pas sur que cela suffise !. Deux choses importantes, neanmoins. La 
premiere : vous devez coloniser divers territoires (sur la carte globale) en 
envoyani sur place des colonizers. Cliquez sur les bataillom qui se trouvent 
en dehors de vosvillesei regardez le panne 
Vous \ \oyez un colonizer ? Cliquez C 
drag & drop; glissez-le sur le territoire con 
cc jeu csl en lour par lour, n'oubliez i 



tditeur : Ubi Soft/Red Orb Entertainment • Genre : C&C-like • Version demo 
- limitee : trots missions d'entrainement • Version complete : disponible • 
Config. mini. : P90, 1 6 Mo de RAM, CD-ROM 2x • Place sur le disque dur : 
22 Mo • Executable : WarBreedsJ3emo.EXE 



:rs elonnant que celui de cc C&C-hke. ! Les couleurs si 
e, jaune.... retour aux annees 7KH Pourle reste. I'interfaci 
>uere revolutionnaire : die gauche pour selectionner une 
ion possible) et elic gauche pour lui affecter une destina 
enu apparaitra en haut. % droitel enumeranl les actions ] 
unite. Pour developper, une base, vous devrez. a Lai 
:rdes «Pods» sur une sorte de terreau bleute (present si 
ruire une «Reflnery» i proximite. Ensuite, erige; 
valent des fermes dans |Warcnyfr et des Gene lab po 
. Pour en savoir plus, consulted le fiehier Readme.txt j 



Ike \ Les couleurs surtoul ! Violet,: 
ur ie reste. 1'interf'aee de Warbreeds 
3ur selectionner une unite (multiple ' 
affecter une destination/une cibie. 
rmeranl les actions possibles pour 
vous devrez. a Paide d'un Tanu, 
i'u bleute (present sur la map) puis 
te. Ensuite, erigez des «Psis»>, 
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Ben non, toujours pas d'opposant 
gere par le soft ! Bonus, quand 
meme, une scene cinematique assez 
delirante. Les controles ? A la souris, 
vous pourrez faire un scrolling de la 
map et, avec un die droit, 
selectionner une arme, Au clavier, 
vous pourrez deplacer le Worm actif 
avec les fleches gauche/droite, le faire 
sauteravec «Entree» et lui faire 
orienter son tir avec les fleches 
haut/bas. Utilisez la barre d'espace 
pourtirer en la gardant appuyee pour 
definir la puissance du tir. ■ 

SIGH Touring Car 

kiisur : Se§a PE • Gears : saarse As mlsres 
i/BrsiBu Bbibb UbiHee : sue tailare, as eimit 



EBBtig. EM. :PSH, IBMsiem. EB-SBM2X • 
Place sar Ib tiisaae Bar : 29 Ma • IxesutaUie : 
Slscexe 

Des le lancement du jeu, commencez 
par appuyer avec force sur la touche 
F3 et changez la resolution 
graphique, le 320 x 200 que Ie jeu 
vous impose par defaut s'averant des 
plus vomitifs. Aaah, e'est deja mieux I 
Maintenant, utilisez les touches X 
pour accelerer et Z pour freiner 
(oui, bizarre), V vous permettant 
de changer de vue. ■ 



Kick Off 98 



mm : Bui SbMbcb • Gsars : tuBtuall • 
VsrsiBB BeBialiiaitse:BUiaalEB • Vsrsiaa ebib- 
0b : UisBBUiBiu • Mg. BiH. : PSB, IB His 
to MM, EB-EBM 2x • Plase sur ie Bisaae iff : 
Bl Mu I • IXEEBtaUle : KaBE.sxe 

Tout commence par une serie 
d'ecrans avec pourseule possibility 
de cliquer sur « Fini », en bas a 
droite. Le match commence. Vous ne 
savez pas quoi faire. Ben, moi non 
plus ! Cette demo sans 
« Readme.txt » ne facilite pas les 
choses ! Outre les touches flechees, 
vous pouvez quand meme utiliser 
Ctrl droit et Shift droit, cela fait 
bouger des trues. ■ 
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Endossez un 
exosquelette high-tech 
etdefendezl'avenir 
delaTerre.enluttant 
ardemment contre des hordes 
de pirates agressifs ! Voila, 
grosso modo, I'objectif que 
vous fixe TerraNova, un jeu 
melant action (combats en vue 
subjective}, tactique (gestion 
d'une equipe) et cinematiques 
(alamanieredeWing 
Commander) ! [.'interface mixe 
clavier pour les deplacements 
et souris pour viser/tirer, vous 
obtiendrez une description de 
I'interface en appuyant sur la 
touche H en cours de mission. 
Commencez par les deux 
missions d'entrainement, 
vous y suivrez les consignes 
d'un instructeur (en francais) : 
ecoutez-le et lisez 

attentivement les messages qui ^ 
s'affichent a I'ecran (en francais 
egalement)..., I'interface n'aura 
plus de secret pour vous! 
Quelques precisions 
quand meme : 

• Tousiesboutons 

de commande de votre 
combinaison high-tech, 
jusqu'au petit pixel rouge en 
haut a gauche, ont une 
fonction \ Cliquez sur I'ecran 
d'armes, en bas a droite, pour 
changer d'arme active, faites la 
meme chose sur la map en bas 
au centre pour placer un repere 
de navigation, etc. Un conseil ; 
des votre premiere mission 
d'entrainement, cliquez sur 
tous les boutons, juste pour 
voir, cela devrait vous aider a 
maitriser I'interface, plutot 
confortable par ailleurs. Et puis, 
tiens, faites la meme chose 
pour les touches du clavier ! 

• Le bouton gauche de la souris 
vous permet de tirer dans la 
fenetre visuelle ou de 
selectionner une commande 
dans I'interface de votre 
combinaison high-tech ; le 
bouton droit vous permet de 
ciblerunennemidansla 
fenetre visuelle (vous pourrez 
alors voir son etat physique et 
done savoir si vous le 
touchez..., s'il est a portee de 
tir,quoi !)ou defaire glisser 
une carte/un plan au niveau 

de I'interface. 
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j, [/installation du jeu se lance automatiquement dans une fenetre MS-DOS, 
I- des I'introduction du CD-ROM dans le Ipcteur Lorsque le soft vous demande ■■ 
?• si vous souhaitez installer un gestionnaire UNIVBE, repondez «non» en "jt 

} appuyant sur la touche N. Apparait ensuite une interface de configuration. '. ; 
\ Sauf materiel specifique, effectuez une detection automatique de la carte 
,; sonore (bruitages puis musique). PreCisez ensuite la taille de ^'installation gL 
* , et son chemin d'acces (par defaut C:\tnova), le soft transfere les f ichiers sur t 
?/ votre disque dur. Retour a I'interface d'installation. Cliquez sur «Terminer» 
f;- et fermez la fenetre MS-DOS. Bon, maintenant cliquez sur le menu 
' «Demarrer» de Windows 95, en bas a gauche de I'ecran et selectionnez 
' «Programmes» puis «Commandes MS-DOS». Apparait alors le meme genre 
'" de fenetre que vous avez pu voir lors de I'insta Nation, un ecran noir tout J 
[■ moche avec quelques lignes de caracteres. Tapez maintenant «CD..» (CD suivi'-'^ 
f de deux points, tout accroche) puis appuyez sur la touche «Entree». Tapez -y\ 
v' ensuite «CDTNOVA» suivi de «Entree». Tapez enfin «TN» suivi, une derniere (i\ 
S> fois, de la touche «Entree»..., le jeu se lance ! ■ •..? 



nncipaux controles de jeu. 



Z : avancer rapidement 



Q:tourner a gauche 
D:tourner a droite 



A : regarder a gauche 
E : regarder a droite 
R: regarder en haut 

F : cent reria vue 
I V : regarder vers le bas 



■ W : deplacement lateral 
'• vers la gauche 

; C : deplacement lateral vers la droite 

petit «2» :s'accroupir 

Barre d'espace : propulsion 



H : interface de jeu (decrite 
eniQWERTY !) 

0: options de jeu 

G : vue en plein ecran 

|,| carte en plein ecran 

I 



• Si vous etes las d'une 
resolution graphique en 320 
x 200, appuyez sur en cours 
de mission, et selectionnez un 
aff ichage en 320 x 400. C'est 
mieux, non ? Outre la definition 
de moult parametres 
graphiques et sonores, cette 
meme touche vous permettra 
de sauvegarder une partie ou 
de quitter la mission en cours, 

• TerraNova est sans doute 

le jeu le plus realiste du genre ! 
Des parasites apparaitront 
sur votre fenetre visuelle 
si votre combinaison 
est endommagee ; 
vos mouvements seront 
ralentis dans I'eau ou dans les 
montees ; vous ne verrez rien la 
nuit (utilisez la vue infraroucje) 
et vous pourrez meme prendre 
la foudre par temps d'orage ! 
Dans le meme registre, 
n'oubliez pas que le jet-pack 
vous propulse verticalement 
mais qu'une fois en I'air, vous 
n'avez aucune influence sur 
votre trajectoire. Vous devrez 
done courir au sol avant de 
I'activer si vous souhaitez 
franchtr un obstacle. 

• A la fin de chaque mission, 
un vaisseau viendra vous 
recuperet trouvez-le et 
lorsque vous I'aurez 
rejoint, faites « Entree » 
pour retourner a la base. ■ 
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la vraie vie est ailleurs 



ca fait un bail que 5a me demangeait tie t'envoyer un p'tit mail pour 
te donner mon humble avis sur le cote, disons. . ., « sociologique » 
du jeu, et surtout sur ce qu'il est en train de devenir depuis que qos 
becanes a base de Pentium II sont interconnectees grace au Net. 
J'aibondi en lisant I'edito de Olivier dans lenumero 107: Libe- 
ration (excellent canard par ailleurs) nous affirme surquatre pages 
que les jeux conduisent tout droit a 1'asile ou a l'hosto, quand on 
n'en creve pas tout court. Voila ce qu'on appelie voir avec le tout 
petit bout de la lorgnette ! Mais la critique est tellement facile 
quand on n'y connait rien, 

Et bien, voici l'occasion de raconter ce que je vis, moi, comme piu- 
sieurs milliers de futurs chomeurs/ignares, mcukes/shootes a la 
cybercoke (rayer les mentions inuiiles). Le jeu, j'ai commence 
depuis, hmmm.... Wizardry sur Apple II, et j'y passais des nuits. 
Aujourd'hui, les possibilities offertes par le Net et les developpeurs 
ontpermis le lancement de produits aussi fabuleux que Ultima 
Online, des jeux dontje n'aurais jamais ose rever il y a encore 
cinq ans. La difference, e'est que j'y passe plus de temps encore. 
Des milliers de personnes font comme moi, et passent en moyenne 
quatre a cinq heures par jour dans ces mondes virtuels. Grace au 
Net, une etape a vraiment ete franchie, et on a efface bien des dif- 
ferences entre le monde reel et l'univers ferine de certains jeux. 
Aussi bien Meridian 59 que Ultima Online ont introduit un concept 
nouveau, dans lequel I'editeur s'esl contente de creer une base 
jouable, un univers avec des monstres, des armes, des PNJ et un cer- 
tain nombre de regies basiques. Mais tout ce qui en fait 1'interet a 
ete amene par les joueurs, a la maniere d'une auberge espagnole. 
lis ont assimile les regies de base et ont developpe la vie qui va 
autour, cree des amities, des guildes, se sont fait des ennemis ou des 
allies..., tous ont developpe une personnalile particuliere, dans 
laquelle se retrouvaient le caractere de l'individu ainsi que son sens 




Las de devoir m'adonner tous 
les mois a de violentes charges 
scriplurales, ecceure par tant 
de haine, blase d'etre reduit au role 
de vilain pabo, je m'exile demaiii 
daus uu temple bouddhiste pour 
y mediter sur la condition 
humaine... Poisson d'avril ? 



de la communication et son humour. Eh oui, comme dans la vie 
reelle. il y a des seigneurs et des planques, des gentils el des 
mediants (Dread Lords ou PK>, des gens interessants et d'autres 
insignifiants. On fait vite le tri, meme s'il est impossible d'ignorer 
complement les autres. Et puis on pousse I'interet plus loin, on 
echange des mails entre joueurs. on cree son propre site sur le Net, 
on fait meme des reunions entre membres de la guilde dans un cafe 
ou un resto (un vrai, celui-la !). Je me suis fait de vrais amis avec 
lesquels je communique tres souvent par mail, par «phone», ou par 
des moyens pas virtuels du tout. Dans Meridian 59, je me suis 
meme marie..., et si ca fait sourire certains, qui voudraient savoir 
comment on a pu b...er, je peux vous assurer que ce n'etait pas du 
pipeau et que j n en garde un aussi bon souvenir que celui que m'ont 
laisse beaucoup de copines (des vraies, avec lesquelles on fait des 
choses pas virtuelles). Au final, je ne me sens pas particulierement 
cingle et j 'ajouterai meme que cela m'a ouvert I'esprit sur bien des 
points. Je bosse comme commercial dans une grosse boite d'infor- 
matique, dans laquelle les connaissances que j'ai acquises sur la 
micro, au travers des jeux. me sont bien utiles. Je vais toujours ache- 
ter ma baguette de pain chez le boulanger, je vais encore boire des 
canons avec mes potes, et ma copine ne m'a pas encore jete. Mes 
potes «on-line » sont aussi bien chomeurs (e'est vrai), qu'etudiants 
ou meme courtiers a Wall Sreet (et oui !). II y a des francophones, 
des Americains, des Allemands, et meme des Japonais. D'ailleurs, 
merci a Frederic, qui m'a fait decouvrir l'univers du jeu de r6le 
on-line, dans l'exceilent article qu'il avait redige sur Meridian 59. 
Bref, quand on critique Teffet produit par les jeux video, a ] 'aide 
d'arguments aussi stupides et en annoneant des consequences qui 
sont, elles, parfaitement « virtuelles »..., ca me rappelle l'epoque ou 
quelques scientifiques assuraient que les trains ne pourraient jamais 
rouler a plus de 50 km/heure, sous peine de luer tous les passager ! 
Voila, voila... C'est un peu long comme mail, mais je serais curieux 
de connaTtre ton avis sur le sujet, de ce que tu penses du « shoot » 
virtue! quotidien stirle Net 

Seeyou (j'oubliais, j'ai fait de considerables progres en anglais 
depuis que je joue, et vlan !). 
Antoine (alias Ulrik et Patchanka). 

Salut Antoine, 

ben ecoute, tres honnetement, j' ignore si ton discours vantant les 
merites des « univers paralle/es» sera en mesure de mettre une 
claque aux stereotypes cretins qui veulent que les jeux video gene- 
rent chez I 'individu un e'lat de dependance, comme une drogue. De 
mon point de vac, ce genre de discours anti-jeux participe deja a 
un combat d'arriere-garde. Quand une pratique culturelle com- 
mence a twuver une large audience, il se trouve toujours une poi- 
gnee de petrifies du bulbs pour nous en brandir les dangers : fuite 
de la realite, paradis artificiels, marginalite sociale. Cela a ete le 
COS pour le livre, le cinema, la tele. . . Maintenant, ce sont les jeux 
video. Evidemment, tout cela s'accompagne d'une stigmatisation 
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► <tes«accros»foirementdeseqiulibreselasocmux.Lib6mtion,dont 
tin 'yadesomiaisplus lien a attendre qu'un sulvisme blen-pensanl. 
nous a done rendu son devoir sur le theme, mi pseiido-teinoignage 
curicatural facon tMoi. Christian E, alcoolique. drogue et... 
joueur, (crid'liorreurdans la Salle), It fain les comprendre aussi. 
I'inconnu fait pair mats fascine, alors on pense satisfaire le lecteur 
en liiijetant quelques frissons en pdture. Mais, attention, a Libi, on 
ne parte pas d 'amis pa ire qu 'a Libe. on n est pas de la presse a 
sensations I Nan (a c 'est vrai. a Libe. on prefere prendre un phe- 
nominedesociitedit. setieux, et on en fait un... ovni Ruse, non ? 
Lapeur del-outre, y'a qu 'ca qui fait venire, coco ! Alors ici, I'autre, 
c 'est loi, c 'est mot, c 'est nous, qui avons toils line passion pour le 
jeit. La recette est simple : on oublie tout ce qui a etc icril (d intel- 
ligent) sur lejeu et lesjouenrs. on deterre un illumine quelconque, 
qui va dire tris exactement ce qu 'on attend de ltd (les joueurs-ovnls 
existent, je les ai rencontres .') et puis on vomit un article complai- 
sant sur le sujel. Facile, non ? Face a ce lissu d'tnepttes. Femur 
bten sur, c 'est de vouloir defendre sa passion. En effel. quoi que tu 
dises. tu ne petty malheureusemem que renforcer I ■iaeepartiale que 
le profane sefait desjoueurs et de leur actlvlte. De ce point de vue, 
je ne te fellcite pas, Antolne, tu n 'es vraimentqu ime grosse truffe ! 
Oui, puree qu 'avec tes histoires de manage sur le Net, a vas encore 
fairefremlr le vulgum pecus. Dans Liberation, je vols deja un titre 
du genre « lis font I 'amour sur Internet ! » D 'ailleurs, mime mot qui 
- a moil age venirable - dors encore avec un ours en peluche, j'ai 
du mat a comprendre qu on puisse preferer V amour virtue! a des 
relations plus, euh... directes. Tu sais quaud on [censure], puis 
qu 'on [censure'] apris avoir [censure] ? Alors. c 'est vrai,' tu ne 
paries pas de Vintensitede Facte maisde 1 "mlensite du souvenir, 
mais crois-tu que Vrai fern la difference ? Non ! Pas plus qu 'Us ne 
liront dans ton mail que les jeux peuvent apporter quelques petits 
savoirs (connaissance de la micro, apprentissage de I 'Anglais) ou 
peuvent generer du lien social (en multijoueur). Personnellement. 
lly a longtemps queje n 'essaie mime plus d'expllquer ma passion 
aux sceptiqties et dubitatifs de tout poll. Je leur lache uiu, euh ouais, 
lejeu, c 'est cool / ■■• pue'ril el cretin, elje les laisse a leurs stereo- 
types ban marche. J'ai renonci a batailler contre des moulins a 
vent. Alors, on pourralt mefaire remarquer que ce genre de com- 
portemem ne fait pas avancer les chases. . . . je m 'en secoue ener- 
giqiieinent les sboubs 1 Si. deinain. lejeu doit occuper line place 
de choix dans les lolsirs de cliacun. nos delracteurs n 'y pourront 
rim. En attendant cejour, lesjouenrs contiiiueivnt a avoir, comiiie 
certains chamans, ileuxyeux omens sur le reel et un trolsteme 
lourne vers les mondes paralleles. Un . plus » qui justifie siiremeiit 
qu 'on les brule en place publique. ... a I 'ancienne ! N 'est-ce pas 
Mo/tstewr Liberation ? 
Bon allez, salut, vans trois I 
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CD-ROM first! 



Salut a toi Teignard et a toute l'equipe de Gen4, vous faites vrai- 

ment du bon boulot. 

J'avats quelques questions et remarques a vous adresser : 

1 - Pourquoi ne pas changer le papier glace hyper cher de votre Mag 
en papier journal degueulasse ? Cela reduirait les coins pour vous! 
le prix pour nous, et cela permettrait de raettre plus de CD-ROM 
avec le Mag comme des jeux complels du genre de Monkey 
Island 2 (je l'avais deja mais, pas grave, tres bonne initiative, a 
renouvelerdonc !) 

2 - Pourquoi ne pas compresser les demos sur les CD-ROM pour 
nous en donner plus encore ? 

3 - Pourquoi n'y a-t-il pas de site Gen4. alors que mon voisin et 
Joystick (queje hais) en out un ? 

4 - Pourquoi ne pas nous b'vrer les bonnes adresses Internet, oil nous 



Ceux qui n'ont 
ni stylo, ni timbre, 
ni imprimante, 
ni enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrireun e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est In, Cool, 
Fun voire Wizz I 



pourrions choper des maps pour nos jeux tavoris (grates bien sur) 
5 - Pourquoi les programmateurs sont-ils cretins ? lis nous fort 
ramer des jeux qui ne devraient pas (Hexen 2 sur mon PI66 est ur 
slideshmv, idem pour Warwind 2, alors qu'il est «over-moche»..,(, 
lis pondent des tonnes de patches (quaud on achete une voiture. on 
aime bien qu'on nous refile les quatre roues). Us creent des vomis- 
sures de hyene en rut comme le fameux «Conquest Earth ». que j'ai 
failli acheter.... avec toute la poudre aux yeux que les magazines 
nous avaienl balancee (dont vous ! Vous auriez pu nous prevenirl. 
Voila ce queje voulais dire, Teignard. El aussi que j'aime bien vos 
articles et queje vous fais confjance en general pour la notation des 

jeux. Vous paraissez plus objectirs que certains de vos concurrents. 

Au fait, avec vos concurrents, c'est la guerre froide ou cela se passe 

plutot bien ? (une rubrique «Potins» dans Gen4, ce serait rigolo !). 

Allez, salut a tous. 

Phil. 

P.-S.: Pour la rubrique « Charme» sur voire CD, mon poignet va 

tres bien, merci... 

Youg, Phil ! 

Content d'appi entire que nousfalsons du bon boulot et que notre 
rubrique « Charme » (qui estenfait une pub dontnousne revendi- 
quoiis aucunement la paternite) offre un interessant support a ton 
aclivile favorite (apris lejeu, bien sur) ! Pour le teste, je te trouve 
passablement monomaniaque. Genfj'ose Vesperer, ne se reduit 
pus a son/ses CD-ROM. Aussi tncroyable que cela pidsse paraitre, 
la quallli du magazine Importe egalemeitl a nos lecteurs. Ainsi, 
lorsque nous avons du utiliser un papier asset daubesque durant 
quelques mols (rupture de stock), de nombreux lecteurs nous ant 
Iminedlateinent promts un chatimenl dont le caractere atrocemem 
handlcapani m 'interdit d'en devoiler la nature. La perspective 
dime telle mutilation nous a d 'ailleurs fait prendre une bonne reso- 
lution : nous nef emits jamais de concession au niveau de la qua. 
lite du papier, tiens-le toi pour till ! Bon el puis, excuse-mot 
d 'apporter un violent dementi a lesfausses allegations : la majo- 
rity des demos du CD-ROM Cen4 out ete compressees avec une 
tncroyable sauvagerie. Pourle reste... 

3 - La creation possible d'un eventuel site Gen4 n 'est pas a exclure 
dans unfuturplus ou mains proche. 

4-Tupourrasfacilemenl recuperet- des maps pour tes jettxfavaris 
en effectual!! une recherche sur le Net (via Yahoo). 
5- lncroyable ! Tu as trouve une question sans reponse I 
El pourfinir, nous ne nous adonnerons pas it une nouvelle guerre 
Joystick/Gent, non que nous soyons opposes a un ban gros bow- 
rage de gueule scriptural, mais puree qu 'on ne se bat pas sans 
enjeu. Quanta la rubrique „ Potins >,. les aventures extraconjugales 
•iePeterii'intej-essentpersonne.pasplusquelesproblemesde pol- 
lution nocturne de Bill. Si ? Ben mm quand mime, alms I 
Atchaough, Phil! 



Feminin/masculin 



Salut a toi, 6 Grand(e) Teignard(e). 
Tout d'abord, tu as pu remarquer ci-dessus deux «e» entre paren- 
theses. En fait, je me suis toujours demande quel etait ton sexe et, 
ne voulant pas faire de toi une femme trop hativement. j 'ai decide" 
de t'accorder le benefice du doute. Avant de commencer les cri- 
tiques, j'aimerais te poser deux questions : 
1 - Pourquoi est-il presque impossible de se procurer des soluces 
sur The Pandora Directive et pourquoi n'en faites-vous pas ? 
2- Ou pourrais-je trouver l'album du groupe ayant compose les 
musiques du jeu Full Throttle (LucasArts) : Bone to Pick de The 
Gone Jackals ? 
Passons maintenant aux choses serieuses : si je prends le clavier, ■ 
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c'est pour ouvrir P affaire « Gabriel Knight 2 : The Soluce » (Gen4, 
n° 87). Oui, c'est loin..., mais c'est tres grave ! J'ai decouvert, apres 
une analyse minutieuse de cette soluce, que vous aviez failli nous 
entrainer vers une Troisieme Guerre mondiale. Le titre du seconde 
paragraphe, «Deine Mutter an derZoo» recele en effet une enomie 
eireiir ! La phrase veut dire, si je ne me trompe, « Ta mere au zoo » 
fvu le Q.I. de Pequipe de Gen4, sans parler du/de la Teignard(e), 
cela ne m'etonnerait pas). Or en allemand, il y a deux facons diffe- 
rentes de traduire cette phrase. On bien ladite mere VA au zoo et 
dans ce cas « der» se decline a 1 'accusant* et donne « den ». Ou bien 
elle EST au zoo, ce qui nous donne alors un datif, done «dem ». En 
aucun cas, nous ne pouvons utiliserder ! Voila la faute grandissime 
qu'a ose commettre Pauteur de cette phrase (ca veut faire les malins 
et puis...). Consequence : ma prof d' Allemand a fait une crise car- 
diaque. juste apres avoir confirme mes dires (une chance). Pire, si 
un Allemand lisait ca, nous courrions au surarmemeni et a la catas- 
trophe nucleaire ! 

En tant que juge supreme, j'exige done deux ans d'abonnement gra- 
tos a Gen4. Par ailleurs, je te mets au defi de publier cette lettre. Le 
peuple a pourtant le droit de decouvrir la nature des immondices 
imprimees dans votre magazine ! 

Voila, c'est tout. J'espere que vous ne recommencerez plus parce 
que c'est pas bien ! 

Demiere question : aurons-nous un jour le malheur devoir ta suc- 
cession assuree par d' ignobles bebes Teignard ? 
Bon allez, apres ca, il faut que je me repose parce que j'ai les neu- 
rones qui s'echauffent serieusement. Bonne continuation a toule 
Pequipe de Gen4. 
Nicolas. 

Youhou ! 

bon, alors comme ga, hi me prendspour une gonzesse, petite chose 
putride ? J' imagine que c'est pour me facher, moi, Teignard. Ben 
sache que sij 'etais unefemme, je le saurais ! Enfin, ouL.J 'espere 
qu'on me I'aurait dit. Pardon ? Ben si, on me Vaurait dit ! Oh 
merde, si ga se trouve, on m 'a mend. Remarque, comme personne 
n 'a jamais vu le Teignard (sans mourir), tupeux m 'attribuer le sexe 
que bon te semblera, je m 'en bats furieusement les sboubs ! Euh, 
tiens d'ailleurs, ca me revient maintenant, je suis un homme, c 'est 
sur. Juste le temps de me refalre une p 'the beaute etje reponds a tes 
questions. Alors voila, il n 'y apaseu.de soluce de Pandora Direc- 
tive dans Gen4... et il n 'y en aura pas. Pas de soluce d'unjeu qui 
remonte d plusieurs annees. N'lnsiste pas, c'est nan! Quanta V al- 
bum Bone to Pick de The Gone Jackals, tu devrais pouvoir le com- 
mander dans une Fnac ou dans un Virgin Megastore. Pour le reste, 
V affaire « Deine Mutter an der Zoo», j 'admire I 'energie que tu as 
deployee pour nous mettre le dos au mm; les values obsessions ont 
toujours eu quelque chose d'infiniment pathetique (ton souhail 
d 'obtenir deux ans d'abonnement gratos aussi). Bon, etpuis si nous 
abordons maintenant la question de ma succession, apprends que 
je n 'ai pas le droit de me reproduire sans I 'accord d 'un comiti 
d 'ethique. D 'apres un areopage de scientifiques. il semblerait en 
effet que notre civilisation ne puisse resister a une deferlante de 
perils Teignard agressifs. Rassure ? 
Oui ? Eh bien alors salut vieux ! 



Tu m'cherclies ? 



un de nos lecteurs a 
rassemble 300 Mo de 
patches et d'utilitaires 
3Dfx(dont 3D Control 
Center) sur sa 
homepage : 
http://www.inf oman iak 
.ch/~langlois/ 

Nous avons 
negligemment dechire 
la soluce de Lands of 
Lore, alors arrete de 
nous implorer... s'il te 
plaTt. 

JilcWIIMILIJ 
Monkey Island 2, un 
jeu de merde ? Mais, 
pauvre petite chose 
abjecte, c'est un des 
meilleurs jeux 
d'aventure qui soient ! 

Oui, tu peux t'acheter 
une Virge 3D 2 Mo 
comme carte 
graphique principals 
mais en aucun cas cela 
n'accelerera les 
performances de ta 
3Dfx. 



Salut la Teigne, 

comme j'ai un peu de temps et que je viens enfin de reussir a faire 
fonctionner la machinerie mail fournie avec Daube95 (apres une 
severe montee d'adrenaline et un mal de gorge carabine pour 
cause de hurlements rauques), je te passe un petit bonjour de la 
Bretagne. Puisque tu aimes bien te faire taper dessus a la place de 
tes petits copains de la Redac (chacun ses fantasmes, et en plus, 



si ca se trouve, Pes paye pour !), je t'ai trouve de quoi prendre un 
peu ton pied. 

Commencons par le CD-ROM fourni avec le Mag. Pourquoi n'y a- 
t-il pas justement le numero du Mag inscrit sur la jaquette (du CD. 
s'entend) ? Hmmm ? C'est juste pour qu'on se fas.se chier ii mort 
pour retrouver les indications necessaires, contenues dans le jour- 
nal, pour qu'on perde des heures, voire des millenaires, afin de 
savoir quel est le plus recent ? De meme, serait-il si complique d'y 
faire figurer, par exemple au dos, les differents patches, add-on, 
maps, ou utilitaires sympathiques, comme le font certains de vos 
concurrents (pourtant mani teste menl encore moins futes) ? 
Pour un bon gars comme moi, qui achete regulicrement votre amas 
de feuiliets rattaches, ou vous devisez gaiement des logiciels qui 
provoquent Pepilepsie chez les albinos dakoniens-myopes (je com- 
mence a manquer de synonymes pour « Mag»), ce serait ach' ment 
pratique. C'est un sacre foutoir sur mon bureau, et retrouver faci- 
lement le petit machin que je veux tout de suite, la, maintenant, sans 
delai, est un reve inaccessible pour Pinstant. 
Toujours a propos du CD-ROM, je trouve qu'il devrait y avoir un 
«Read me» beaucoup plus detaille et surtout COMPLET concer- 
nant tous lespatches, etc., dans chaque repertoire concerne. 
Sinon, il y a toujours la tonne de pubs, necessaires surement, mais 
omnipresentes, coupant toutes les rubriques sauf les tests. On a par- 
ibis du mal a savoir ou on en est, ca nuit a une lecture sereine, inte- 
ressee, passionnee, hargneuse, festonnee, bleue, poilue, euh.... je 
m'egare un peu, la, Faut dire que tu me troubles. Arrete de meregar- 
dercommecaj'ensuis tout chiffonne. 

Bon, il est temps d'en finir par une remarque sur les commentaires 
souvent exlremement conciliants, voire « publicitesques», que Pon 
peut observer a propos de certains jeux qui ne les valent pas. Soyez 
un peu plus mordants, que diable ! On dirait que vous aimez les 
jeux ! Deja une rumeur insistante plane dans mon appartement 
comme quoi vous passeriez votre temps a manipuler des joysticks, 
les yeuxrougis par Pabus de biere, de elopes et d'ecran, au lieu de 
prendre des responsabilites delicieusement educatives dans leplus 
proche bureau politique ! Je prefere ne pas y croire... 
Alors, tu restes coi ?Tu te tiens la, les bras ballants, Pcei! hagard, la 
levre (lippue) tremblante, le cheveu hirsute, la honte inscrite sur ta 
face blafarde ? Je suis defu, je pensais vok se dresser sur mon che- 
min claviesque un etre fier, courrouce et puissant, etje n'ai affaire 
qu'a toi ! Juge de ma surprise. Bah, je ne t'en veux pas, va terepo- 
ser, dors un peu. Inutile de pleurer, je m'en vais. 
Reponds, si tu Poses. Atchao, le gueux. 

Kenavo, 

oh dis, toi ! Si tu me cherches despoux, eh bien, euh..., tu ne vaspas 
me trouver. Je mollis severement ces derniers temps. Je suis d' ac- 
cord avec toi. Je manque de violence, depeche, defrenesie agres- 
sive. En fait, c 'est ce @£&# de printemps ! Ben oui, je totnbe 
amoureux des qu 'unefemme me sourit et, evidemment, je cours de 
rdteau en rdteau. Du coup, a force de desillusionsjeperds I'appe- 
tit, le nord, mes cheveux... tout. Pour te dire, le seul true qui m ap- 
porte encore quelque satisfaction dans ce monde cruel, ce son! les 
miettes de than a la tomate..., malsje commence deja d me lasser. 
Sale saison. Heureusement que vous ites la pour maintenir le cap, 
les p 'tits gars. Taiertre, quoique totalement ininteressante, m'aplu. 
Elle est drdle. Je crois meme que j'ai esquisse un pale sourire. 
Alors, voila, je la passe. Ton style petaradant paUiera mon manque 
de vivacite scripturale. Pour les inscriptions sur les pochettes de 
CD-ROM, onverraga. Pour le mordant aussi, mais je ne te pro- 
mets rien. Pourquoi etre mediant... ou bon ? Pourquoi etre, 
d'ailleurs ? Ben oui, actuellemeni, j'ai le moral en berne, presque 
vulnerable le Teignard..., alors n'en profitezpas pour me poignar- 
der, ramassis de cancrelats visqueux ! 
Bye, Jove ! 
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AprES les succes phEnomenaux de Warcraft II et Diablo , 

Entrez dans funivers d€ Starcraft 
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JOYSTICK : 
*Pas de doute, Starcraft menera le concept 
de Strategic temps reel encore plus loin. 

GEN 4 special Blizzard : 

"Starcraft devrait secouer 

galaxie PC toute entiere. 

UJM : 

■Starcraft relegue ies autres jeux 

en temps reel au rang de "pre- versions". 
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Faire-part de naissance 

Cela fait maintenant plusieurs mois que Ton vous le dit, 
I'avenir du jeu PC passe par le jeu en reseau . . . 

Oh, j'en l/ois deja lever les yeux au del en disant 
i Oui, bon ben ca i/a. On connait les jeux on-line, rien de 
nouveau la, il radote pepere. » 

A ceux-la je reponds, d'abord, que je ne supporte pas 
que Ton m'appelle pepere, et que si je radote, c'est pour 
une simple et bonne raison : bien que tres au fait de ce qui 
se passe dans le jeu video, je cotoyais sans le savoir une 
dimension relativement nouvelle et absolument fabuleuse 
de notre passion : le jeu en reseau. 

Attention : quand je parle du jeu en reseau, je parte non 
seutement de jeux comme Warcraft, Age of Empires, Quake 
et autres, mais aussi et surtout du jeu on-line. 

Si le jeu en reseau est clairement passionnant, car 
permettant d'affronter les I.A. les plus perfectionnees a ce 
jour, a savoir une dizaine d'adversaires humains a I'esprit 
bien retors, autant que possible, les jeux on-line (les bons 
bien sur) procurent une profondeur jamais atteinte qui 
risque de bouleverser nos habitudes de joueurs. Meme les 
joueurs inveteres que nous sommes n'en reviennent pas. 
Nous en sommes done arrives a la conclusion suivante : 
le sujet meritait un developpement digne de lui et d'etre 
enormement approfondi. C'est apres mure reflexion 
(et non sans une certaine fierte) que nous avons carrement 
decide d'y consacrer un nouveau magazine : Net Player, . , 

Le but de Net Player sera de vous faire decouvrir et 
de vous tenir au courant de ce qui ce passe, aussi bien sur 
le jeu en reseau que sur le jeu purement on-line, de facon 
tres approfondie. L'autre objectif : par le biais de dossiers 
detailles, de vous expliquer concretement comment se 
connecter, obtenir les meilleures connexions, les nouveaux 
materiels, et tout ce qu'il faut savoir pour profiter de cette 
nouvelle revolution. 

Pas de panique, bien evidemment, cela n'affectera 
absolument pas le contenu de notre rubrique reseau 
dans Gen4, que nous nous proposons meme d'augmenter. 
Le but est plutot pour nous de developper un sujet qui 
nous passionne, et va vous passionner quand vous y aurez 
goute. Je prends les paris quand vous voulez. . . 

En esperant done vous retrouver nombreux pour 
la sortie de Net Player n°1, prevu aux alentours 
du 10 avhl, je vous souhaite une bonne lecture. 

Olivier Canou 



HE FULL MONTHY 



Changer de signe astrologique ou 

faire don d'un organe avant de 

mourir (via e-mail !), tout est 

possible avec les Monthy Python. 

Pour cela, il suffit de vous rendre 

sur leur site et de faire un tour du 

cote du Spam Club. L'adresse est la 

suivante : www.pythonline.com/, (le site est en anglais). 

Mais attention ! Ce site nuit gravement a la sante mentale et 

peut provoquer des effets secondaires irreversibles. Jen connais 

plusieurs qui se sont transformes en homards, quant aux autres... 

Je ne tiens vraiment pas a en parler (c'est trop affreux !). 



Pas si Won qua ta 
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Oh, ce n'estpas parce qu'on n'en 

parle plus, qu'il a ete remise au fond 

d'un placard. Developpe par Ubi Soft 

et les auteurs de Rayman, Tonic 

Trouble poursuit son petit 

bonhomme de developpement dans 

le calme et la serenite. A force de 

serenite, la finitlon du jeu a d'ailleurs 
pris du retard, etsa sortie se retrouve du coup repoussee au mois de 

septembre I Les lecteurs a la memoire deficiente seront ravis d'apprendre que Tonic Trouble est ur 
jeu de plates-formes en 3D temps reel, tirant parti des dernieres innovations technologiques 
(Pit, AGP, etc.). II sera meme optimise pour les cartes 3Dfx 2. Trois mois apres sa sortie, les joueurs 
pourront aussi telecharger de nouveaux personnages et de nouvelles maps sur le site Ubi Soft. 



m** Du foot a la Sheo 



Apres son deplorable, que dis-je. son minable Adidas Power Soccer. 

Psygnosis va tenter de se faire pardonner sa premiere experience 
desastreuse dans le domaine de la simulation de foot PC avec.... Adidas Power Soccer 98. 
Contrairement a ce que Ton pourrait penser, ees deux litres n'onl pas ete realises par la meme 
cquipe de developpement. APS 98 est le premier litre PC de Shen. une cquipe franchise. Et s'ils onl 
decide, en accord avec Psygnosis. de nommer leur jeu APS 98 et non Power Soccer 2 
(le titre PlayStation), c'est pour bien marquer la difference 
entre les deux versions. Shen a, en effet, repris le moteur 
de son jeu de maniere a lirer paru des capaciles du PC et 
de sa cohorte de cartes acceleratric.es 3D. Le jeu tournera 
ainsi en software, en Glide et en D3D. Passionnee de foot, 
1'equipe de Shen a mise sur des animations ultrarealistes 
(morion capture) et des joueurs extrememenl detailles. 
Ainsi, 33 stades ont ete modelises et 
une base de donnees de 10 000 joueurs (repartis en 
500 equipes sur 120 pays) a ete utilisee. ■ 
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if polita-lutliiiiie ? 

II semblerait que Chuck Norris ne soit pas le 

seul a penser que des soldats americains sont 

encore detenus dans des camps Viet-congs. 

La preuve, GT Interactive nous prepare 

pour cet ete Missing in Action (Fortes 

Disparus), unjeu en 3D temps reel dont le 

scenario pulse une nouvelle fois dans 

I'enorme reservoir de culpabilite americaine 

qu'est la guerre du Vietnam. Presente en vue 

de dessus, ce titre vous donne le controle d'un helicoptere. 

Au premier coup d'ceil, on pense a Nuclear Strike et SWIV3D, MIA 

devrait neanmoins se demarquer de ces deux titres, en laissant une 

grande liberte au joueur grace a un systeme de missions novateur. 




In ■.* ulassiques 

Si Infogrames n'avait pas acquis, il y 

a quelques mois, la iicence Gauntlet 

pour son pmchain jeu de role 

(anciennement baptise Hexplore), 

on aurait pu se meprendre sur 

I'origine de ce nouveau titre. Get 

Medieval n'a en effet strictement 

rien a voir avec le titre Atari sorti en 

1985, mis a part ie fait qu'il lui ressemble comme deux gouttes d'eau ! 

Devetoppe par les studios Monolith (Blood, RIOT), cejeu d'arcade aux 

decors precalcules, possede la meme vue de dessus et la meme 

orientation «cles/monstres/tresors». 
II propose en revanche quatre 
personnages (soit un de plus) ainsi qu'un 
generateur de niveaux aleatoires, 
sans parler de I'option Multijoueur 
permettant de jouer jusqu'a quatre 
sur le meme ecran I Get Medieval 
est annonce pour la fin de I'ete. I 



EN CORE ET ENC 





II arrive. Et il n'est 
pas seul. Son nom ? 
La Contre-offensive 
Core. Ses attributs ? 
Brut d'acier : 
25 nouvelles missions, 30 nouvelles cartes et 
six environnements supplementaires (dont un urbain a la 
K.K.N.D. 2, mais entierement en 3D). Prevue pour la derniere 
semaine d'avril, ('extension de Total Annihilation (puisque 
c'est d'elle dont on parle) comprendra egalement 
75 nouvelles unites (dont des Kbots amphibies, des snipers, 
etc.), portant ainsi leur nombre total a 225 ! Sans oublier 
I'editeur de missions et de cartes, qui devrait etre disponible 
sur le site Cavedog a la sortie de \'add-on. 




passant! 



Pour 

I'environnement, 
une ville froide et 
inhumaine, facon 
«ex-URSS» et pour 
I'intrigue, une 
comete se 
rapprochant 
dangereusement 
de la Terre. Voila 
I'univers de Gadget, 
un jeu d'aventure 
dans lequel vous 
devrez..., ben, 
vous devrez quoi, 
d'ailleurs ? Au debut, 
prendre contact avec un savant... mais 
pourquoi ? Vous n'en savez rien. Et oui, 
en plus, Gadget est kafkaien I Reste moult 
images en 3D (au format carte postale, 
malheureusement), plus dures et moins 
poetiques que Myst, mais tout aussi 
esthetiques, ainsi qu'une myriade de scenes 
cinematiques... Tiens, quelque part, on dirait 
du Cryo I Ben justement, c'est Cryo qui edite 
Gadget, avec (pour une fois) une 
traductionlinterpretation tres honorable. 
En test le mois prochain. 




Un Max 2 nouveautes ! 
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A cliaque nouvelle version beta de 
Max 2. nous nous extasions un peu plus 

sur ses potentialites de jeu ! Nous rappelons, a Tintention de ceux qui auraient rate le precedent 
episode, que Max 2 sera ie premier jeu de strategie jouable en tour par tour, en simultane ou en 
temps red, qu'il sera graphiquement superbe et offrira au joueur un parfait realisme au niveau 
des combats... bref, qu'il s'annonee bien ! En infos toutes fraiches, nous savons desormais que 
les unites (terrestres, aeriennes et maritimes) pourront etre regroupees en formations, adopter 
divers comportements types et meme obienirdes niveaux d'experience. Quant a 

I'environnement graphique. il sera 
particulierement chiade avec, entre 
autres. une minimup multifonction 
permettant de selectionner des unites, de 
leur affecter des way-points, de visualiser 
leurs caracteristiques et meme de les 
suivre dans leurs depiacements en temps 
reel (facon camera) ! Derniere chose, 
incroyaaablement cocasse, si vous jouez 
les aliens, vous aurez a «recycler» 
violemment diverses especes annnales 
indigenes, considerees comme simple 
matiere premiere..., ignoblement cool. 
non ? Sortie, le mois prochain. 
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• Contrairement a ce que 
nous supputions dans 
la News intitulee « Piquette 
bordelaise ?», passeedans 
le precedent numero, la sortie 
tardive du jeu Kalisto : 
Nightmare Creatures n'a 
rien a voir avecun sens plus 
eleve de la critique 
de ce cote-ci de I'Atlantique. 
Ce titre est en effetsous 
le coup d'une exdu 
Sony/PlayStation, et ne 
sortira, par voie 
de consequence, jamais 
en France sur PC. Et c'est 
tant mieux 

• Intel va lancer, 
en avril, un nouveau 
microprocesseur bon marche, 
le« Celeron », base sur 
I 'architecture du Pentium II, 
mais sans memoire cache 
(moins performant, malgre 
une frequence a 266 MHz). 
Ceci devrait aboutir des I'ete 
a des PC puissants a moins 
de 6 000 F. ! 

• Tlens, v'la-ti-pas que 
les editeurs commencent a 
penser a nos portefeuilles 
fen dehors de leur gamme 
budget ) ! Ubi Soft vient en 
- effet d'annoncer pour debut 
mars la disponibtlite 
de F1 Racing, au nouveau 
prix de 330 F. (environ). • 




Pop-corn et jeu video 




Bon, ce n'est pas nouveau. les pontes 
du cine et du jeu video (lorsqu'ils ne 
forment pas une seule et meme 
personne) se font des clins d'ceil a qui 
mieux mieux. Au programme de ce 
mois-ci nous avons done : 
une conversion jeu/eine pour 
deux adaptations cine/jeu. Alien 
,. u , . 7T " Ressurection fera ainsi 1'objet d'un 

jeu d aventure/acnon en 3D temps reel en tin d'annee. Le film ayanl ete produit par la 20th Century Fox. c'est bien entendu la 
Fax Interactive qm s occupera des versions PC et PlayStation du jeu. Tandis que Small Soldiers, le prochain film 
de Joe Dante (Gremlins. Piranhas) sera adapte sur PC par la DreamWorks Interactive (k film etant produit par DreamWorks 
Pictures, nul ne s en etonnera). Quant au jeu video porte sur grand ecran, il s'agit - tenez-vous bien - de Duke Nukem I 
Au terms d'un accord signe entre Thi-eshold Entertainment (a qui la licence MortafKombat avait ete confiee. avec le succes 
■ que t on connait), 3D Realms et GT Interactive, le film devrait apparaitre sur les eerans en 1999. ■ 



line paire de 
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Completement pompe 
sur Magic Music Maker, 
Dance e Jay s'adresse 
aux fans inconditionnels 
de Dance. Les adeptes 
de musiques repetitive* 
et sans profondeur 
y trouveront leur 
bonheur : les plages 
de morceaux musicaux 
preenregistres 
s'amoncellent (d'une duree de 4 a 20 secondes) 
et ne permettent de creer que des tubes sans 
saveur, fa^on musique de supermarche. A part ca, 
/'interface est brouillonne et les possibilites 
minimales, meme si vous pouvez y importer des 
accords en fichiers wav. Le dossier de presse n'est 
dans le vrai que sur une chose ; aucune 
connaissance musicale n'est requise. Un soft juste 
bon a rajouter des merdes sur le disque dur de Eric 
A bien y reflechir, c'est deja pas si mal... m 



Ecnt par H.-G. Wells, et radiodiffuse par Orson Welles (radiodiffusion 
a I'issue de laquelle le realisateur/acteur declencha une veritable 
panique aux Etats-Unis !}, La Guerre des Mondes fit egalement 
"objet d'un film, d'une BD (de E. -P. Jacobs), d'une serie-tele et d'un 
album. Restait lejeu video. C'est Rage 
Software (Incoming) qui s'y est attele 
avec la collaboration de Jeff Wayne, 
le compositeur du susdit album. 
Distribue par GT Interactive, lejeu 
s'avere etre (6 surprise) un C & C-like 
en 3D temps reel, matine de risk-like. 
Le terrain de jeu, situe en Angleterre, 
se scinde ainsi en une trentaine de 
zones a conquerir. Les forces en 
presence sont incamees par une armee 
victorienne et une armee alien 
(tendance post-insectoide). Lejeu est 
prevu pour mal ou juin. ■ 
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Sorti il y a 15 ans sur Apple II (quatre couleurs a I'epoque, le must), Lode Runner etait un 
petit jeu de plates-formes, dans lequel vous deviez aider un malheureux personnage a 
echapper a ses nombreux poursuivants. Pour ce faire, il etait necessaire d'escalader 
des echelles, de creuser des trous pour y faire tomber I'ennemi, etc. Revenu dans 
un premier temps en VGA, puis en version on-Hne en 1996 (Sierra), nous aurons droit 
d'ici peu a une version en 3D isometrique (a quand la version 3D subjective ?), avec 
75 niveaux, des graphismes 16 bits, un editeur de niveaux, une option Multijoueur... 
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MEDIR STORE 

35 rue Boursault Tel. 01 55 30 00 36 i 

75017 (metro Rome) Fax : 01 55 30 00 89 

Venez decouvrir son magasin et v j 

profitez de ses super promos hebdomadaires 

Nous vous proposons un service de qualite pour des prix defiant toute concurrence 
Pour tout premier achat, Media store vous off re un jS~| surprise 

ICIIY or m ROM LINKS LS 98 299F HARDWARE 

JEUXPCCDROM ^^ MAXI GAMER 3DFX: 990 

irrm snrr-FB !> 299 F MEN IN BLACK 319 F MAXI SOUND HOME STUDIO 2 : 999 1 

AGF OF EMPIRE 449 F MONKEY ISLAND 3 309 F MAXI SOUND DYNAMIC 3D = 690 F 

AMRED FIRST 2 309 F I"™^" 1,9 F SOUND BLASTER AWE 64 OOLD : 1190 

BANZAI BUG 249 F MofI£i ' 309 F SOUND BLASTER AWE 64, EDIT. SPE. : 690 F 

BATTLE SPIRE 309 F NBA LIVE 309 F «AXI DVD THEATER i 

BLADE RUNNER VF 319 F 2,,J„nIpn 139 F HAUTS-PARLEURS CSW200 : 

BLOOD 249 F ™ERB_ CARD SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 990 F 



DARK COLONY 
DAYT0NA USA 
DUNGEON KEEPER 
DI3CW0RLD 2 
EVOLUTION 
EXCAUBUR 
EXTREME ASSAULT 



FLIGHT SIMULATOR 98 
FLYING CORPS 
FORMULA KARTS 
GUY R0UX MANAGER 
GT RACING 
HEXEN I! 
HOLIDAY ISLAND 



LINKS LS 98 




MEN IN BLACK 


319 F 


MONKEY ISLAND 3 


309 F 


MOTO RACER 


299 F 


MYST 2 (RIVEN) 


319 F 


NBA LIVE 


309F 


OUTLAWS 


299 F 


OVERBOARD 


339 F 


POLICE QUEST SWAT 


99 F 


QUAKE 2 


329 F 


REAL ACT 


309 F 


RED BARON 11 


31 9F 


RISING LANDS 


299 F 


SEGA RALLY 


239 F 


SHADOW WARRIOR 


319 F 




STAR CRAFT 


319 F 


THEME HOSPITAL 


289 F 


TOCA TOURING CAR 


319 F 


TOMB RAIDER 


199 F 


TOMB RAIDER 2 


299 F 


TOTAL ANNIHILATION 


309 F 


UFA CHAMPION'S LEAGUE 


199 F 


VERSAILLES 


339 F 


VIRTUA FIGHTER II 


269 F 


VIRTUA POOL 2 


309 F 


ViSITEURS 


309 F 


WHIPE OUT 2097 


299 F 


WORLD FOOTBALL 98 


269 F 
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CHARME RESERVE AUX ADULTES 
2 CD ROMS ACHETES ■ 1 GRATUIT 





CONTACTER NOUS, NOUS 
VOUS ECHANGEONS 
2 JEUX D'OCCASION 

RECENTS CONTRE UN JEU 
NEUF 



igfelSffl us H3®o«rai§ 

|C»S ■EPHDAKTS, PMmCUUERS, VEXEZ DOUS 



■DESTAMFSEXCEPTIOHHELS 
I- DES FOHMAnOHS THEOPJQUES ET PRATIQUES 
]■ 11 M>0FT«T BUDGET PUBUdTAK ET DES DEWS DE 
llMUS* DERJHT TOUTE COCUHEICE. 

ItancTEZ-nus «u : 01 55 30 00 36 



NIPPON OBSESSION H.S 


1 19 F 


DESIRS ET PERVERSION VOL2 


1:19 F 


OGENKICLINIQUEVOL3 


119F 


BLUE GIRLVOL3 


119 F 


SEXY SPECIAL 


119 F 


DESIRS ET PERVERSION VOL7 


139 F 


MORE LESBOS 


119 F 


LINGERIES 


99 F 


TRIO AND MORE 


129 F 


DESIRS ET PERVERSION VOL3 


119 F 


DESIRS ET PERVERSION VIDEO VOL1 


139 F 


LES FILLES DE ALDO BERGMAN 


129 F 


LES FILLES DE MIKE ANCHER 


129 F 


PASSEPORT X A BUDAPEST 


139 F 


PLAISIRS DAGE MUR VOL1 


189 F 


FURIES LESBIENNES 


189 F 


A PLEINES BOUCHES 


189F 


PERVERSIONS INTERDITES 


189 F 


REVES DE PUCELLES 


159 F 


FOLIES ANNALES 


159 F 


JEUX DE GOD 


129 F 


AUDACE 


149 F 


LES GOUINES 


149 F 


SPECIALE EJACULATION 


149 F 


SPECIALES LESBIENNES 


149 F 


SPECIAL JEU DE LANGUE 


149 F 


SPECIAL DOUBLE 


149 F 


SPECIALE SODO 


119 F 


SPECIALE PIPE 


119 F 


FANTASMES A LA CARTE AVEC OLIVIA 


119 F 


PULSIONS INTERACTIVES AVEC OLIVIA 


119 F 


BUTTHUNTVOL 1 


149 F 


THE RETURN NADINE BRONX 


1 19 F 


THE DiLDO KINGS 


119 F 


VOYEUR 4 GAY 


149 F 


^LES DESSOUS D'INTERNET 


149 F 



r COMMANDS A RETOURNER ou FAXER a MEDIA STORE 
35 rue Boursault 75017 PARIS 
Tel. 01 55 30 OO 36 Fax ; 01 55 30 OO 89 



Nom et Prenom 

Adresse : 

CP + Ville: 



Quant ite 



Prix unitaire 



Participation aux frais de port 

Total 

□ Je certitie etre majeur + signature (pour CD-Rom de charme) 



I Frais de Port Colissimo 24/48H : 
1 42 F Port normal : 35 F Materiels : 70 F Paiement : 
rj par cheque □ Mandat postal rj Contre-Remboursement 
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• Vous adorez les chiffres 
et les sondages ? Le celebre 
institui de sondage IPSOS 
vient d'ouvrir son site : 
www.canalipsos.com/. 
Selon une etude recente sur 
les intemautes, 59 % des 
utilisateurs frangais sont des 
hommes. Et oui, il semblerait 
qulnternet effraie moins la 
population feminine que les 
jeux video ! 

• Selon de recentes 
etudes americaines, le secteur 
de I'informatique manque 
cruellement de personnel 
qualifie, et les lacunes dans le 
domaine se chiffrent en 
dizaines, pour ne pas dire en 
milliers d'empioyes pour les 
trois ans a venir. Du coup, les 
plus grosses firmes 
americaines essayent de faire 
pression sur le 

gouvernement, pour simplifier 
les demarches administratives 
permettant aux etrangers 
de venir travailler sur le sol 
americain... Prets pour 
une nouvelle conquete 
de I'Ouest ? • 



On nous 1'avait jure, on vous I'avait annonee. Sensible Soccer 2000 cievait 
voir le jour des fevrier. Mensonges et calomnies ! II vous faudra en effet 
attendre !a fin de l'annee pour vous eclater sur la suite du meilleur jeu de 
foot jamais cree sur PC. Bonne nouvelle toutefois, Sensible Soccer Coupe 
du Monde devrait arriver des le mois de mai, proposer 150 equipes 
nationals, 64 equipes pastiches et tout un tas de petites merveilles qu'il 
nous tarde de decouvrir. Outre les vrais joueurs avec Ieurs caracteristiques, 
vous pourrez moduler vos tactiques a loisir, le positionnement de chaque 
joueur et leur adresser individuellement une tactique (attaque, jeu dur. 
passe courte, tonte de la pelouse, etc.). La partie management a ete 
supprimee (normal en Coupe du Monde) et le jeu passe a la 3D. 
Autant dire que les «Sensibleurs» purs et durs risquent de se trouver 
vraiment deboussoles. Sensible Soccer Coupe du Monde sera un petit 
apercu. en somme, de ce que devrait etre Sensible 2000... I 



Tests deOJ 98 

■r. 



la rubriqiie 



Roland Garros approchant, les jeux de tennis fleurissent comme violettes 
au printemps (chuis un poete I). Microfolie's nous prepare ainsi pour 
le mois de mai, son Roland Garros 98. Native 3Dfx et Wt'n95, cette suite 
propose un environnement 3D temps reel et des personnages motion 
captures. Le jeu est nettement plus detaille graphiquement, avec 
des personnages modelises a partir de 800 polygones (contre 400 dans 
RG97), mais egalement beaucoup plus realiste. La fatigue et le stress 
des joueurs seront ainsi geres au cours des matchs, et une camera mobile 
a ete ajoutee de maniere a rendre les parties plus vivantes. Qui sait, 
le choc Great Courts 3/RG98 pourrait bien edipser la Coupe du Monde 
de Football ! 



NE HISTOIRE DE 



Eric et Thierry sont 
a 130, Cedric 
(maquettiste) est a 
115, Fred est a 110 
et Cedric (Gasperini) 
a 70. De quoi 
parlons nous ?..., 
de la taille du... Q.I. 
bien sur ! C'est tout 
au moins ce que 
Micro Application 
veut nous faire croire avec son Test de 
Q.I. 98, qui regroupe plusieurs epreuves 
de divers pays. Bref, une vaste fumisterie 
informatique, puisque si les chiffres sont 
exacts pour les Q.I. de Eric, de Thierry, 
de Cedric et de Fred, celui de Cedric G. 
devrait etre beaucoup plus bas. On 
s'amuse cinq minutes et on desinstalle. 






flu plastique 



Je ne sals pas comment les editeurs se debrouillent, mais meme dans les genres les moins sollicites, 
il faut qu'ils nous sortent des titres concurrents le meme mois. En mai, Eidos et Ubl Soft nous 
inviteront doncajouer aux petits soldats avec Commandos (cf. News n°W8) et Army Men. 
Developpe par 3DO, ce dernier vous propose de dinger un soldat en plastique et son escouade 
(egalement en plastique) au fil d'une cinquantaine de missions. Au cours de celles-ci, 
vous controlez au clavier le chef d'escouade, tout en donnant des ordres simples (ce sont des 
soldats apres tout) aux hommes qui vous accompagnent (suivez-moi, attaquez, defendez cette 
zone r faites 30 pompes). II est egalement possible d'emprunter des vehicules (quatre differents) 
et de demander du renfort par voie aerienne. On notera enfin la musique, tres «film de guerre 
des annees 60» (la Grande Evasion, etc.). 




DtPASSEZ TOVTES US UM!TES ! 



Outlaw 3D 

> Accelerateur graphique multimedia 2D/3D 

> Processeur Rendition V2200 technologie RISC 

> Disponible en port PCI ou AGP 

> Resolutions jusqu'a 1600 x 1200 

> Lecture DVD plein ecran 

> Accelerateur graphique officiel 
de la ligue cles joueurs 
americains (PGL) 
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THE TEMPO OF INNOVATION 3 




MULTIMEDIA 



Tei: 01 46 87 30 54 www.jazzmm.com 





• Fin fevrier, les archives 
du Pentagone ont ete 
penetrees par un 
«commando» de hackers, 
sans dommage selon les 
responsables officiels. 
Alors que le lundi precedent, 
jour de I'apparition 
de Bill Gates devant le senat, 
ce sont des milliers 
d'ordinateurs administratifs, 
ou appartenant a des 
universit.es, to urn ant sous 
Windows NT et Windows 95 
et connect.es sur Internet, qui 
ont ete la cible d'une attaque 
massive de hackers, plantant 
les machines. La guerre du 
Neta commence... 

• La preuveestfaite I 

Si les titres Bullfrog avaient 
toujours du retard, ce n'etait 
en aucun cas la faute de 
Peter Molyneux. La sortie de 
Populous 3, le premier jeu de 
I'editeur anglais 100% Peter 
free, vient en effet d'etre 
repoussee au mois 
de septembre ! 

• Bonne nouvelle pour 
lessuper-feignantset les 
agoraphobes, il n'est 
desormais plus necessaire 
d'aller affronter la Fnac un 
samedi apres-midi pour aller 
acheter des livres 
informatiques, il vous suffit de 
les commander via Internet. 
Cette initiative est a porter au 
credit des editions Eleis 
qui ontouvert leursite mi- 
fevrier (www.eleis.com). • 



Comme un certain Mario avant lui, Gex nous 
revient en 3D avec plus de 25 mouvements 
differents et3400 ecrans d'animation. II evolue 
desormais a 360 degres dans un 
environnement en 3D temps reel necessitant 
imperativement une carte 3Dfx. Mais si Gex a 
abandonne la 2D il n'a pas pour autant perdu 
le sens de I'humour, grace en particulier aux 
commentaires digitalises de Dana Gould 
(comedien a la HBO). Apres Pandemonium 1 
et2. Crystal Dynamics espere avec ce titre 
s'imposer sur la scene dujeu de plates-formes 
3D PC Prevu en test le mois prochain, Gex3D 
sortira avant ses principaux concurrents 
(Tonic Trouble, Space Circus, etc), a 
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Et hop un autre jeu de tennis. 
Si les simulations de ski PC ont 
toutes rate Nagano, les editeurs 
n'ont apparemment aucunement 
I'intention de manquer Roland 
Garros. Apres Microfolie's 
B et Blue Byte, c'est au tour 
B de Gremlin de (faire) monter 
les cours avec Actua Tennis. 
Ce jeu possede, comme ses petits 
camarades, un environnement en 3D temps reel (d'oii des angles 
de vue a profusion) et des joueurs dont I'animation doit tout 
a la motion capture. II semblerait bien que, pour une fois, seule 
la jouabilite puisse faire la difference. 



Avis de recherche 



Inutile d'essayer de lire entre les Hgnes. Si nous renouvelons noire appel 
aux pigistes, ce n'est en aucun cas parce que nos pigistes actuels sont a 
ciemi-morts d'epuisemenl. lis vont tres bien. Tres tres bien meme. Julio 
sera le premier a le confirmer : ils n'ont jamais ete aussi bien. O. K.. 
Luc a du mal a articuler deux mots et Xavier bave un petit peu. A part 
ca, ils vont tres bien. Seb et Cedric aussi vont tres bien, ca fait deux jours 
qu'ils n'ont pas bouge de la salle de test. lis se regardent dans le blanc 
des yeux sans rien dire, comme si quelqu'un les avail eteints. Mais ce 
n'est pas le cas, ils vont tres bien. 

Par contre, si vous voulez faire des piges pour nous, ils seront ravis 
d'accepter votre aide. II faut pour cela que vous habitiez la region 
parisienne, que vous soyez disponible. equipe d'une config. PC correcte, 
que vous sachiez ecrire (suffisammenl pour nous envoyer un C.V.. 
une lettre de motivation et un test de 2 000 signes) et surtout..., que vous 
soyez un specialiste des jeux on-line (done connecte a Internet). Le fait 
de ne pas avoir besoin de dormir plus de deux heures par semaine jouera 
egalement en votre faveur. 

Generation 4 

Operation «Insomniaques» 
5-7, rue Raspail. 

9310SMontreuiICEDEX. 



Des budgets I Des budgets ! ON veut DES budgets ! O. K., PAF !, 
huit d'un coup. L'auteur de cette agression pure et simple n'est autre 
Q/u'Electronic Arts. L'editeur semble vouloir concurrencer les giboulees 
de mars avec six additions a sa collection Classics (aucune n'est en 
revanche prevue pour le mois d'avril). A moins de 700 F, on trouve ATP, 
Syndicate Wars, Darklight Conflict, Fifa Soccer 
Manager, USNF97, K.K.N.D. (le premier et non 
la version Extreme) et AH64D Longbow. «Mais 
ca ne nous fait que sept titres la ! » s'exdame 
le lecteur bougon mais neanmoins observateur. 
C'est normal, je gardais pour la fin Wing 
Commander IV, vendu un peu plus de 100 F 
(un peu seulement, mais de quoi s'acheter 
un demi-ticket de cine quand meme). 





Transformez 



votre/ 



en console deieux ( Nouyeau 

J , \. prix! 

' .;' ' I - 

23-5=5. 

ime dimension avec le nouvel 

accelerateur de jeux Matrox m3D. Plus besuin 

de posseder una configuration fnuscfee ni de 

casser votre tireiire pour entrer dans I'univers 
surrealiste des Ieux 3D. II suffit de completer votre carte 
VGR 3Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique®. Mystique* 220, Millennium et Millennium II avec , 
la carte 3D dediee jeux de Matrox. 

Avec Matrox m3D, vous oubliez les limltes oe la tecnnologie 

pour plonger dans Taction des ieux d'aventure et de combat 

tels que Tomb Raider, Hexen II, LUipeout XL ou Terracide a 

30 images par seconde et a des resolutions inedites ppuvant 

atteindre 1024x768 I Mais ce n'est pas tput: ppurvpus faire 

decouwir des effets speciaux a vous couper le souffle, 

Matrox m3D est livree avec deux litres 3D exceptionnels, 

Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de ElHTrtO 

20 demos de jeux. Pour 590 francs TTC, exigez I'accelerateur 

de ieux 3D le plus complet du marche I Exigez Matrpx m3D I 








Matrox m3D 
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• Voici la liste des 
gagnants des Milia d'Or 98 

dans les categories jeux : 
Grand Prix du meilleurjeu : 
F22 Air Dominance Fighter ; 
meilleurjeu d'action : 
G-Police; meilleurjeu 
d'aventu re/role : Final 
Fantasy VII ; meilleurjeu de 
strategie : Dungeon Keeper 
(Peter Molyneux eta it 
president du jury !) ; 
meilleure simulation : F22 
ADF; meilleurjeu de sport : 
NHL 98 ;meilleurjeu 
on-line: Quake II. 

• Si Ie demon du jeu 
vous titille, sachez que 
Canal + organise, sur son 
site, un concours de 
pronostics avant chaque 
Grand-Prix deFormule 1, et 
cejusqu'au rnovembre 98. 
L'adresse du site est la 
suivante : www.cplus.fr/ 
html/formulel/ • 




Electronic Arts vient d'emrer dans sa 

periode « licence » (cf. News Tiger 

Woods), ce qui tombe pfulot bien. 

puisque 1'editeur a ete choisi par 

MGM Interactive pour distribuer en 

Europe ['adaptation du dernier 007 : 

Demaiii ne meurt Jamais. Electronic 

Arts en profitera egalement pour distribuer deux autres litres de la 

MGM : Return Fire 2 el WarGames. Ce dernier est en fail 

^adaptation du film de John Badham, sorti en 1983. Enfin si on veut. I 

II semble en effet que Ie jeu se contente d'en reprendre la irame 

scenaristique (des pirates inconscienls prennent le controle d'un systemel 

de defense militaire reel) et les personnages principaux. WarGames est 

de fait un jeu de strategie en 3D temps reel, sans une once de video. Un C&C en 3D qui ne possede pas r aspect statique de 

Total Annihilation (il est en effet possible et meme necessaire de changer de point de vue) et n'adopte pas non plus la vae 

subjective d'un Battle-zone. Une cenlaine d" unites sonl susceptibles d'etre controlees dans six environnements differents 

(conditions meteo gerees !). Prevu pour mai, WarGames devrait etre jouable en software sur un P133. Si 




En depit des rumeurs 
concemant sa mise en 
vente, Virgin continue 
a annoncer de 
nouveaux titres pour 
98. On trouve en 
revanche Recoil, 
un simulateur de tank 
futuriste tendance Extreme Assault 
(un shoot done). Developpe par 
Zipper Interactive, les auteurs de 
DeathDrome et du prochain 
Mechwarrior 3, ce titre ne 
necessitera pas de carte 3D (ce qui 
devient suffisamment rare pour 
etre signaie). Le jeu n'en est pas 
moins en 3D temps reel et votre 
tank susceptible de se morpher 
en quatre types de vehicules. 
Une option Multijoueur permettra 
egalement a 32 joueurs de jouer a 
«qui a le plus gros canon ?» en 
deathmatch. Recoil est prevu pour 
la fin de I' ete. 
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Ma/5 qu'est-ce qu'ils leur font a la fin ? Les chefs de projet se barrent un a un des equipes de 

deveioppement, pour aller fonder leur propre boite ou plancher sur d'autres projets. 

Apres Tim Cain (Fallout) le mois dernier, e'est au tour de Justin Chin et de Robyn Miller de quitter 

respectivement LucasArts et Cyan. Le premier avait travaille en tant que responsable artistique sur 

Dark Forces et chef de projet sur Jedi Knight, tandis que le second n'est autre que I'un des freres 

Miller, auteurs de Myst et Riven. On salt que ce dernier est parti pour fonder sa compagnie 

et passer au grand ecran, son frere Rand continuant a bosser pour le petit, a 




Electronic Arts a acquis, fin fevrier, la 
licence Tiger Woods (delivree par Nike) 
pour ses prochains jeux de golf. 
La nouvelle star charismatique du golf 
sera ainsi la vedette de Tiger Woods PGA 
Tour fin juin, une simulation au 
deveioppement de laquelle il participera. 
Cette licence ne se limite neanmoins pas a 
un seul titre, elle concerne egalement les 
prochains titres de la gamme PGA. Quant 
a la somme deboursee pour I'obtenir, 
Electronic Arts n'a pas tenu a la reveler. 



Desole. 
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vous montrer 
is performances 
jxceptionnelles 
i notre nouvelle 
te Monster 3D II 
sur du papier 
rait vraiment illusoirt 
em pour la carte 
Aonster Sound, 
i avez deja ecoute 
j papier vous 



en matiere de cartes 3D. 

> Utilise Ee nouveau 
processeur 3DFX Voodoo 

> Disponible en 2 versions 
8 et 12 MB. 

> Possibilite de faire tourra 
simultanement 2 cartes 



Monster Sound 

> Accelerateur audio PCI. 

> Son 3D enveloppant 
en temps reel. 

> Supporte Windows 95™ 
DirectSound et DirectSounu ju. 



Monster 




Monster 3D II 

Ceux qui pensaient que nous avions atteint les sommets 
de la performance avec la carte Monster 3D se sont tout 
simplement trompes. Avec des performances plus de 3 fois 
superieures, la toute nouvelle carte Monster 3D II repousse 
encore les frontieres du reel. Elle execute toutes les fonctions 
3D a des vitesses record et offre a tous les fans de jeux 
une perfection graphique carrement hallucinante. 



Monster Sound 

Avec la Monster Sound, 
vos oreilles connaftront 
elles aussi le grand frisson. 
Grace a I'atcelerateur audio 
pour la premiere fois 

sur le bus PCI, vous profiterez d'un son d'une extraordinaire 

fidelite, et ceia, ou que vous vous ptadez. 



DIAMOND 



MULT 



Accelerate your world,* 

*Pour un monde qui va plus vite 



Revendeurs : Surcouf - LCDI Advance - aAt Superstore - magasins FNAC (Monster 3D II). 

Diamond Multimedia Southern Europe (succursale) : 122, av. du General Leclerc ■ 92:00 Boulogni 

Tel. ; 01 55 38 16 00 - Fax : 01 55 38 16 01. 

BBS multilSngues modem 28.8 KB 00-49-8 151-366333, 00-44-11189-444415 

America Online (keyword : DIAMOND). 

Arrow Computer : High Tech Services : 

Tel. : 01 60 92 60 60 Tel. : 04 42 20 59 59 

Fax : 01 60 92 60 69 Fax : 04 42 20 59 23 



408-325-7175. Numeris 00-49 8151-266334 - 



Ingram Micro : 
Tel. : 03 20 88 58 00 
Fax : 03 20 88 58 88 



KARMA: 

Tel. : 01 46 74 56 56 
Fax : 01 46 74 00 37 



Mori: 



r 3D et Monster Sound sont des marques c- 



iales o 



larques deposees de Diamond Multimedia Systems. I 




Fonde en 1986, Square Soft est imme- 
diatement entre dans le vif du succes 
avec Final Fantasy. Sorti fin 87 au 
Japon, et mi-90auxEtats-Unissur Nin- 
tendo 8 bits (pas la Super, I'autre), ce 
jeu de role fut le depart d'une veritable success story 
a I'americaine. Final Fantasy initia une serie comp- 
tant aujourd'hui sept episodes, vendus a plus de 
15 millions d'exemplaires, surtrois et bientotquatre 
plates-formes differentes : la Nintendo, la Super Nin- 
tendo, la PlayStation et enfin... le PC ! Pour la petite 
histoire. Square Soft devait au depart realiser FFVII 
sur Nintendo 64 et non sur la console Sony. Lefait 
que le constructeur japonais prefere equiper sa 
console 64 bits d'un slot cartouche (d'une capacite 
de stockage ridicule : 1 2 Mo !) et non d'un lecteur de 
CD-ROM, decida Square Soft a mettre un terme (pro- 
visoiretiennent-ilsa preciser) a leur collaboration de 
longue date. Et pour cause, FFVII devait au final tenir 



En un peu plus de dix ans 
d'existence, Square Soft a depasse 
le statut d'editeur de jeux, pour 
obtenir celui de label de qualite. 
Un jeu Square Soft est en effet 
aussi attendu sur console, 
qu'un fibn de Sharon Stone sur 
grand ecran. C'est dire... 



sur trois CD-ROM ! Une version Nintendo 64 aurait 
ainsi necessite pas moins de 1 50 cartouches ! Apres 
le triomphe du jeu sur PlayStation, Square Soft s'est 
decide a tenter sa chance sur PC. On sait, depuis 
decembre 97, que la distribution du jeu sera assuree 
auxEtats-Uniseten Europe par Eidos (faute de mar- 
che, la version PC ne sortira pas au Japon). L'adap- 
tation PC fut, quant a elle, effectuee aux Etats-Unis, 
I'equipe nippone responsabie de FFVII travaillant 
actuellement sur le prochain episode. 

Surf, sea & Square 

Cree en 1989 a Redmond, dans I'etat de Washing- 
ton, et re-localise en juiliet 96 a Costa Mesa en Cali- 
fornie. Square USA s'occupe actuellement (et dans 
le desordre) du developpement de Parasite Eve sur 
PlayStation (un jeu de roie/aventure plus que pro- 
metteur), de Final Fantasy V et VII sur PC, ainsi que 
d'un long-metrage en images de synthese, base sur 
I'univers Final Fantasy (aucune date de sortie annon- 
cee) ! Square USA est done bien plus qu'un simple 
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pied-a-terre pour I'editeur japonais. Sur FFVII PC, 
seules une poignee d'images et quelques news 
dithyrambiques etaient parvenues a franchir 
I'atlantique via le Net. Vu ia qualite du jeu sur PlayS- 
tation (combien de joueurs PCse sont-ils achetes la 
console Sony pour pouvoir y jouer ?), il est clair 
qu'un petit tour du cote de Costa Mesa s'imposait. 
Arrives le lundi 23 fevrier a Los Angeles sous une 
pluie battante, nous avons bien naivement tente de 
nous remettre du decalage horaire avant d'attaquer J 
le lendemain matin notre excursion express chez 1 
I'editeur. C'est sous un soleil timide que le taxi nous 
adebarquesdevant I'immeubie abritant la « suite » 
de Square USA. Quatre etages pius haut et nous 
etions accueillis par une accortereceptionniste, qui 
pritsoin de nous remettre des badges visiteurs avant 
denousannoncer. Quelques minutes plustard, nous 
etions assis dans une petite salle de reunion, aux fau- 
teuilsconfortableseta la table recouvertede colla- 
tions et.., de dossiers de presse. 

Table rase 

Tres vite la salle se remplit d'une demi-dizaine de 
personnes, presque toutes issues de I'equipe Mar- 
keting. Apres les poignees de mains et lesformules 
de politesse de circonstance, nous etions tous assis 
a notre place, occupes a nous zieuter discretement 



Le petit gars en jean avec un grand sourire gene, 

c'est Kazumasa Fuseya, le programmeur de Final 

Fantasy VII PlayStation, egalement responsable 

de la conversion PC. Sa rencontre fut le fruit 

du hasard le plus total, K. Fuseya ayant plutot 

tendance a fuir les journalistes. Les autres photos 

montrent divers membres de Square USA en plein 

boulot. Le type avec les lunettes {dont j'ignore 

le nom) s'occupait de la conversion des 

graphismes en 640 x 480 et en 65 000 couleurs. 




(oh la vilaine cravate, c'est bien un commercial 
tiens !). L'attachee de presse Square Soft posa alors 
un petit magnetophone au centre de !a table en 
declarant : «J'espere que ca ne vous derange pas si 
nous enregistrons cette conversation ?» Un quart de 
seconde se perdit alors dans une faille temporelle, 
durant laquelle huit caravanes eurent le temps de 
passer et dix-neuf chiens d'aboyer....« Oh yes, of 
course, no problem ! » Passer du stade & interviewer 
a celui d'interviewe fut, je dois I'admettre, tres per- 
turbant. Tres vite il fallut me convaincre que je tra- 
vaillais bien pour Gen4 et que jamais, 6 grand 
jamais, je n'avais participe au developpement de 
FFVII. Passe ce moment de doute atroce sur ma 
propre identite, je rigolai sous cape en pensant a 
mon anglais pitoyable et aux diff icultes qu'ils 
auraient a retranscrire mes questions sans la ges- 
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tuelle d'appoint ! Suivirent ensuite une petite pre- 
sentation de la societe, une serie de questions 
d'ordre commercial et enfin une breve visite des 
locaux. Apres le restaurant, la glace etait brisee. 
Detendus, nous avons pu rencontrer, jusqu'en fin 
d'apres-midi, la plupart des responsables de ('adap- 
tation PC de FFVII et leur poser toutes les questions 
qui nous plaisaient. 

Rencontres 

L'une des rencontres les plus interessantes fut celle 
de Kazumasa Fuseya, le programmeur principal de 
FFVII sur PlayStation, responsable egalement de la 
version PC. Dans un americain approximatif, aide 
d'un traducteur et supplee de Randall Fujimoto 
(vice-president du departement Developpement, 
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bref le chef de projet FFVII PC), il commenca a faire 
I'eloge du PC, de ses cartes acceleratrices 3D et sur- 
tout de sa capacite de memoire, bien superieure a 
celle d'une PlayStation. Pourtant, malgre toutes ses 
limitations techniques, it nous avoua preferer deve- 
lopper sur console. Pourquoi ? Parce que le PC reste 
trop cher pour etre considere comme une plate- 
forme de jeu grand public. Curieux pour un 
programmeur d'adopter le point de vue du consom- 
mateur... Techniquement, le jeu fut developpe sur 
PC, Sun et Silicon Graphics. Les graphismessont en 
640 x 480, 65 000 couleurs. Les personnages et 
toutes les sequences 3D (combats, phases d'explo- 
ration) tirent parti des cartes acceleratrices 3D (D3D, 
glide, etc.). Mais le jeu devrait egalement fonction- 
ner en software. Les musiques sont pour la plupart 
MIDI, et d'une qualite superieure a la version 
console (qui n'utilisait pas non plus de tracks audio 
mais sa puce sonore). Les 60 minutes de sequences 
cinematiques utilisent le format de compression 
Cinepak. Un format malheureusement un peu 
depasse, et done inferieur en rendu a ia version 
PlayStation. Pour I'interface, le paddle est bien sur 
conseille, mais FFVII pourra aussi se jouer au clavier 
(sans probleme, d'apres M. Fujimoto) et au joystick. 
Cote traduction, Eidos France, comme Square USA, 




nous assurent qu'elle sera refaite. La traduction 
francaise de la version PlayStation, effectuee par 
Sony France a partir de la version americaine, etait 
en effet lamentable (repetitions, fautes d'ortho- 
graphe, Incoherences, erreurs grammaticales, dia- 
logues nontraduits !). 

Copieconlorme 

LejeuPCest, quanta lui, identique a la version ame- 
ricaine (qui comportait quelques monstres supple- 
mentaires par rapport a la version japonaise). Un 
minimum de 25 heures, une moyenne de 50 heures 
et un maximum, pouvant exceder la centaine 
d'heuresdejeu, vous attendent done. Neuf person- 
nages, dont deux caches, peuvent etre joues. Des 
dizaines de petits jeux parsement I'aventure, dont 
une incroyable simulation de snowboard et un 
P.M.U. pour courses deChocobos (des poulets geants 
etmulticolores !). Unsystemede combat genial, fai- 
santautant appel a la magie qu'aux attaques phy- 
siques, vous permet de ne jamais vous ennuyer lors 
des escarmouches (aleatoires). Plus de 70 sorts 
peuvent etre combines, afin de specialiser vos per- 
sonnages, de mettre au point des « combos » impa- 
rables, ou tout bonnement de vous faire plaisir. Et je 
neparlepasdesquetesparaileles, franchementtor- 



tueuses, de la quaiite des effets graphiques lors des 
combats (ah, ies sorts d'invocation !), de I'incroyable 
variete des decors precalcules, etc. La sortie de Final 
Fantasy VII sur PC constitue un test. Un test pouvant 
deboucher sur I'adaptation d'autres titres (Parasite 
Eve ?), et peut-etre sur le developpement de jeux 
specifiquement pour PC. Un test qui, on I'espere, 
contribuera a briser 1'image que peuvent avoir Ies 
joueurs PC, des jeux japonais pour consoles, gene- 
ralement juges infantiles et ininteressants. II est 
d'ailleursa noter que, si seuiement 12 % des joueurs 
ayant acquis Final Fantasy V (sorti fin 92) avaient 
20 ans ou plus, ce pourcentage est passe a 43 % pour 
FFVII ! On comprend mieux que Square Soft se soit 
decide a attaquer le marche PC, generaiement plus 
mur (cout oblige). 

Thierry Falcoz 





Pentium* 1 P133 ou superieur. 

Carte acceleratrice 3D 4Mo ou compatible AGP. 

16Mo de RAM. Microsoft DirectX v5.00. 

CD ROM x2. 

Soundblaster ou 100% compatible Win '95. 

Espace disponible sur disque dur 50Mo. 

Prise en charge clavier, souris et joystick. 



J*+ Pyiamid3D 



Optimise pour Pentium II, AGP, MMX et toutes les cartes 3D acceleratrices. 
Utilisation des toutes dernieres innovations en 3D, Natif carte 3D. 



Resolution graphique exceptionnelle. Effets de lumiere inegales. 
Effets speciaux hallucinants... 
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Support force feedback, son 3D et musique d'ambiance etourdissante... 



aUB ESSE EDES1 EB SUB 

De nombreux vehicules et des armes terrifiantes, 

65 missions dans 6 mondes spectaculaires, 

3 modes multi-joueur, 1 mode arcade : plus de 60 heures de jeu. 
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i beaucoup de gens savent que I'armee 
est une grande famille, on imagine 
moins qu'elle mene a tout..., a condi- 
tion d'en sortir. Prenez le cas de Mark 
Long, par exemple. Aujourd'hui, il est le 
cofondateur de Zombie, une equipe de develop- 
pement de jeux. Vous I'imaginez : sans histoire, 
attache-case/cravate, ou au pire baskets et jean, 
avec la chemise du meme metal, a evaluer les 
courbes des ventes de ses softs pendant les conseils 
d'administration et a exhorter ses commerciaux a 




se defoncer un peu plus. Le cliche traditionnel, 
quoi. A un detail pres. II y a quelques annees, ce 
monsieur Long etait un Ranger de I'armee des 
Etats-Unis. J'en vois d'ici qui rigolent en lisant le 
mot «Ranger», evoquant une paire de godillots 
mal gaules aussi aptes a filer des ampoules a des 
bidasses en goguette qu'a marquer I'appartenance 
a certains milieux extremistes. Tout faux. Aux 
States, les Rangers sont des eclaireurs, un corps 
d'armee prestigieux qui debarque avant tout le 
monde pour preparer le terrain. II n'est pas rare 
egalement qu'on les envoie sur des raids ou la dis- 



A peine debarquee dans l'ltaivers 
impitoyable des developpeurs 
de jeux, l'equipe de Zombie risque 
de faire parler dVIle. avec 
('excellence de son nouveau soft. 
Attention, le meiHeur 
simulateur de combat arrive - 
et U s'appelle SpecOps... ; 



cretion est de mise et dont meme CNN ne doit pas 
entendre parler. Ces operations speciales ont un 
charmant diminutif en argot de metier : SpecOps. 
Ca le replace en perspective le P.-D.G. de tout a 
I'heure. . .Vous ne trouvez pas ? Apres avoir baigne 
dans une telle ambiance pendant des annees, on 
peut eventueilement comprendre qu'il ait eu envie 
de la faire partager. 



Ce sera chose faite des la sortie de SpecOps. Son jeu 
de combat rapproche vous permettra de dinger un 
groupe de ces G.I. Joe surentraTnes qui defendent si 
bien la democratie comme voudrait I'imposer le 
gendarme du monde, les Etats-Unis. Des forets gla- 
cees de Russie au desert brulant du Honduras, en 
faisant un detour par les montagnes enneigees de 
la Coree du Nord, la visite tient du Guide du Rou- 
tard, avec des endroits classes comme sensibles par 
les services secrets americains. Et evidemment, de 
chaque coup de main que vous aurez a accomplir 
dependra I'avenir de la planete entiere. De toute 
facon, vous ne serez plus la pour contempler les 
resultats d'un echec. Qu'il s'agisse de recuperer un 
prototype d'avion top secret qui s'est ecrase au 
beau milieu de I'ex-territoiresovietique, ou bien de 




Reconnaissance discrete 
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liberer des otages dans I'enfer urbain de Kaboui, la 
seule option est la victoire totale. Chacune des cam- 
pagnes se fractionnera en petites missions dans les- 
quelles des ennemis, au moins aussi doues que vous, 
n'auront de cesse de vous renvoyer dans votre pays 
dans un sac en plastique. Pour parvenir a vos fins, 
vous disposerez de I'arsenal de pointe utilise paries 
Rangers. Ca commence avec letraditionnel M16 en 
version amelioree, mais on pourra egalement se ser- 
vir, suivant la necessite, d'armes plus specialisees 
comme d'une mitrailleuse lourde, d'un lance-gre- 
nades ou d'un fusil de sniper capable de degommer 



un soldat ennemi a des distances considerables. Du 
materiel plus tactique vous aidera a tendre des 
embuscades ou a masquer vos deplacements comme 
des mines Claymore ou des grenades fumigenes. 

Camouflage 

Visuellement traite en 3D a la Tomb Raider, ce soft 
joue la carte du realisme avant celle du divertisse- 
ment. Plutot que de parler d'un simulateur, Zombie 
semble vouloir donner dans I'immersion totale. lis 
ont demande a un commanditaire, BioVision Studio, 
de truffer deux soidats (un Ranger et un instructeur 
des Forces Speciales) de capteurs pour enregistrer 
plus de 250 mouvements differents et typiquement 
militaires teis que ramper, tirer a genou ou lancer 
une grenade... Les avatars que le joueur dirige ont 
ensuite ete traites avec le meme soin du detail que 
I'environnement dans lequel il progresse. Les arbres, 
les crissements des insectes dans la nuit ou la pluie, 
tout cela est d'une fidelite exemplaire et contribuera 
peut-etre a renforcer un peu plus la paranoia du 
joueur. On vous reparle de tout ca dans un prochain 
test, mais si SpecOps tient ses promesses, il se pour- 
rait bien que la note finale (celle que nous expri- 
mons en etoiles) tienne de la galaxie... 

Xavier Hanart 
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Le tnoteur 3D cic Forsaken est clairement Tun des plus impressionnants. 

sinon ie plus impressionnant qu'il nous ait ete donne de voir recemment. 

Lorsquc j'ai fait toumcr le jeu sur mon PI66 

equipe de 32 Mo et d'une 3Dfx de base, on a 

failli par deux fois m'arracher ma becane, afin 

de la demonter et ainsi de verifier I'absence 

d'un processeur PII ou d'une carte 3Dfx 2 ! 

L' animation conserve sa fluidite. quel que soil 

]e nombre d'ennemis a 1'ecran. Les textures 

(parfois animees) sonl d'une finesse et d'une 

variete etonnames. Forsaken gcre une quantitc mvraisemblablc de 

peripheriques et de carles acceleratrices 3D. Probe a ainsi optimise son 

shoot pour les cartes 3Dfx, 3Dfx 2, ATI Rage Pro, PowerVR, Verite, etc. 

Cote jeu. Forsaken est un descetil-like bete et mediant. Pat bonheur. ses 

concepteurs n'ont pas neglige 1'aspect Multijoueur. Ainsi. 16 joueurs pourront s'affrontersur une dizainede niveaux. 

Diverses options de jeu seront proposees, comme le mode Anarchy. Bomb Tag, Jeu en equipe et Capture du drapeau. 



• Prost Grand Prix, 
edite par Canal + 
Multimedia et distribue par 

Infogrames, devrait faire 
I'objet d'un test dans le 
prochain numero. On nous 
promet des graphismes 
photo-real isles, une fonction 
magnetoscope ainsi que 
des conditions meteo 
variables en cours de 
competition. F1 Racing ayant 
ete developpe avec la 
coliaboration de Renault, 
Canal + s'est fait aider de 
Peugeot Sport 

• Prevu pour la fin 

de I'annee, Constructor 2 
nous emmenera a la 
conquete de I'espace. Ce qui 
ne signifie pas que le jeu 
ressemblera a Outpost ! 
System 3 a en effet prefere 
une approche kitch de la 
colonisation spatiale 

• Le prochain jeu 

de chez Iguana s'appelle 
ShadowMan II s'agit d'un 
jeu d'action/aventure se 
deroulant a La Nouveile- 
Orleans. Et comme les 
scenaristes adorent les 
■ cliches, vous devrez demeler 
une intrigue a base de magie 
vaudoue. Et de technologie 
Voodoo, I'environnement 
du jeu etant en 3D temps 
reel, le recours aux cartes 3D 
est a envisager. • 



Of Light & Darkness n'est pas encore sorti, que deja les censeurs lu't 
posent probleme. [.'illustration de la jaquette du jeu a en effet ete jugee 
trop suggestive par certains distributeurs americains ! L'illustration (a gauche), superbe cela dit 
en passant, ainsi que le design des decors precalcules du prochain myst-like Interplay est a porter 
au credit de I'artiste Gil Bruvel. Prevu pour fin avril, Of Light & Darkness vous propose d'evoluer 
dans un univers etrange, jouant avec la notion de peche. Autre titre, autre univers, Reah, 
de Project Two, s'avere plus ciassique (dans la veine desjeux Cryo). Vous debutez a I'interieur 
d'une base miiitaire en etat d'alerte, avant de vous retrouver piege dans une dimension paraiiele. 
Lejeu, prevu pour le mots prochain, utilisera de veritables acteurs. 





RES KITCH. TRES NE' 



Jack n'etant toujours pas sorti. Acclaim en 
profite pour nous proposer Kitchenette, 
un quiz dans la lignee de Jack, en moins 
drdle. De un a trois joueurs, avec 
800 questions contemporaines (series TV, 
cinema, sport, etc.), des tas de « pepettes » 
a gagner avec, au final, une vente aux 
encheres d'equipements de cuisine 
(celui qui equipe le mieux sa kitchenette 
gagne)... bof, bof ! Une bonne idee 
cependant : vous pouvez editer vos 
propres questions et les integrer dans le 
jeu. Reste qu'environ 350 F. pour un quiz 
outrageusement ciassique, e'est cher. 





Missies 



Dans la serie « on reprend les memes et on recommence », je vous propose 
Les Grandes Batailles de Cesar. Edite par Interactive Magic, tout comme 
Les Grandes Batailles d'Alexandre et de Hannibal, ce jeu de strategie miiitaire 
s'offre, cette fois-ci, les services du vieux Jules. Graphiquement date, le jeu vous 
permet de controler des unites de diverses nationalites : barbares allemands, 
ers numides (et comme i'a si bien dit Asterix : « // ne faut jamais parler sechement a un numide I »). 
'ire est bien sur respectee, que ce soit au niveau des troupes, des tactiques ou des details 
graphiques. L'une des principales nouveautes du jeu proviendra de la possibility de construire des 
fortifications et d'etablir des sieges. 
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Recommande pour : 

(Microsoft Cart Precision Racing 

Microsoft Right Simulator 98 

Flight Unlimited 2 
Forsaken 

Incoming 

War 

ledline Racer 



SIDEWINDER 

Force Feedback Pro 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau joys- 
tick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou de 
vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable et surtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivite dans les jeux multimedia. Quand vous I'aurez, 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir, 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est livre 
avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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• Dark Vengeance sera 
distribue autour du mois de 
novembre par GT 
Interactive. Ce titre est tin 
jeu d'action en temps reel 
deVeloppe par Reality Bytes, 
s'inscrivant dans la mouvance 
Die by the Sword/ 
Deathtrap Dungeon 

• Mindscape a 
annonce, pour la fin 

I'annee, la sortie 
de Creatures 2. Cette suite 
proposera une Intelligence 
artificielle superieure, 
ainsi que la possibilite 
de transferer les Norns 
(petites creatures virtuelles) 
duje'u original 

• Le jeu de role au look 
nippon, Septerra Core 
(Valkyrie Studios), vient de 
se trouver un editeur en la 
personne de TopWare (Earth 
2140)- Reste a savoir qui en 
sera le distributee francais 

• Un petit mot pour vous 
parler de Initiative d'un 
groupe de passionnes beiges 
(merci Youl), qui ont ouvert 
un chanel #gen4, sur lequel 
on essaiera de venir faire un 
petit tour regulierement. Vous 
pourrez ainsi dialoguer en 
direct entre fans de jeux (et 
accessoirementde Gen4 !) 

• Ray Gresko (chef 
programmer sur Jedi Knight) 
vient de quitter LucasArts 
pour creer sa propre equipe : 
Nihilistic Software, suivant 
ainsi I'exemple de 
Justin Chin (chef de projet 
sur Jedi Knight). • 




Le scenario du mois est incontestabiement ceiui 
de Wrath, de Future Primitive. Ce jeu 

d'action/aventure vous propose d'incarner un ex- 
beret vert, dont la petite amie, une strip-teaseuse, 
a ete assassinee par un serial killer. Accuse du 
meurtre, vous parvenez a vous echapper et 
decidez (dans le desordre) : de buter le juge qui 

vous a colle en taule (un ripou), votre avocat (un ripou itou) ainsi que 
/'assassin de votre nana I Avec des missions aussi bien en interieur qu'en 
exterieur, Wrath vous per mettra de piioter une vingtaine de vehicules, 
du Quad id present, au tracteur, en passant par le camion et la moto ! 
Le moteur 3D maison supportera bien sur les cartes acceleratrices 3D 
(via OpenGL) et sera tout particulierement optimise pour la 3Dfx. S 




Budgets en express 



Pour moiiis dc 100 P., Sierra vous offrc ce mois-ci une petite croisiere, en 
compagnie de Larry et d'une nuee de creatures legcremenl velues. Leisure 
Suit Larry VII, la demiere addition a la fameuse serie de jeux d'aventure 
de Al Lowe, vient en effet d'entrer dims la gamme budget Sierra Originals. 
Pour environ 130 R. vous trouverez egalement les quatre CD 
dc Urban Runner, un jeu d'aventure enlieremcnt en video. Urban Runner 
comme Leisure Suit Larry VII sont en V.F. integrate. Toujours en budget, mais cette fois-ci dans la collection Classique 
Ubi Soft. The Last Express est vendu. depuis la mi-mars, autour de 150 F. Ce jeu d'aventure utilise le rotoscoping, une 
ancienne technique d'animation. recemment depoussieree sur grand ecran. Anastaski, le premier dessin anime de la Fox. 
utilisait en effet cette methods, consistant a dessiner ies mouvements des personnages a partir de veritables acteurs filmes. 
Rappelons que The Last Express etail egalement le premier jeu d'aventure de Jordan Mechner, auteur de Prince of Persia. S 



^A SPiCE COMME QA 
CHEZ TITUS 

Quelle deception pour Cedric ! Une erreur 
de prononciation de ma part, ayant fait 
passer le jeu Space Girl pour un jeu Spice 
Girls, nous a valu une demi-heure d'un 
grand garcon de 1,75 m, sautillant partout 
dans fa redaction ! Non, le jeu de Titus n'a 
rien a voir avec ces donzelles en chaleur, 
puisqu'il s'agit d'un jeu de combat spatial 
regroupant une cinquantaine de missions. 
Tres oriente arcade, le jeu propose des 
resolutions allant jusqu'au 1 024 x 768 en 
256 couleurs, mais il supporte aussi les 
cartes 3D (Glide, D3D) et le jeu en reseau 
jusqu'a six. 




Attention : cette news 
s'est evadee de la 
rubrique 3D. Si vous la 
croisez dans les pages 
de News normales, 
veuillez la dinger 
(fermement si 
necessaire) vers sa 
rubrique d'origine. 
X est une simulation 
spatiaie exploitant des 
cartes acceleratrices 3D, 
via une nouvelle 
technoiogie, baptisee AQC (Automatic Quality 
Control). Celle-ci permet d'adapter ies performances 
de son jeu (en terme graphique) de facon a tirer 
le meilleur parti possible de votre configuration 
materielle ET de votre carte graphique. Les photos 
d'ecran sont issues d'une version acceleree, tournant 
en 1 024 x 768. Developpe par Egosoft, X necessitera 
au minimum un Pentium 100 equipe de 16 Mo 
de RAM et d'une carte 3D. Nous ne connaissons, 
pour I'instant, ni sa date de sortie ni son 
distributeur francais. I 




iff ran mieux : 




On peut penser qu'elles doivent cette incomparable 
rapidite a leur ligne. Oui, mais pas seulement. 
L'ergonomie n'est rien sans Intelligence. Justement, 
I'espace est bien rempli entre leurs deux oreilles : 
un astucieux bouton roulette permet de gagner 
un temps fou. II remplace les ascenceurs dans 
les applications compatibles, permet un zoom sur 
des details importants, le surf a grande Vitesse sur 
Internet... alors un conseil, si vous attrapez une souris 
ou un TrackBall IntelliMouse™, attachez-les a votre PC. 
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Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 




epuis quelques mois, on assiste a une 
veritable deferlante de jeux de stra- 
tegic sur PC. Avec des titres du calibre 
de Total Annihilation, Dark Reign, 
Max, Conquest Earth et compagnie, 
on en trouve vraiment pourtous les gouts. En tous 
les cas, c'est Westwood qu'il faut remercier. Contrai- 
rement aux croyances populaires, ce n'est pas a 
Command & Conquer ou Warcraft que I'on doit 




cette epidemie, mais plutot a Dune 2. Pour les neo- 
phytes, sachezque Dune 2 fut le tout premier jeu de 
strategie a voir le jour sur PC en 1992. Ce titre a 
reussi a creer une veritable niche de fondus. Depuis 
ce beau jour, cette couvee d'amateurs n'a jamais 
cesse de harceler Westwood pour une suite. Dixit 
Brett Sperry (president de Westwood) : « Dune 2 est 
encore tres popuiaire aupres de nos fans. Nous 
avons done decide de remettre a jour ce classique. » 
Resultat des courses : Dune revu a la sauce 2000. 



Histoire de ne pastrahir le concept original, lescrea- 
teurs ont refait le meme jeu..., a quelques details 
pres. Pour commencer, le scenario reste identique au 
dernier dans le sens ou les scenes d'introduction ont 



Le retour des vers geants 



1 




uniquement ete refaites en 3D comme toute les 
cinematiques. La grande innovation a ce niveau 
reside dans le supplement FMV entre les missions. 
Jevousledonneen mille comme en cent, John Rhys- 
Daviesfaitsa troisieme apparition dans un jeu video. 
Qui ne se souvient pas de la serie des Wing Com- 
mander et Ripper (on ne vous en voudra pas trop 
si Ripper n'a pas marque votre vie) ? Bref, il ne 
manque plus que notre Jedi recycle, Mark Hammil. 
Revenons a nos moutons ! Cote gameplay, 
Dune 2000 vous propose tous les elements-des du 
livre de Frank Herbert. Vous avez toujours le choix 
entre les Harkonnens, les Atreides et les Ordos qui 
se battent encore pour s'approprier la fameuse 



Epice. Les missions sont reparties suivant le meme 
schema. Chaque camp dispose de neuf missions, 
soit 27 au total. Certaines des missions de Dune 2 
ont d'ailleurs ete legerement revues a la hausse et 
font partie du scenario de Dune 2000. Cela dit, mal- 
gre I'aspect repetitif de cette option, des variations 
sur la plupart des missions ont ete prevues, ce qui 
porte leur nombre a environ 45. Histoire de ne pas 
trop vous depayser, Westwood a aussi decide de 
garder toutes les unites presentes dans Dune 2. Le 
seul probleme a ce niveau reside dans le fait qu'il 
proposait une interface ou on ne controlait qu'une 
seule unite a la fois. II eta it done possible d'envoyer 
une unite d'infanterie dans une batisse ennemie 
affaiblie pour en prendre le controle. Avec la nou- 
velle interface, on n'a pas plus cette possibility. 
Pour pallier ce petit probleme, I'equipe de 
Dune 2000 a rajoute un ingenieur au rang des uni- 
tes. Une autre petite nouveaute a signaler de ce 
cote. Le Starport permet maintenant de comman- 
der plusieurs unites d'un seul coup. 



D'un point de vue graphique, Dune 2000 a aussi 
benefice d'un lifting avec une version haute reso- 
lution. Grace a cette nouvelle option, les unites sont 
beaucoup plus detaillees, ce qui permet une 
meilleure vision de I'aire dejeu. Un detail qui prend 
son importance dans une partie en reseau. Eh oui ! 
Westwood n'a pas oublie les allumes du Net. Afin 
d'ameliorer I'esthetique du jeu, les programmeurs 
ont aussi agremente le moteur de quelques routines 
en matiere de particules et eclairages en temps reel. 
Ce ne sont tout de meme pas les points forts du jeu. 
Pour conclure. Dune 2000 s'annonce comme un 
superbe retour nostalgique dans le repertoire des 
jeux de strategie. Pour les amateurs, une bonne 
occasion de renouer des liens avec de bons souve- 
nirs, pour les neophytes, une superbe occasion de 
decouvrir I'univers de Dune... » 

Olivier Sperandio 
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Avec Incoming, I'equipe de develop- 
pement de chez Rage vous propose 
de vous muscler I'index. II faut dire 
que ce doigt, essentiel pour activer le 
bouton n°1 de tout joystick, sera mis 
a rude epreuve dans une gigantesque partie de 
chasse a I'extraterrestre. Encore une race venant 
d'une planete sur laquelle la video de Indepen- 
dence Day n'est pas sortie. Et bien sur, vous etes le 
seul capable de repousser les assauts de leurs sou- 
coupes, fusees et autres bombardiers stellaires. 
C'est marrant, des qu'on parle d'un jeu d'arcade, il 
y a une bande de renfrognes criant a Tabrutisse- 
ment des masses. Comme si, implicitement, ce 
genre devait se limiter a des softs a la jouabilite 
reduite au minimum, et developpes les mains dans 
le dos, par une equipe de lyceens sans ambition, 
voulant juste se faire de I'argent de poche. Avec 
Incoming, ces cliches volent en eclats. 

Arsenal de reve 

D'accord, Taction se resume a tirer et a tirer encore 
sur tout ce qui bouge en evitant le reste. Mais il faut 
voir les conditions dans lesquelles se deroule la 
bataiile. [.'organisation qui vous emploie met a votre 
disposition un nombre impressionnant d'armes de 



Si les aliens n'exfctaient pas, il 
fiuiilrail les inventer. lis fournissent 
quand meme. en cibles, la majeure 
partie des jeux qui squattent 
iios disques durs... Dans Incoming, 
ca frLsc le delire et cette guerre 
a outrance se permet en plus 
de revetir ses plus beaux atom's. 




pointe. Vous abandonnerez votre toureile antiae- 
rienne pour un helico ressemblant a s'y meprendre 
a un Comanche, mais equipe d'une mitrailleuse- 
laser, science-fiction oblige. Ensuite, vous sauterez 
aux commandes d'un char de combat, ou alors dans 
un avion, un F-22 pour ne pas le nommer. On pourra 
meme controler un satellite de communication 
qu'on aura defendu auparavant, afin de pouvoir 
donner des instructions a des unites restees au sol. II 
va de soi que le pilotage de ces differents vehicules 
varie a I'image de leur potentiel offensif. Mais Rage 
a egalement voulu mettre au point un des plus 
beaux jeux du marche. Utilisant au mieux lescapa- 



cites des cartes acceleratrices 3D et de toutes les 
options imaginables qui s'y rattachent. Incoming a 
de quoi seduire des le premier coup d'ceil. Dans un 
prochain test, nous vous dirons si !e coup de foudre 
s'esttransforme en idylle durable... 

Xavier Hanart 
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Recevez chez vous, sous 
48h, toutes les nouveautes 
CD-ROM, jeux Playstation 
et K7 parmi pres de 400 
titres en stock, en vous 
connectant par minitel sur 
3617 GRATCD 

C'est tres simple et efficace 

Composez 3617 GRATCD 

f sur votre minitel, indiquez 

I votre adresse de livraison, 

choisissez le ou les titres qui 
vous interessent, vous recevrez 
les produits commandes, sans 
frais de port ; vous ne payez que la 
communication (5,57 F/mrl)* 



P C 

Quake 2 

Tomb Raider 2 

Blade Runner 

H ellFire 

Gettysburg 

Dark Earth 

Flight Simulator 98 

Ski Racing 

Wing Commander prophecy 

Longbow 2 

Odd World 

Fi f a 98 

Age of Empires 

Moliere 

Titanic 

etc... 

station 

Versailles 

Discworld 2 

Adidas Power Soccer 2 

NBA Jam Extreme 

Final Fantasy 7 

Nightmare Creatures 

Tomb Raider 2 

NHL Breakaway 98 

etc... 

que hardware 

Nintendo 64 
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L'equipe de developpement, 
responsable de cette suite, 
est te]lement sure de la qualite 
de son produit, qu'elle a dresse 
un inventaire comparatif l'opposant 
a Total Annihilation, Dark Reign 
et Alerte Rouge. Voila qui en dit 
long sur ses ambitions ! i 



A 



lors : K.K.N. D. ? Jesuis sur que vous ne 
vous rappelez plus du tout la signifi- 
cation de ces initiales. Me trompe-je ? 
He, he. C'est pourtant pas bien com- 
plique, les initiales veulent dire : 
Krush, Kill TV' Destroy. Pardon ? Comment ca «vous 
vous en frottez furieusement le nombril avec le pin- 
ceau de I'indifference » ? Bon d'accord, passons a 
autre chose. Toujours developpee par l'equipe aus- 
tralienne de Beam Software, cette suite aligne 
desormais trois camps : les survivants, !es mutants et 
les robots (Serie 9). L'univers du jeu emprunte done 
desormais autant a Mad Max qu'a Terminator. Les 
decors, nettement plus travailles, font d'ailleurs hon- 
neur aux deux films precites. Parmi les trois nou- 
veaux environnements graphiques proposes, le plus 
impressionnant est incontestablement I'environne- 
ment urbain. Les vi lies, ravagees par I'holocauste 
nucleaire, foisonnent de details a defaut de vie. 
K.K.N.D. 2 gerant la lignede vueet permettantcer- 
taines interactions avec le decor, il est possible dese 
planquer derriere les immeubles et de faire sauter 
des ponts. Parmi les autres nouveautes, on notera la 
presence d'unites «veteran », un peu a la maniere 
de Total Annihilation, et I'utilisation d'une architec- 
ture non-1 ineaire pour les missions. Lejoueura ainsi 
le choix entre differents terrains a conquerir, comme 
e'etait deja le cas dans le vieux Powermonger de 
Bullfrog (j'aurais pu trouver une reference moins 
ancienne, ma is j'adore ce jeu !). Enfin, Beam Soft- 
ware utilise toujours son systeme de motion capture 
faciale maison pour les briefings : le FAMOUS Face 
(FAcial MOtions Utilities), permettant non seule- 
ment de motion capturer les expressions de veri- 
tables acteurs, mais egalementde les retravailleret 
de ies modifier facilement sur ordinateur. Quelques 
chiffres pour terminer, K.K.N.D. 2 proposera des gra- 
phismes 800 x 600 en 65 000 couleurs, 45 missions 
Solo, un editeur de missions et d'unites, 20 cartes 
Multijoueur, plusdecinquante unites par camp ainsi 
que plusieurs types de ressources. 

Thierry Falcoz 
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"J (90% - MEGASTAR JOYSTICK). 

W.Le meilleur jeii de role 
jamais creS sur ordinateur" 

(S*/6 - HIT GENERATION 4). .. 

"Tous les ingredients sont reunis 
pour faire tie Fallout un bon jeu, 
un grand jeul" 

(94% - TROPHEE PC TEAM). 
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reat Courts III, c'esten fait Game, Net 

& Match. Sauf que Great Courts III, 

comme titre, c'est vachement plus 

vendeur. Non ? Vous ne connaissez 

pas la serie Great Courts ? C'est pas 

vrai... Non mais quelle bande d'ignares. J'hallucine. 

Ne me dites pas que jamais personne n'a prononce 

en votre presence, avec la deference qui s'impose, le 

nom de Great Courts II, la meilleure simulation de 

tennis jamais developpee a ce jour ? Sortie il y a 

maintenanttroisou quatre anssur Amiga, ce titre 

avait marque son epoque, de meme que Kick Off 2 





pour la simulation de foot. Developpe jadis par 
Lothar Schmidt et deux autres allemands pour Blue 
Byte, ces derniers sont, depuis, passes a autre chose. 
En revanche, c'esttoujours Blue Byte qui s'occupede 
developperetd'editer Great Courts III. En I'absence 
des auteurs originels, on pouvait craindre une simple 
exploitation du nom, mais non. II semblerait que 
I'equipe, responsable de cette suite, ait le sens de la 
perennite. Le systeme de service, unique, est iden- 
tique aux precedents episodes ; la jouabilite 
irreprochable. Graphiquement, le jeu a bien evi- 
demment evolue. II gere desormais les cartes acce- 
leratrices 3D (D3D, 3Dfx), le terrain et les joueurs 
etant modelises. Si ies animations paraissent un peu 
raides, le jeu est rapide et la gamme de coups tou- 
jours aussi variee. L'environnement 3D permet au 
joueur de profiter d'une mise en scene TV entre les 
points (gros plans a la France 2, etc.). Tous lestour- 
nois officiels sont bien stir geres (Wimbledon, Mel- 
bourne, etc.), ainsi qu'une centaine de joueurs 
masculins et feminins aux caracteristiques diffe- 
rentes. Le joueur a, quant a lui, le choix entre 
12 «morphologies» (six personnages masculins, 
six feminins). Enfin, I'une des grosses nouveautes 
touchera I'importance consacree a la partie Multi- 
joueur. Blue Byte proposera en effet un serveur 
Internet dedie a Great Courts III, entre autres. 

Thierry Falcoz 



Apres do* litres comme Extreme 
Assault i'l Incubation, Blue Byte 
renoue avec ses ratines en domianl 
une suite a ce que beaucoup 
consklerent encore comme 
1. 1'! meilleur jell de tennis. In litre 
a Tort potentiel done, mais 
egalement une suite a hauls ristjues. 
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Chassis Mini Tour Alim 200W 

Carte there Chipset TX INTEL 

512 ko de memoire cache 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dur 2. 1 Go Quantum Cyclone I 

Moniteurl4" SVGA 1024x768 NE 
Carte Video PCI S3 6* V2V 1 Mo ext 2 ; 

Clavier 1 OS T. Souris 3 boutons 
CD 16X. Carte son 16 bits, HP 25 W ; 



Chassis ATX Moyen Alim 2SO 1/1/ 6 

Carte mere INTEL LX AGP 

512 ko de memoire cache 

DIMM 32 Mo SDRAM 

Disque dur 2. 1 Go UDMA Western Digital 

Moniteur 14" SVGA 1280X1024 NE 1 

Carte video 4 Mo AGP 

Clavier 105 T. Souris 3 boutons 

Lecteur Disquette 3" 1/2 

CD 16X. Carte son 16 bits, HP 25 W 



Configurations donnees a titres d'exemples tout autre assemblage possible 



200 MX 
I 200 MMX 
I 233 MMX 

4)11) KG 233 



4410 F 
4870 F 
5400 F 
5050 F 
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PENTIUM II 233 MMX 

& 7500 F 




15' 1280X1024 

15" Smile Cromacleor 

17" 1280X1024 JCRN 

.17"IIVRmfl AAS8617T 

WINDOWS 95 CD 

Pock Office 97 PM€ 

Works 95 

HD Stratus Ultra DMA 2.1 Go 



850 F 
1900 F 
2900 F 
740 F 
1990 F 
230 F 
T40F 



HD Stratus Ultra DMA 3.2Go 

HD Stratus Ultra DMA 4.3Go 

AAouers Tour 

Grande tour 

S3 TRIO 64V+ 2Mo 

16 Mo Sup. €DO 

Souris Microsoft Intellimouse 

Clavier Natural 



+ 370F 
+ 690F 
+ 70F 
150 F 
50 F 
210 F 
120 F 
300 F 




13 Trio 64 V+ I Mo 
S3 Trio 64 V+ 2 Mo 
B Virge 2 Mo 
53 Virge 4 Mo 

Matrox Mystique II 4Mo OEM 
1TI Charger 4 Mo FC1 
iamond VIPER 330 PCI 
ttamond VIPER 330 AQP 
Jafro\ Miltenium II 4 Mo AQP 
PDFX OEM 

a MYSTIQUE- II + RAINBOW RUMNER 
fl XPERT@WORKS PCI 
IIXPERTS'WORKS AQP 



n Go Quantum Cyclone 

1 Go Stratus Ultra DMA 

6.2 Go Stratus Ultra DMA 

B.3 Go Stratus Ultra DMA-. 

Kflo Quantum Cyclone 



6.4 Stratus UDMA 
"6.4 Go Quantum Cyclone 

170 r 

220 F« 

270 F Carte mere TX FRO + 5 1 2 Ko 

350 F CM P II ASUSTEK P2U97 bus AQP 

830 F 

590 F 
1220 F««s 

1350 F Cyrix 200 MX 
1 2 i° r Intel F200 MMX 

930 F Intel P233 MMX 
2270 F AMD K6 233 

990 F PENTIUM H 233 MMX 
1080 F p E pfTlUIM II 266 MMX 



930 F" 

1070 F sirrim 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO 
1300 F simm 16 Mo 32 Bits 60 ns EDO 
1620 F SDR AM 32 Mo 
1330 F SDR AM 64 Mo 



490 F 



14 " MPRI1 1024X768 
15" JEAN MFRII 1280X1024 
15" SMIUE CROMACUEAR 
17" 1280X1024 JEAN 



1 250 F • 7 " SMIUE CROMACUEAR 
17" IIYAMA MS8617T 



650 
1010 
1630 
1190 
2160 
3230 



100 
210 

480 
1990 



MODEM USR 56 INT 
Uecteur CD ROM 24X Pioneer 
Uecteur CD ROM 24X PROMO 
Carte son 16 bits Stereo 
Carte son Soundblaster 16 
Carte son Soundblaster 64 AWE 
Haut parleurs 25 Watts 
tlaut parleurs 80 Watts 
Haut parleurs 300 Watts 
Camera SONY Couleur CDD 
DVD CREATIVE PACK 
Fowarshoot 350 Canon 



1090 1 
1390 1 
1940 I 
2990 I 
3560 1 
3990 I 



610 1 

560 I 

410 I 

100 I 

250 I 

520 1 

70 F 

150 F 

250 f 

890 F 

2490 F 

3450 F 
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MEDIA 2000 

71rueF0NDAUDEGE 
33000 BORDEAUX 
TEL:05 56 81 70 22 
FAX:05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

6/8 rue Aubuisson 
31000 TOULOUSE 
TEL:05 61 99 06 88 
FAX: 05 61 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 
34000 MONTPELLIER 
TEL:04 67 99 46 20 
FAX:04 67 99 46 21 



BIENTOT 

MEDIA SHOP 

A LYON 
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T'equipe suedoise, Digital Illusions, est 
plus connue pour ses flippers que pour 
ses simulations automobiles. Et pour 
cause, ils n'en ont encore jamais deve- 
loppees. Mis a part un produit speciale- 
ment concu pour Volvo, afin de promouvoir leur 
modele S40, leur premiere simulation se nomme 
Motorhead. Un titre qui sembie confirmer I'attrait des 
Suedois pour les simulations automobiles et les cartes 
acceleratrices 3D (cf. Funtracks, developpe par UDS). 
Techniquement, le jeu est tres impressionnant La ver- 
sion qui nous a ete presentee fin fevrier tournait a 
plus de 30 images par seconde sur un Pentium II 
equipe d'une 3Dfx (jusque-la, rien de bien revolu- 
tionnaire). Tout un tas de petits effets sont egalement 





geres, comme le brouillard, le reflet du soleil, la pous- 
siere soulevee par les pneus des vehicules, etc. Si les 
voitures affichent en moyenne 300 polygones cha- 
cune, les circuits sont souvent composes de 1 5 000 a 
1 7 000 poiygones. Enfin, chose suffisamment surpre- 
nante pour etre notee (et verifiee lors du test), le jeu 



Apres line tlopee de Mres decevants 
(Test Drive 4, SEGA Touring Car,' 
Ultima Race Pro), on attend I 
tonjours nn dauphin, digue 
de ce noin, pour Pod. Plus pour 
longtenips, seinble-t-il... Greniliri 
monle en effet au creneau, avec 
un titre suedois assez proruelteur. 



reste graphiquement tres impressionnant sans carte 
3D. II me sembie d'ailleurs que quelques-unes des 
photos illustrant cette page sont tirees de la version 
software (essayez de trouver lesquelles I). En plus 
d'etre techniquement tres performant, le moteur3D 
de Motorhead respecte les lois de la physique (il fau- 
dra tout de meme compter sur les habituelles conces- 
sions « arcade »), et gere les collisions en temps reel. 
Le /oo*r des neuf circuits du jeu rappelle un tantinet 
Pod. Ils en possedent aussi la variete : autoroutes, 
mines abandonnees, etc. Malgre toutes ses qualites, 
il est encore tres difficile de se prononcer, quanta I'irfi 
teret du jeu en lui-meme. La version presentee par 
Gremlin ne comportait en effet qu'un circuit. II ne 
nous reste plus qu'a esperer que I'intelligence artifi- 
cielle et la maniabilite tiennent la route ! 

Thierry Falcoz 
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jR£S JEUX PC DISPONIBLES. 

Guy Roux Manager VF 299 Frs 

tab Raider 2 VF 349 Frs 

Slodaw of the Empire VF 379 Frs 

Helen 2 VF 369 Frs 

PIKVF 379 Frs 

: :' T E : 4 
48H CHl|p» + 
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AUTRES JEUX PC DISPONIBLES... AUTRES JEUX PC DISPONi 

Quote 2 VF 349 Frs Blade Runner VF 369 Frs 

Wing Commander Prophecy VF.. 349 Frs Diablo NF 299 Frs 

Need for Speed SE VF 369 Frs Hellfire NF 769 Frs 

FI Racing VF 369 Frs Lands of Lore 2 VF 369 Frs 

Jedi Knight VF 349 Frs 



CD ROM DE CHARME 

Sexy Celebrity 3 12000 photos 80 videos) 329 F 

Ultra Sexe 14 (10000 photos hard) 299 F 

Best of Chasey fie roellleur de Chosey Loin) . 299 F 
CyberXperience (uo grand interoriff].. 1 99 F 
Megapack 18 000 Photos 15 CD) 499 F 




torn Prenom . 
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□ FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 


30 Frs 


£J ENVOI COLISSIMO (en 48h chez vous) 


60 Frs 


geni TOTAL 






Mais... Mais ce n'est pas Sin- 
City 3000 ! Et si, Maxis a aba 
donne I'environnement 3D temps 
reel envisage, pour revenir a une 
presentation en 3D isometrique. 
Pourquoi ? Officiellement : parce que la technolo- 
gie actuelle ne permettait pas de faire le jeu qu'il 
desirait. Off icieusement : parce que leurs dernieres 
tentatives tridimensionnelies se sont averees desas- 
treuses (tiens, on n'entend plus parler de Streets of 
SimCity...). SimCity 3000 n'a neanmoins pas totale- 
ment renonce a la 3D, les 250 buildings du jeu ont 
en effet ete modelises avant d'etre sauvegardes 
sous forme de sprites. Cette technique a I'avantage 
d'offrir aux joueurs des batiments dotes de quatre 
faces distinctes ! Les graphismes sont desormais en 
65 000 couleurs (SC 2000 n'en avait que 256), le tra- 
fic est gere par I'intelligence artificielle (fini, les 
vehicules qui apparaissent de nulle part et dispa- 
raissent avec la meme sardonique nonchalance) et 
la gestion est plus poussee. II est par exemple pos- 
sible, de revoir a la hausse le prix des chambres de 
votre hotel favori ou encore d'augmenter le 
nombre de policiers d'un commissariat donne. Le 
controle que vous pouvez exercer sur les services de 
la ville (transports, stades de sport, etc.) frise desor- 
mais I'ingerence discourtoise. Les cartes sont egale- 
ment quatre fois plus grandes que celles de 
SimCity 2000. Et enfin, la cerise sur le building : la 
possibility de se connecter sur le site Internet Maxis 
pour telecharger de nouveaux modeles de bati- 
ments (crees par I'editeurou les joueurs). 

Thierry Falcoz 



Certains lui prefereiit Transport 
Tycoon, niais l'iinmense majorite 
des joueurs s'accorderont pour 
reconnaitre en SimCity 2000, 
LA reference en matiere de jeux 
de gestion. II va sans dire que 
cette meme majorite attend sa suite 
avec ime certaine febrilite. 
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Avec World League Soccer'98, Silicon Dreams sigiie 
sa quatrieme simulation tie football apres Fever Pitch, 
Olympic Soccer et Soccer 97. Fier de son experience 
dans le domaine, SD a utilise pour son nouveau titre le nee 
plus ultra de la motion capture : un systeme utilisant plus 
de 14 cameras ! Les grapliistes out egalement employe une 
technique permettant de hsser les animations entre 
les differents mouvements, de maniere a palher 
les ralentissements generalement provoques par l'utilisation 
de mouvements motion captures. Le joueur sollicite pour 
la motion capture est Les Ferdinand. 
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| Editeur : Silicon DreamsJEidos / Date de sortie : Juin | 
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et sans autres frais 
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Sommaire des 
CD-Rom 

Commander plus 
rapidement 

Attribution d'un 
code client pour 
le suivi de 
votre commande 

Mise a jour 
permanente 




Sur le 08 36 29 25 63, 

vous pouvez commander le 

numero en cours (disponible 

en kiosque), 

le prochain numero, ou bien 

encore un ancien numero. 

" Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le OS 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 
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UN GBOUPE DE KOBBYNAUTES DECIDE DE LUTTEH CONTRE LE DICTAT ROBOTIQUE INFORME PAR GORGE PROFONDE, L'OHDINATEUR DISSIDENT. „ 
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B C'est bien. Parmi eu> 
Packard Bell, dont 




gravit la Colin 

Apres ie succes de TOCA Touring Car 
(vendu en deux mois a plus 
de 650 000 exemplaires), Codemasters 
semble avoir definitivement renonce 
aux ch'tites voitures. Alors que 
MicroMachines V3 se fait toujours 
attendre, I'editeur vient en effet 
d'annoncer pour cet ete une nouveile 
simulation automobile «serieuse» : 
Colin McRae Rally. Si cette demiere utilise 
Ie moteur 3D de TOCA, il semble en 
revanche que ce soit Ie seul point que les 
deux titres partageront Question 
inspiration, lejeu Codemasters lorgnerait plutot du cote de V-Rally (un 
titre Infogrames sorti uniquement sur PlayStation dont la suite devrait, 
par contre, faire I'objet d'une adaptation PC en 98). Tout comme V-Rally, 
done, Colin McRae propose un nombre incroyable de circuits (48 niveaux 
annonces I), differents types de terrain, des voitures existantes (comme la 
Subaru Impreza 555) ainsi que des conditions meteo variables. 



Moto Racer passe 
a la C 
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Redline Racer n'est pas encore sorti (ou a peine) qu'une nouveile 
simulation de moto pointe le bout de son garde-boue. Son nom : 
Castrol Honda Superbike World Champions Qui N'en Veulent. O. K., 
j'avoue que le «Qui N'en Veulent» est en trop, mais admettez qu'avec 
un titre pareii e'etait tentant. Cejeu, prevu pour avril/mai, a ele 
developpe avec L assistance (et la licence) de Honda el de l'equipe 
championne du monde de Castrol Honda. L'equipe de developpement 
est anglaise et porte le nom (plus bateau tu conies) de Interactive 
Entertainment. A priori ce sont des petits nouveaux ; a visiori. ils ne se 
debrouillent pas mal du tout. Lejeu tire parti de la 3Dfx et propose au 
joueur de piloter a plus de 300 km/h des 750cc (dont la Honda RC45) 
el de jouer les Glode Rider sur circuits et en ville. Les pays traverses sont 
la ThaVJande. I'Angleterre, Ie Japon, la Grece, etc., et il vous sera meme 
possible de faire definitivement une croix sur ManxTT en parcourani 
le circuit de file de Man. 




Dans la famille «les jeux de role sur 
lesquels on ne sait rien» je vous 
presente : Sorcery. Ce dernier est un jeu 
accelere 3D developpe par une 
nouveile equipe de developpement 
suedoise : Starbreeze Studios. 
Une societe dont le fondateur n'est 
autre que Magnus Hogdhal, connu 
pour avoir travaille chez Triton 
(Into the Shadows) en tant que chef 
programmeur. Sur son nouveau jeu 
on sait peu de choses, sinon son nom 
provisoire (je I'ai deja dit ?) et devrait 
proposer une vue subjective ainsi 
qu'une orientation Multijoueur. 
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Parmi ies oublies du dossier quake-like paw 
dans ie N°W8 on trouve Redline, unjeu 
Beyond Games edite par Accolade. // faut 
dire que ce titre est difficile a classer. Si la 
capture d'ecran iiiustrant cette news laisse 
presager une enieme addition au genre 
inaugure par ID Software, sachez que 
ies apparences peuvent etre trompeuses 
(qui aurait cru qu'Olivier puisse etre 
une creature virtuelle echappee 
de i'univers de Ultima OnLine ?). S'il peut 
se depiacer a pied, ie personnage incarne 
dans RedLine devra emprunter et modifier 
des vehicules pour survivre. Il gagnera 
egalement de /'experience, de nouveaux 
attributs et de nouvelles armes au cours du 
jeu. Unjeu d'action done, mais comprenant 
des parties tactique, gestion et role. Prevu 
pourjuillet, Redline supportera les cartes 
Rendition, 3Dfx et PowerVR. 
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Je ne sais 
absolument rien 
sur ies deux jeux 
dont ies photos 
iltustrent cette 
news. Comment ca 
c'est encore du 
houlot ni fait ni a faire ! ? Je voudrais bien 
vousyvoir ! 0. K., je sais au moins leurs noms : 
Ford Challenge (en haut) et Elimination 
(en bas). Cest tout ? Non, je sais aussi le nom 
de leur editeur : Elite Systems. Heu... Etpuis 
Ussont tous Ies deux en 3D temps reel. 
La finesse des textures semble aussi prouver 
qu'ils ont tous Ies deux recours a /'acceleration 
3D. Et tout indique que Ford Challenge vous 
fera traverser la belle ville de San Francisco 
(les cotes devalees par Steve McQueen 
dam Builitt sont 
identifiables au 
premier coup d'ceil). 
Alors, encore des 
remarques ? Non, je 
ne connais pas leurs 
dates de sortie ! 
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Entr'apercu sur 

le stand 3Dfx au 

dernier E3, le projet 

Akolyte (presente en 

97 sous le nom de 

Ascension : Myths 

and Legends) 

commence a prendre 

suffisamment forme 

pour interesser 

lesediteurs. Le nom 

de ionos Software 

(Warheads, DemonStar) est murmure... 

Nous on s'en fout, tant que le jeu arrive 

jusqu'a chez nous. Akolyte est un jeu en 

3D temps reel mettant en scene un ordre 

de guerriers mystiques conf ronte a une 

bande de dieux malfaisants. L'equipe 

deRevenant, dont il s'agit du premier 

titre, a ete rejointe debut mars par 

Ed Cope, ayant travaille sur le design 

des niveaux de deux Quake. 



Vos papiers siouplatt ! 



Les contractuelles c'est comme Ies parcmetres, 
il y en a partout. Meme dans l'espace. Apres 
tout, qir incarnez vous dans Wing Co et sa clique 
sinon une espece de pervenche psychotique qui 
aurait troque son stylo centre un accelerateur 
de particules ? Accolade ne se pose plus 
a question depuis longtemps. Us viennent en 
effet d'annoncer la sortie pour fin 98 
de Star Control 4. rebaptise StarCon. 
Jusque-la. la serie lorgnait davanlage vers 
le jeu de strategie que le shoot 3D. Mais vu 
que le melange des genres avait provoque 
moult grumeaux ludiques dans Star Control 3 
(auquel un accueil tendance Miko Glace 
fut reserve), l'editeur a abandonne 
defmitivement ses velleites tactico-diplomatiques pour nous proposer un jeu d' action en 3D 
temps reel dans la lignee de Xenocraty. Oh bien sur, le jeu proposera toujours tout un tas 
de races alien ainsi que des missions scenarisees, mais les longues discussions an coin du feu 
avec Zibou rextraterrestre et un paquet 
de marshmallows ne sont plus a l'ordre 
du jour. Autre nouveaute : lejeu necessitera 
imperaiivement une carte acceleralrice 3D. 
«Fini les compromissions !» sembie etre 
le nouveau mot d'ordre d' Accolade. 



Capital he 
joue am Miens 



Apache Havoc est le premier projet 

de Razorback Studios ; une societe creee 

par quatre andens membres de Digital 

Integrations. Initie en fevrier 97, \ 

le developpement de Apache Havoc 

(d'apres les noms des deux helicopteres 

vedettes du jeu) demarrait de zero : pas de 

moteur existant, pas une 

iigne de code. Le resultat 

est bluffant. Une 

attention particuliere 

a ete portee aux cockpits, 

a I'impression de vitesse, 

I'l.A. des pilotes (gestion 

de i'experience, du moral 

et de la fatigue) ainsi 

qu'au terrain. Ce dernier, 

comportant arbres et forets, peut en effet 

etre utilise a des fins de camouflage. Prevu 

pour octobre, Apache Havoc sera distribue 

par Empire Interactive et gerera 

la plupart des cartes 3D via Direct3D 

(juge parfaitement au point par Razorback, 

qui ne voit pas pour I'instant I'interet 

de developper une option Glide). 
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M yours amis 

Alors, quoi de neuf dans cette 
deuxicmc saison ? Et bien, pas 
grand-chose. Mais apres tout, 
pourquoi changer une fornuile 
qui marche ? Dialogues 
percutants, romance a deux 
bailes, et humour omnipresent 
sont les ingredients de cette 
excellente serie. A voir 
evidemment entre amis, 
et en V.O. de preference, 
pour ne pas perdre la 
spontaneity des aeteurs ! 
Friends Saison 2 
Warner Home Video. 



BOUDDHA 



OSAMU TEZUKA 




Irop poll pour etre 
auHet... 



Des Ics premieres pages. 

le heros, un cyber detective 

prive, se prend une bastos en 

plein cceur. Bon debut, non ? 

Scenario tortueux mais 

foisonnant. graphisme noir et 

blanc propre mais style, cette 

BD se lit d'un trait. Et puis. 

comme dans tout polar, 

meme futuriste, vous y 

rencontrerez queiques 

femmes sculpturales 

(et impudiques), ce qui ne 

gache rien. 

Raymond Capp - Nizzoli & 

Amico - Vertrge Graphic. 



Considere comme le pere du 
manga, auteur de multiples 
series (Black Jack, Astro 
Boy, Le Roi Leo). Osamu 
Tezuka signe, avec Bouddha, 
son chef-d'oeuvre. Pubiiee 
dans les annees cinquante. 
cette serie, librement adaptee 
de la vie de Shakyamuni 
(le Bouddha originel), reste 
d'une stupefianle rnodernile. 
Alliant des graphismes 
magnifiques, des planches au 
dynamisme renversant, 
un humour decale et un scenario d'une incroyable richesse, 
Bouddha pulverisera vos a priori negatifs sur les inangas. Un peu 
comme Ghost in the Shell I'avait fait pour la japanim". 
Bouddha - Osamu Tezuka - Tonkam. 
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Si Ics deux premiers tomes 
des A iles du Phaeton etaient 
fabuleux, ce dernier gagne 
en graphisme ce qu'il perd 
en scenario. Certes, e'est beau 
et Q'd se lit d'une traite. Mais on 
aurait aime plus dc 
rebondissements, d'intrigues 
et de profondeur chez les 
personnages. Quoi qu'il en soit. 
Fino prouve qu'il est Tun 
des meilleurs dessinateurs 
du moment. 

Les Ailes du Phaeton T. 3 
Tarquin & Fino - Soleil. 



Si j'ecris ces queiques lignes, e'est pour 
denoncer un complot planetaire dont les 
obscures visees seraient de nous fourvoyer 
dans les abimes infernaux de la lubricite. 
Oui, en verite je vous le dis, « I'lnternet », 
cette invention diabolique, est envahi par 
la pornographie ! Toutes ces donzelles qu'on 
trouve sur le site Playboy, par exemple ! 
Que des jeunes femmes sculpturales, nues 
comme Eve (sans la feuille), le sourire 
avenant et la pilosite maitrisee ! Mon epouse 
Raymonde est d'accord, ces creatures trop 
parfaites sont surement le fruit d'une 
intention demoniaque. D'experience, e'est 
meme sur ce genre de site qu'on voit encore 
le mieux se manifester ia main du Diable ! 

www.playboy.com 



Le Faucheur 




Terry Pra tchett revien t a vec 
le 1 V livre du disque monde. 
Cette fois, la Mort est mlse 
a la retraite par Azrael, 
puissance ultime du 
multivers. Resuitat, un exces 
de vie s'insuffle dans tout 
objet, les marts ne meurent 
plus et le tissu de la realite se 
dechire. On y decouvre 
l'invention du patin a 
roulettes, etdu «souvenir- 
ou-il-y-a-de-ia-neige-qui- 
tombe-quand-on-le- 
retourne». Genial. 
T. Pratchett 
Ed. L'Atalante. 



Le Jugement 
de Jehovah 



. L£ JUGEMENT 
-DE JEHOVAH 



till mil 

ettegueu... 




Lin dehors des 1 5 premieres 
pages, dont le style 
particulier intrigue, 
eet album est franchement 
hideux, des graphismes 
inegauxaux couleurs 
vomitives, en passant par 
le scenario mal maTtrise..., 
rien ne peut sauver cette BD 
inutile. En plus, si des 
centaines d'arbres sont deja 
morts pour rien, d'autres 
vont mouri r pour pas grand- 
chose..., c'est en effet le 
premier tome d' nne serie ! 
9 Tetes : La Malle ecarlate 
1. David &T.Oger 
Les Humanot'des Associes. 



Une famille en or 



Si vous n'avez pas lu les deux premiers tomes de Preacher, 
foncez les acheter sans plus attendee ! Dans le cas contraire. 
jetez-vous sur le dernier, c'eslun purjoyau. Violence gore, 
ambiance poisseuse et consanguinite sordide sont au menu. 
Une BD a ne pas mettre entre toutes les mains..., 
de peur qu'on ne vous larende pas ! 
Preacher T. 3 : Une famille d 'enter - G. Ennis & S. Dillon 

Le Temeraire. 
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lu pastiche... 




Lcinfeust de Troy, 
Les Ailes du Phaeton, 
Kookaburra el bien 
d'autres..., tous sont 
reunis dans ce 
Destroy Fantaisies 
completement deliranl. 
Avec cet album, 
les editions Soleil nous 
offrent ici un pastiche 
de leurs meilleures 
collections, avec Herle 
au scenario et le 
concours de « vrais » 
dessinateurs. Un album 
rafraichissant qui 
prouve que le ridicule 
ne tue pas les heros. 
Destroy Fantaisies 
Herle -Soleil, 



Alors, il est vrai que d'un point de vue graphique, Polstar ressemfele beaucoup aux 

Innommables (Yann & Conrad), et le cynisme forcene de cette BD rend cette parente plus 

evidente encore. Reste un scenario consistant, pechu, et surtout, une flopee de scenes d'action 

parfaitement maitrisees paries auteurs, une dimension «mouvement» que Yann et Conrad, 

sans doute peu a l'aise avec le genre, evitaient soigneusement. Genial ! 

Polstar T.2 : Le Monkey - Jean & Simon Leturgie - John Eigrutel Productions. 




Singerie 





Lepi 
ttilogi 

Jehovah, etait un pur chei 
d'&uvre. Nous avions done 
tout a craindre du second 
tome, un pave iui aussi. 
Miracle, des les premieres 
iignes, I'enthousiasme 
renait, intact ! J. Morrow est 
toujours aussi briilant, 
original et drole, ete'est 
dvecplaisir qu'on seplonge 
dans cette dilirante histoire 
dsDieu (physiquement) 
mort, avec en prime, 
^intervention du Diiiable ! 
James Morrow/Ed. J'ai Lu. 
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We vous laissez pas. abuser 
par la couverture bpum- 
boum de ce roman dtieroi'c- 
fantasy : les personnages 
sont fades, les dialogues 
riian-nian, toutestmou, 
terne, trop serieux pour etre 
drole, trop risible pour etre 
prenant. Bref, ce bouquin 
ressemble a du sous-Tolkien, 
voire de i'infra-Tolkien ! 
En plus, i'auteur trouve 
le moyen de nous baclerle 
combat final en cinq pages. . . 
inadmissible I Un roman 
d'eapathique-fantasy» ? 
D. Eriksson/Ed. Mnemos. 



Le Seigneur-Dragon 
de Mystara 




A /'inverse de Daemonicon, 
on est la beaucoup plus 
proche de Tolkien, le vrai, 
avec un style, un univers, 
une poesie, une dimension 
epique. En plus, I'auteurne 
plantepas le decor pendant 
plusieurs chapitres, mais fait 
germer faction des les 
premieres pages, nous 
entrainant d'emblee dans un 
scenario, certes peu original, 
mais tres accrocheur. Bref, si 
vous aimez I "heroic-fantasy 
facon Tolkien, vouspouvez 
y alter, e'estdubon ! 
T. Gunnarsson/Ed. J'ai Lu. 
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L'aventure anterieure 



Enki BILAL 

La Trilogie Nikopol 

la foire aux immorlels • la famine piege • froril equateur 




Les aventures d'un heros tourmente* au destin 
qui I'est tout autant. Cette trilogie est une 
invitation dans un monde a part, celui 
de Nikopol, de son alter ego Haras, le dieu 
egyptien, et surtout de Jill Bioskop, la femme 
aux cheveux bleus. Les dessins qui stmt 
absolument magnifiques, et la narration, 
ehangeant d'une histoire a l'autre, font de ce 
recueil un livre indispensable, double d'une 
fenetre sur un ailleurs inoubliable et envoutant. 
La Trilogie Nikopol - Enki Bilal 
Les Humanoides Associes. 
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Saner es las 



Coinique passe par hasard a la realisation. 

Kitano s'est tres vite affirme corame 

l'un des metteurs en scene japonais les plus 

lalcntueux de sa generation. Kids Return est 

son avant-dernier film. 

II y relate avec un cynismc applique les 

different parcours «professionncls» 

empruntes par une poignee d'etudiants. 

Sublime, amer et en partie 

autobiographique. ce film profits 

de surcroit de la superbe musique 

de Jo Hisaishi. 

Kids Return - Takeshi Kitano 

HK Video. 
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KIDS 

RETURN 
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fait son trou 
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Apres deux digressions thematiques, Trondheim 
re unit la bande de potes de Slaloms et Pichenettes 
pour une nouveiie aventure contemporaine. Les 
ingredients restent inchanges : des personnages aux 
personnalitcs antagonistes, une histoire 
abracadabranle, des saynetes hilarantes "de la vie 
de tous les jours ", et Iarecette fonctionne toujours 
a mervcillc. 
Amour et Interim - 
L. Trondheim 
Dargaud. 
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Gore textes Mi 



Enfin une collection dont le noble projet consiste a faire decouvrir aux enfants la literature d'horreur ! 

Avec des couvertures aguicheuses, des textes bien ecrits {pour les 8-12 ans), une horreur edulcorce mais 

presence..., la collection Froid dans le Dos preparers les monies a une lecture intelligente 

des liv'res et films d'horreur. Une bonne idee, quoi ! 

Panique a la eantine - Betsy Haynes - Pocket. 




Chatinika 




,, i .. 



Bonetpuis, au point ou nous 
ensommes, continuons 
dans /heroic-fantasy avec 
Chatinika, un roman vite lu 
dans lequel vous suivrez 
les aventures riches en 
rebondissements d'une 
equipe d'aventuriers plutot 
basiques. Etonnant : sans 
renoncer aux canons du 
genre, I'auteur emprunte 
moult references aux films 
d'horreur (et mime a la 
mythologie grecque), 
pour un resultat des plus 
sympathiques. Amusant. 
A. Le Bussy/Fleuve Noir. 



Le Cycle de Pendragon I, It et 




Loin, tres loin de Perceval leGallois, de 
Chretien deTroyes, Stephen Lawhead nous 
off re une nouveiie et exceptionnelle approche des Arthuriades. 
Dans le premier volume, vous decouvrirez Taliesin, enfant trouve 
et puissant magicien, Kan's, princesse atlante avant 
I'effondrement de son royaume, et les parents de Merlin. 
Le second retrace la vie du magicien, ses guerres, ses aventures 
de barde et de prophete, ses combats et ses annees de solitude. 
Enfin, le troisieme nous montre un Arthur brutal, stupide et 
totalement manipule par Merlin, mais que ses hommes suivent 
avec devotion. Entre action et sentiments, entre rires et larmes, 
on devore ce nouveau reflet des aventures des chevaliers de la 
Table Ronde, d'autantplus que le style est fluide etaccrocheur. 
Pas de doute, Stephen Lawhead s'inscrit comme un maitre de la 
litterature fantastique. Lequatriemetome, entierementdediea 
Pendragon (lepapa d' Arthur), devrait sortir entre avril et mai. 
Stephen Lawhead/Ed. Buchet/Chasiel. 





n France 
9 N F 1 G U ft AT I O N S 
T1MATE 



Carte mere Chipset VX PRO+ 512 Ko 
Pipeline Burst integre PCI E-IDE UDMA 
16 Mo EDO ext. a 128 Mo Disque dur 
2,1 Go QUANTUM Cyclone Lecteur 
disquettes Carte video PCI SIS + 1 Mo 
ra#*a~2 Clavier , souris, minitour 
Ecran haut de gamme 14" SVGA coul., 
~" N.E. 

(Garantiel an /site) 



KIT 2|k 
MULTIMEDIA 
Lecteur CP-ROM24X 

+ carte son 16 Bits 
H P. 25 W atts 
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Windows 95 OEM 

Home CD2 : 

Autoroute / Les Oceans / Foot / Systeme Solaire 

Pack Office 97 PME / Etudiant 

Home Essentials 97 : 

Word 7 /Works / Money 97 / Encarta + Foot 



Les ecrans sont garantis 3 ans pieces 

S.A.V. 48H par echange standard (sauf ecrans & imprimantes) 



Les ecra 

j S.A.V. 48H p< 



GROUPEZ-VOUS!!! 

De meilleures conditions vous attendent 
pour 5 configurations 
pour 1 configurations 
pour 15 configurations 



Relevez le prix de la piece que vous desirez dans ia grille des pieces deeachees 

Enlevez a ce prix le prix de la piece proposee dans la configuration. 

EXEMPLE :vous desirez remplacer I'ecran 14" par un ecran 15" de base 

:cranl4"( ) -ecran 15" ( )= prix de I'option 

el main d'oeuvre dont 1 an sur site (sauf marque TRUST) 
Garantie 1 ans pieces, 5 ans main d'oeuvre (uniquement sur les unites cenfrates) 




I4"MPR2 1024x768 
15"MPR2 1280x1024 
15" SMILE Cromaclear 
1 7" SMILE MULTIMEDIA 
1 7" SMILE DL / Cromaclear 
l7"liYAMA90l7 0,22p. 
1 7" NOKIA XI 0,25 p. 



SIMM 8 Mo / 1 6 Mo 32 bits 60 ns EDO 

SDRAM 32 Mo 1 ns 

CYRIX ou IBM 200 MX 

PENTIUM Intel 166 / 200 / 233 

AMD K6 233 

PENTIUM II 233 / 266 / 300 / 333 

Ventilateur Pentium / Pll 




2990 ttc 

3090/3740 ttc 

4690 ttc 

5290 ttc 



/ 240 ttc 

480 ttc 

640 ttc 

890/ 990 /1 640 ttc 

1 290 ttc 

1/3090/ 4190/ 6240 ttc 

30 / 90 ttc 



I66MMXTI 

Carte mere Matsonic ChipsetVX Pro+ 

Carte mere Flagpoint Chipset IntelTriton 

5 1 2 Ko evol. P466TX UDMA 

Carte mere Asustek Chipset Intel Triton 5 i 2 Ko 

evol. P466TX-97-E UDMA 

Carte mere PC Partner Chipset Intel ou Flagpoint 

LX UDMA evol. Pll 333 format ATX 

Carte mere Asustek Chipset Intel LX Jumperless 

UDMAevol.PII 333 ATX format ATX 



LecteurCDROM I6x 
Lecteur CD ROM 24x Cyberdrive 
Lecteur CD ROM 32x Pioneer 
Lecteur CD ROM 32x Toshiba 
Carte son 1 6 Bits Stereo 1 00% Cpt SB 
Carte son Sound Blaster 1 6 
Carte son Sound Blaster AWE 64 
Hauts Parleurs 2x50W / 80W / 300 W 
Camera SONY couleur CCD 
Telecommande PC / Pistolet + Jeux 



SIS I Mo /SIS 2 Mo 
S3Trio 64V+ ouV2 I Mo ext.a 2 Mo 
S3Trio64V+ouV2 2Mo 
S3 Virge 2 Mo / 4 Mo 
Matrox Mystique 2 Mo ext 4 Mo 
Matrox Mystique II 4 Mo ext.a 8 Mo PCI 
ATI Xpert 4 Mo ext. 8 Mo PCI 
MILLENIUM II 4 Mo PCI ouAGP 
MATROX 3D / Carte 3DFX 
Carte video 6 Mo BoTte + 3DFX 
ainbow Runner 



350 ttc 
450 ttc 
NC 
700 ttc 
90 ttc 
290 ttc 

90/150/25 

85 

250 / 29 



740 ttc 
990 ttc 

1 290 ttc 

740 ttc / NC 

990 ttc 

1390 ttc 



HD 2,1 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 

HD 4,3 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 

HD 6,4 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 

HD 2, 1 Go Seagate UDMA ou Quantum Pioneer (3,5 ") 

HD 2, 1 Go Quantum SE UDMA (3,5") 

HD 3,2 Go Seagate UDMA (3,5") 

HD 3,2 Go Western UDMA ou Maxtor(3,5") 

HD 4,3 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 

ou Quantum SE ouWD 

HD 5,1 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 

HD 6,4 Go Quantum ST / SE UDMA (3,5") 

HD 8,4 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 

HD 8,4 Go Quantum SE UDMA 




BJC 250 

BJC4300Bulled'encre 

BJC 620 Bulie d'encre 

Laser LBP 660 WPS 

BJC 4650 A3+A4 

BJC 5500 A2+A3+A4 

BJC 7000 Bulle d'encre 1 200 Dpi 

HP690C 

Appareil photo numerique Power Shot 350 / 600 



Wacky Kids Pad (tablette graphique pour enfant! 

Souris blanche 

Lecteur 3,5" 1 ,44 Mo / Lecteur LS 1 20 Mo 

Lecteur ZIP 1 00 Mo Interne / exteme 

Lecteur ZIP Plus Exteme 

Clavier I05T/Keytronic 

Clavier Naturel Keyboard Microsoft 

Mini tour / moyen tour / grand tour 

Tiroir extractible pour disque dur 

Scanner a plat Carte SCSI + Soft. 16 M de couleurs 

Scanner sur port parallele + Soft. 1 6 M de couleurs 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA / PCI 

Carte Radio FM 

Fax Modem 33600 externe 

Fax Modem USR Interne 

Fax Modem USR Message* 56000 externe 

Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. 

Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + telec. 

CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 

Graveur IDE ou SCSI reinscriptible + Soft. 

Lecteur CD DVD x2 Creative Carte Mpeg + Jeux 

Joystick ou Joypad 




10 f par 10' 
-OCATIOI 



9fpar 100 • 8f par 1000 
I GRAVEUR 



Consommables tous 
Financement possi 




types, nous consulter 
ble, nous consulter 






NASH 
COMPUTER 

46-52, avenue Jutes Julien 
31400 TOULOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax:0S61 32 62 02 

MICROSYS 
COMPUTER 

21, avenue des Etats-Unis 
31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 

Fax:05 6l 13 04 30 

TOP 

COMPUTER 

Centre commercial Leclerc 

JII20ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Fax:056l 72 45 43 

i PIPELINE 
INFORMATIQUE 
6 1 , rue Raymond Vittoz 

8II00CASTRES 
Du mardi au samedi 

Fax:05 63 35 470l 



MICRO 
PLUS 

22, Carrer Major Edifice Calones 

PASDELA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORRE 

Du lundi au samedi 

Fax: 00 376 800 306 

ISLAND 
COMPUTER 

C.C. Napoleon 1 9 cours Napoleon 

20000 AJACCIO 

Du lundi au samedi 

Fax:04 95 5l 46 62 

ON LINE 

COMPUTER 

I, rue Guillaumin 
87000 LIMOGES 
Du lundi au samedi 

Fax :05 55 34 81 16 
PC PRICE 

4, rue des charmettes 

69100 VI LLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Fax: 04 78 89 88 33 



PC TOP 


PC PRICE 


48, rue Montpensier 

64000 PAU 
Du lundi au samedi 


91, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Du lundi au samedi 


Fax :05 59 32 78 12 


Fax : 04 76 96 42 42 


NUMERO REVENDEURS 



LITE 

COMPUTER 

27, Quai Felix Marechal 

57000 METZ(Face Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Fax:03 87 75 19 29 

LITE 
COMPUTER 

2 1 , rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 

Fax: 03 88 36 52 00 

LITE 
COMPUTER 

Place Delatre deTassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Fax: 03 89 20 62 63 

LITE 
COMPUTER 

42, rue de I'Arsenal 
68100 MULHOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax: 03 89 66 38 88 



CYBERTEK 

153, cours Gambetta 

33400TALENCE 
Du mardi au samedi 

Fax :05 57 96 75 81 

GIGA 
COMPUTER 

20, avenue General Guillaut 
66000 PERPIGNAN 
Du fundi au samedi 

Fax:04 68 68 19 12 

GIGA 

COMPUTER 

23, boulevard Marechal Joffre 
IIIOONARBONNE 
Du lundi au samedi 

Fax:04 68 4l 02 67 

GIGA 

COMPUTER 

67, Avenue de Gramont 

37000 TOURS 

Du lundi au samedi 

Fax: 02 47 75 05 77 




*?{0i&4&i (faxifc- sur le Net !! 
f http://www.hiroshi-group * 
Vos idees, vos remarques : 
nico-h@MSN.COM 
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Du Lundi au Vendredi 9h a iPh 
le Samedi Ph a 13h 
37, Avenue Jules Julien 
31400 TOULOUSE 

62 26 25 2 



Limoges 



j pour tout clevis 

S.A.V SOUS 4BH 



mxz Strasbourg 

Colmar I 
Mulhouse >^^H 

/ 

irenoble^p 




VENTE PAR CORRESPON DANCE 

Centralisation des appels.du lundi au vendredi de 9h a I 8b 30, France metropolitaine et Corse exclusivemenl 

(£)05 62 26 60 01 (g)05 61 55 16 89 



Llvpaison de 24 a 72H. Frais d'expedition : lOOFttc jusqua 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 250Fttc pour une configuration complete.VPC ouvert de 9H a 
1 9H, du lundi au vendredi. SAV sous 24H.Paiement par carte faleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos prixsontTTC 



Infill une version 
iebuguee in 




Qu'on le veuille ou non, force est de constater que Windows 95 s'est impose 
sur 90% des PC. Une bonne raison pour s'interesser a son successeur, 
Windows 98. Sauf que ce dernier n'est pas vraiment nouveau, puisqu'd 
n'apportera pas les memes bouleversements. 



L'arrivee d'un nouveau systeme 
d'exploitation dans le monde du 
PC est toujours un evenement..., 
a condition qu'il soit reellement 
nouveau, ce qui ne semble pas etre 
le cas de Windows 98. Au contraire, 
cette nouvelle version est un 
prolongement de Windows 95. On peut 
presque parler d'un lifting destine 
a integrer les differents progres et 
evolutions des PC et de la micro- 
informatique en general. Cette 
evolution, certes majeure, ne depaysera 
done personne. Au demeurant, ce n'est 
pas si mal. L'informatique est 
suffisamment complexe dans 1'esprit 
des utilisateurs lambda pour qu'on leur 
epargne le difficile apprentissage d'un 
nouveau systeme tout les quatre matins. 
Pour les besoins de la cause, nous avons 
teste une version beta 3 de Win98, 
un produit presque definitif et 
parfaitement utilisable. 
Les nouveautes les plus irnportantes 
de Win98 ne sont pas forcement les plus 
visibles. Sauf, peut-etre pour Internet 
Explorer 4 qui se fond totalement dans 
I'OS [Operating System), notamment 
au niveau de I'interface, avec Active 
Desktop. Reste que dans sa grande 
bonte, saint Bilou a autorise 
la deconnexion partielle des fonctions 
de IE4. C'est plus pratique pour installer 
un autre navigateur et pour recuperer 
un peu de ressource-systeme. En effet, 
I' Active Desktop ralentit notablement 




['interface graphique. 
Premier point digne d'interet, Win98 
introduit un ingenieux systeme de mise 
a jour par Internet qui liste 
automatiquement les versions 
des principaux composants de 
I'interface et charge les eventuelles 
mises a jour disponibles. On est done 
non seulement dispense de toute 
procedure manuelle, mais on est en 
prime assure d'avoir toujours la 
derniere version disponible. Un module, 
insere dans Internet Explorer, memorise 
les modifications et autorise un retour 
en arriere en cas de probleme. 
Dans la meme veine, Win98 propose de 



Un Pentium 166 devrait suffil 
Windows 98. 



h 






nouveaux utilitaires. Parexemple, 
98 facilite la communication et les 
echanges des applications en reseau, 
eten premier lieu sur Internet. II est 
aussi plus facile de connaitre I'etat 
de Windows, de ses DLL, de la base de 
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Fichiers h suppriraer ; 



<• sU riciveisa:ogramrr.es lelechasges 


0.00 Mo 


■_ .*y Coibeilte 


0,00 Mo 


*/) -iciiiers temporaries 


0.00 Mo 


,'i Supbiirwr le; intor nation: de desin:teliaiio 


de Wir«b0&.lfl& 



Desoiprjon 

Le dossier Temporary Iriler-.e' Ffe ^oniieni de;- pages w'eb 
eraegisliees slh voire di::ui :ur po.,r pom-air etre cnnsdlees 
rapidemenl. Vos paramelies peisonnalrses pom les pages Web 
lestent inchatiges. 



Visualisei les fichiers 



I Annulet 



Win98 fait la rhassn an gaspi. e'est vrai qa*il a 
I'l'^'iiiili'iilaL-e... 



Genital | Allichage ] Types de fichiers | 
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C MafeWeb 
Voire ordinate™ se presenle et fondbnne comme le Web (ex : 

simple die). 

pflaffleUe; clao:;iqije; de Windows. 
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OnpeuUii|jprimerles modifications d'iriteri 
P4avoIonte,ouf! 
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L'acfflfralion materielle, ya existe aussi en audit 



registres ou des pilotes. Un utilitaire 
verifie ainsi toutes les modifications 
des fichiers-systeme et les annule le cas 
echeant. Enfin, un convertisseur Fat32 
permet de transformer vos partitions 
dans ce nouveau standard, en toute 
simplicity, afin de gagner un peu de 
place sur vos disques durs. 
Cote materiel, Win98 integre 
I'architecture de pilotes WDM (Windows 
Drivers Model) qu'il partagera avec 
Windows NT. Cette architecture offre, 
en effet, une meilleure stabilite 
logicielle et des performances accrues. 
Autre grand avantage lie aux pilotes, 
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Modes de gestion de Taimertadon ] Parametria avarices | 

-\ it Un ■.!■-■■ 1r- ■-.= - :!:-■■ ir , -irn-;vviM^.:o;rT:rMn- .in,, = n -^ r ,-,hl= 
t ~4 doptiurc predeTmreB isklives an mode tf-flftnBnta&n Sdedtbrn 





lion de raiments 


onOrrfrw 






Misg en veifle du moniteur : 
AltSt de? dtrqusK dm . 
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La gestion fie renergie est rle plus en plus poussee, 
surtout lorsrpie Win9f! est assoeie a un chipset LX. 




Vcui.s ne serez pas rlepayse par It 1 Joofc general 
de Windows 98. 



Win98 gere toutes les nouveautes 
materielles introduites depuis 
I'avenement de Win95 : I'USB, I'ACPI, 
le DVD, le Firewire mais surtout I'AGP. 
L'installation d'un PC recent (generation 
Pentium II) s'en trouve largement 
simplifiee, alors que les performances 
du materiel sont mieux exploitees. 
Sophistication ultime, Win98 supporte 
jusqu'a quatre cartes graphiques et 
autant d'ecrans. Signalons que les cartes 
graphiques ne doivent pas etre 
forcement de la meme marque. 
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1 £ CD-POM 


>■ J4 Oaviei 
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■*■ -i Controleurt de dequeue 


i ^ Contrileuri SCSI 

-■ 3& ConlrSleuss son. video el |eu 


Q 3X Voice Modem SenalWave Device 


fe Interlace decontFoleESieSBfwtMl 
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| OK ~| Annular | 



Quel(|ues drivers WDM out ileja fair 
leur apparition. 



Emplacement- C:\WINOuWS\SYSIEMMOSUBSVSl 
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trar 


er le fichiet a pariii du dlaque d'instaBsbcn. 


| OK | Annulei | 



De nouveaux nlilitaires devraie.nl vans euargner 
linn n ombre d' ennuis, eoiirants dans Win95. 



Les fondus d'image apprecieront cette 
option qui etendra leur surface 
d'affichage dans les logiciels aux 
multiples palettes d'outils, comme 
Photoshop ou Lightwave. Qui sait, 
peut-etre qu'un jour, un jeu proposera 
la gestion de deux ecrans. Apres tout, 
pourquoi ne pas rever, puisqu'on 
branche desormais les 3Dfx par paires ! 
Enfin, Win98 supportera 
des technologies a venir comme 
les connexions via satellite 
ou la television interactive. 
Quant a la configuration necessaire au 
bon fonctionnement de cette nouvelle 
mouture, nos tests ont revele un niveau 
d'exigence similaire a Win95. Bref, 
inutile d'esperer grand-chose avec moins 
de 16 Mo de RAM. Un disque dur rapide 
est egalement apprecie, tout comme 
une carte graphique acceleratrice. 
Pour les jeux, Win98 n'apportera pas 
vraiment de changement. II vous faudra 
toujours une becane de competition 
pour jouer a F-22, et seule I'arrivee 
de DirectX6, qui rappelons-le n'est 
pas inclus dans Win98, devrait faire 
evoluer les choses. 

Christian Marbaix 
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toujour s plus vite 



Apres les 24x, on pens ait que les lecteurs de CD-ROM mourraient lentement 
pour laisser peu a peu la place aux lecteurs de DVD. Tout faux. Nous voila 
done avec des 32x, et qui plus est encore moins chers que les nioins cliers. 
Alors gain reel ou coup marketing ? 



En six mois, les lecteurs de CD-ROM 
ont encore grappille quelques «x» 
et perdu quelques centaines de 
francs. Et de 24x, nous voila desormais 
a 32x. Mais, on ne le repetera jamais 
assez, il en va du 32x comme du 16 ou du 
24x. Ces appareils atteignent leur vitesse 
maximale sur les pistes exterieures et avec 
un support parfaitement propre. Reste 
que cette derniere generation de lecteurs 
va indubitablement plus vite. 
Globalement, les lecteurs en 32x ont 
gagne en performances, notamment en 
vitesse pure. Jusqu'au 32x, les 
constructeurs utilisaient une technique 
qui combinait les modes CLV et CAV. 
En mode CLV {Constant Linear Velocity, 
ou vitesse lineaire constante), le taux de 



transfer! des informations est constant. 
En effet, la tete de lecture se deplace 
toujours a la meme vitesse. Cette 
rmethode de travail impose done une 
vitesse plus rapide, a mesure que le laser 
se dirige vers I'exterieur du CD, puisque 
la tete de lecture est contrainte de lire 
plus de donnees. Mais au-dela du 12x, 
le CD vibre, le lecteur devient bruyant, 
tandis que les vibrations provoquent des 
erreurs de lecture. D'ou ['apparition du 
mode CAV pour Constant Angular 
Velocity, ou vitesse angulaire constante. 
La, la vitesse de rotation du moteur reste 
constante, mais le taux de transfer! 
fluctue avec la position de la tete de 
lecture sur le support. Le debit est plus 
important a la peripherie du CD, tandis 



qu'il chute a mesure qu'on avance vers 
le centre. En effet, un 32x transfere de 
12 a 14x au centre du support, 24x au 
milieu du CD, et en 32x a I'exterieur. 
La moyenne est done proche du vrai 24x. 
Aujourd'hui, la plupart des fabricants 
abandonnent le CLV au profit du CAV. 
Ainsi, parmi les lecteurs testes, seul le 
Goldstar utilise encore les deux modes 
combines. Reste que je continue de 
penser qu'il est inutile de changer de 
lecteur si on possede deja un bon 12x, 
ou meme un bon 10x. En effet, 
les performances permettent a peine 
un gain de quelques secondes dans 
le chargement d'un niveau de jeu, 
ou dans le transfer! de fichiers. 

Bruno Gasnier 



Guillemot Maxi CD-ROM 32x 



Constructeur : Guillemot 
Langue : francaise 
Prix : moins de 1 000 F. 
Configuration : Pentium, 
16 Mode RAM et 1 Go 
de disque dur. 



Le Maxi CD-ROM 32x represente une bonne solution. 
Ses performances, comme son prix - moins de 1 000 F. - 
restent corrects. II s'agit en realite d'un lecteur Toshiba 
qui parvient quand meme a un taux de transfer! 
moyen honorable de 2 330 Ko/s, pour un temps 
d'acces moyen mesure de 87 ms, soit les resultats d'un 
bon 16x. II faut sept secondes pour acceder aux 
donnees, des que I'on a referme le tiroir. L' installation 
s'effectue sous Windows en toute simplicite. Elle guide 

I'utilisateur a grand renfort de dessins et d'explkations. 
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Goldstar CDR8320B 



Constructeur : Goldstar 
Langue : francaise 
Prix : moins de 800 F. 
Configuration : Pentium, 
16 Mo de RAM et 1 Go 
de disque dur. 



Son prix tout petit peut justifier son achat. Certes, 
ses performances moyennes le placent plutot au niveau 
d'un bon 16x, mais pour moins de 800 F„, le 32x de 
Goldstar reste une bonne affaire. II est d'ailleurs 
medaille d'argent de notre comparatif. Le Goldstar 
est tres rapide dans le transfert d'un gros fichier. 
En revanche, avec 112 ms de temps d'acces moyen % ^ 
mesure - contre 80 ms annonces - I'appareil eprouve 
quelques difficultes avec une multitude de petits fichiers. 

Enfin, et c'est dommage, le Goldstar chauffe un peu trop. 



V. 



Teac 532 E 



Constructeur : Teac 
Langue : franchise 
Prix : moins de 950 F. 
Configuration : Pentium, 
16 Mode RAM et 1 Go 
de disque dur. 



Meme s'il monte occasionnellement au taux de transfert pour lequel 
il est concu, soit 4 800 Ko/s, pour moins de 950 R, le lecteur 
de CD-ROM 32x de Teac est le meilleur rapport qualite/prix 
de ce comparatif. Son taux de transfert moyen de 3 800 
Ko/s, et un temps d'acces moyen mesure de 106 ms, 
le situent done au niveau d'un excellent 24x, voire d'un 
bon 25x. Pour I'esthetique et les commodites, le 532E est 
des plus minimalistes. Les boutons se font rares. 
L'un commande rejection, I'autre le volume de la sortie - 
casque. Enfin une diode renseigne sur la lecture du CD 
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Graveur multimode AB Soft 



Graver une galette, c'est du 
gateau. A condition de 
posseder le graveur multimode 
AB Soft. L'appareil se presente comme 
une grosse boite avec, en haut, 
un lecteur de CD-ROM 12x et, en bas, 
un graveur Philips 4x. Cette boTte 
magique simplifie \a copie de CD-ROM, 
comme c'est pas possible. 
Phase 1 : Appuyer sur le bouton «REC» 
en facade. Le tiroir du lecteur 12x 
s'ouvre automatiquement. 
Phase 2 : Prendre le CD-ROM a copier 
et I'inserer dans le tiroir. Refermer. 
Phase 3 : Le tiroir du graveur s'ouvre 
alors. Y glisser la galette vierge. 
Refermer. C'est tout. 
On peut aller boire un Coca ou jouer 
a son jeu favori durant la gravure. Ah, 
oui, je ne vous ai pas dit ? Le graveur 



multimode se caracterise aussi 
par la possibility de travailler 
sans etre connecte a un 
ordinateur. C'est un bouton, 
situe a I'arriere, qui enterine 
la decision de I'utilisateur. 
Sorti, l'appareil est reconnu 
par le systeme et peut etre 
utilise comme un iecteur de 
CD standard ou comme un \\' m \ 

graveur normal. Enfonce, ;"|| 

le graveur travaille seul, en 
mode «copie» uniquement. 
Et pour copier, ii copie tous les 
formats, sans distinction de plate- 
forme ou de systeme d'exploitation. 
PC, MAC, SEGA, CD audio, CDI, tout y 
passe. Voila un produit qui va filer des 
insomnies aux editeurs de jeux et de 
logiciels. (Nda : Rappelons que la copie 








d'un logiciel est interdite et passible 
d'un certain nombre de «problemes» 
avec la loi.) Signalons que I'usage du 
graveur multimode implique une 
interface en SCSI, tandis que le prix 
s'avere un tantinet dissuasif : pas loin 
de 8 500 F. 



• •* 



Constructeur : AB Soft Langue : francaise Prix : moins de 8 500 F. Configuration : P100, 16 Mo 
de RAM, Windows 95 



Jazz Outlaw 3D 



Le marche des cartes 2D/3D a 
moins de 1 000 F. est deja bien 
occupe par la concurrence. 
Qu'importe. Jazz avec sa Outlaw 3D 
vient jouer les trouble-fete en 
proposant le seul produit architecture 
autour du nouveau processeur 
Rendition Verite 2200. Et la puce a du 
repondant, puisque la famille des chips 
Verite 2000 affiche d'indeniables 
qualites. En 3D, I'architecture RISC, 
combinee a une librairie proprietaire 
tres puissante, assure d'excellentes 
performances. Nous avons essaye en 
librairie proprietaire Redline, 
Subculture et Flying Nigthmares 2. 
Les deux jeux sont d'une fluidite 
remarquable sur un 166. Dommage 
que la norme Rendition Redline ne soit 
pas encore assez repandue dans les 




I jeux. Reste done le Direct3D de saint 
Bilou. Ca tombe bien puisque, 
la encore, le processeur est rapide et 
parfaitement compatible. Moto Racer 
defile a 45 images par seconde sur un 
Pentium 166. Ce resultat place la carte 
parmi les plus rapides. Voyons 



maintenant la 2D. Pour memoire, 
la 2D n'a jamais ete la force de 
Rendition. Avec la Outlaw et le 
Verite 2200, elle a neanmoins 
bien progresse et affiche des 
resultats acceptables. Le 2200 se 
distingue de son petit frere par 
un Ramdac plus eleve 
de 200 MHz. Vous combinez ca 
avec 4 Mo de SGRAM, vous 
touiliez queiques secondes pour 
que ca n'attache pas, et la 
Outlaw peut afficher du 1 280 x 1 024, 
avec un rafrafchissement tout a fait 
ergonomique. Enfin, le 2200 assiste 
la decompression MPEG 2. Sur un PC 
suffisamment puissant, a partir de 
200 MHz, il est done possible de lire 
des DVD video avec une bonne qualite 
et quasiment sans saccade. 



Genre : carte 2D/3D Constructeur : Jazz Multimedia Langue : francaise Config. Conseillee : P166 
Prix : moins de 1 000 F. 
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'Des arayhismes de/eve etune ambiance stmare etemylaire h 

ce red veus emmene, litteralement, dans un autre mcnde ' 

J 94% PC TEAM 

"Le meilleurjeu d'aventure de 1997" ***** Generation 4 

"Un must yew lesjans d'aventure" PC Player 

"On aimerait lien vrir des yrcduib de cette qualite scuvent" ***** pc Sduces 
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Ubi Soft 



• Infeiecs 

26, rue Vaultier, 

1227 Carouge. Suisse. 

Tel. 41 22 342 53 54. 

Creele 9 Janvier 98. 

8 PC 166 MMX, 64 Mo 

de RAM, ecran 1 7 polices, 

cartes 3 Dfx. 

Tarifs de 6 a 10 FS. I'heure. 

Acces Internet Numeris 

128 kbit. 

•Aplanos 

25, rue Geoffroy-St-Hilaire, 

75005 Paris. 

Tel. 01 43 37 12 12. 

Creele ler Janvier 98. 

10 PC 200 MMX, 32 Mo 
deRAM, ecrans 17 pouces. 
Tarifs de 35 a 25 F. I'heure. 
Acces Internet 50 F. I'heure. 

•Ostelen 
12, avenue Jean-Aicard, 
75011 Paris. 
Tel. 01 49 23 75 75. 
Cree le lernovembre 97. 
'8 PC K6 200 MMX, 32 Mo 
de RAM, ecrans 17 pouces, 
cartes 3 Dfx. 
Tarifs de 30 a 25 F. I'heure. 

• Erratum : 
Un lemmings s'est glisse 
dans le carnet d'adresses 
du mois dernier concernant 
I 'Armageddon 
Leur connexion Internet est 
en Numeris 128 kbit, et non 
en 128b... • 



9 mois Sb gestation 




Meridian 59 n"en Emit pas 
de se renouveler. Apres un 
premier add-on appele 
Revelation, nous avons 
maintenant droit a la 
« Renaissance" du jeu de role 
on-line de 3DO. Au menu 
des innovations de 
Renaissance, les graphismes des differentes 
regions ont ete complelement remodeles, et les 
plus avenlureux pourront partir a la recherche 
d'une nouvelle necropole. habitee par une reine 
liche. Les magiciens lanceront 20 nouveaux soils, 
et la totalite des joueurs avaleront le contenu de 
21 potions aux effets inedits. Pour fmir en bcaute, 
de nouveaux objets magiqucs, ainsi que de 
nouvelles classes de personnages (les chasseurs 
et les necromanciens), devraient rammer Finteret 
des veterans. Mais meme si 3DO a revu sa copie 
pour la tarification du jeu. il reste quand meme 
l'un des plus chers du marche. coutant environ 
2.50 dollars par tranche de 24 heures. Le reste de 
la semaine etant gratuit au bout de trois jours 
de connexion achetes. Compare aux 10 dollars 
par mois environ, connexion illimitee, 
de Ultima Online. Faddition se fail vite... ■ 



la lone s'oovre eofi 



uis sa creation, le serveur multijoueur de Microsoft, Internet Gaming 

Zone, ne fonctionne qu'avec Internet Explorer..., de Microsoft. 

Or, de mauvaises langues pouvaient laisser entendre que tous les moyens 

etaient bons aux Billou's Band de faire la nique a Netscape, son principal 

concurrent. Desormais, ou en tout cas tres bientot, ces critiques 

n'auront plus cours. En effet, face a la demands pressante des Zoneurs 

eux-memes, la prochaine version de I'IGZ sera compatible avec 

la version 4 de Netscape. On se demande si cette decision a quelque chose 

a voir avec le fait qu'lnternet Explorer soit maintenant largement 

implante face a Netscape. Mais ne soyons pas mauvaises langues... ■ 



AoeolaiB embrassB le Hot 



Jouez hautbois, sonnez trompettes, 

Accolade rejoint la liste toujours plus 

grande d'editeurs disposant d'un serveur 

multijoueur gratuit sur le Net ! 

NetAccolade, c'est son nom, vous 

permettra done de trouver le plus 

facilement du monde des adversaires 

pour jouer aux futursjeux Accolade. 

Dans un premier temps. Deadlock 2 

ouvrirait la danse, et la liste devrait 

ensuite grossir rapidement. 

Avec notamment les prochainsjeux 

prevus chez cet editeur, dont Hardball 6, Redline et Star Control 4. 

Bon calmons-nous un peu, car pour I'instant le site n'est 

meme pas accessible. Mais la sortie imminente de Deadlock 2 

devrait sans doute precipiter les choses. ■ 
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viiles EviiBF 




De plus en plus de viiles possedent 
leur propre site, sur lequel vous pourrez 
trouver de nombreux renseignements 
sur les evenements, les boutiques, etc. 
Ainsi, nous vous conseillons vivement 
^.tours-online.com pour decouvrir 
cette charmante ville. En quelques dies, il est ainsi tres facile 
de trouver la boutique de vos reves. Vous cherchez les derniers jeux 
PC ou console? Cliquez sur la rubrique (igalerie marchande», 
puis informatique..., et voici Ultima ou Dock Games! ■ 



de faire un «Tours» sur v 



la Java GommeoeB 




La grande mode du langage 

JAVA sur Internet s'est un 

peu calmee. Pourtant nous 

venons tout juste de voir 

apparaftre le premier soft 

de combat programme dans 

ce langage. Deveioppe par 

Media Supercollider, il s'agit d'un jeu de combat en 2D a la Street 

Fighter, pas encore genial, mais qui prouve que I'on peut faire 

quelque chose avec ce langage. II faut juste se connecter sur le site 

www.mediasc.com/gamemix/games_frame.html, charger le jeu 

(done gratuit si ce n'est le temps, soit environ 5 minutes en 28800) 

pour charger les elements du jeu. ■ 



Ur louo dans la beruenB 
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Venu de nulle part, comme cela arrive souvent sur le marche naissant du jeu 
on-line, les developpeurs de Bolt-Action (www.bolt-action.com) 

se preparent a lancer une beta a acces libre de leur premier titre on-line : 
Wuifram. Comme en temoignenl les photos, ce jeu semble s'integrer 
parfaitemenl dans la dcmicre lignee des jeux de strategic 3D comme Uprising 
on Battlczone. Sauf qu'ici. chaque vehieule est commande par Lin humain ! 
II s'agit pour resumer d'un conflit a i'echelle d'une planete on deux camps 
s'alTronleronl jusqu'a 1' annihilation pour s'en assurer le controle. 
Chaque partie pourra aceueillir jusqu'a 32 joueurs. En plus d'une realisation 
soignee, avcc son spatiaiise et option 3Dfx, Bolt-Action promet une interface 
des plus intuitives. La mauvaise nouvelle. e'est que lej.es n'est pour ]' instant 
prevu que sur TEN. qui a priori reste reserve aux Americains 
et aux Canadiens. Malgre tout, la periode de test beta devrait permettre 
aux Europeens de sc faire une idee de ce jeu tres ambitieux I ■ 




luakB moiite a I'assaut 




Pour ceux qui ont la chance de disposer d'un 

reseau a portee de la main, Nexland se propose 

de le relier au Net via un seul modem grace a ce 

| petit boitier : MSB 100. Comme vous pouvez vous 

en douter, il ne fonctionne qu'avec les modems 

externes (RTC classiques ou Numeris). Ceci dit, 

il reste quand meme assez cher, s'approchant des 2 000 F. (remarquez 

acheter plusieurs modems, c'est pas donne non plus). Mais apres tout 

si vous avez assez de brouzoufs pour monter votre propre reseau 

a la maison, vous pouvez vous permettre ce genre 

degaterie supplementaire ! Ou alors c'est que vous jouez en reseau 

sur votre iieu de travail ? Dans ce cas, un petit memo a votre patron 

sur les merites d'Ultima Online ou Quake II en cooperatif 

devrait rapidement regler I'affaire... ■ 
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Comme notre article 
sur I'option « Captui 
du Drapeau» 

de Quake II pourra vous le faire comprendre, rien ne vaui une bonne 

partie en equipe pour vraiment profiter de ce jeu. Mais comme pour 

le Quake original, on voit se profiler a i'horizon la forme de Quake II 

Fortress (www.quake2fortress.com,). Pour ceux qui ne sont pas 

familier avec le concept du Team Fortress, il s'agit en fait d'un mode 

« Capture du Drapeau» ou les joueurs prennent le role de soldats 

specialises, comme les scouts, les medecins, les porteurs d'armes 

lourdes ou de charges de demolition. Bref le concept est encore plus 

genial, mais cette fois-ci II sembierait que I'on doive payer pour 

cette extension, qui eta it gratuite pour Quake. 



multiplayer 



La guerre de «1 Inter 
entre dans une nouj' 
e, pour offrir 
consomniateur 



I 



ivelles technolo^ 

„rformantes, plus rapides et moi 

usieurs mo is, d'acces a Internet via le cable ou une antenne satellite, une 
ambe atomique nominee A.D.S.L. risque de 1 



jrt des torticolis, helas loin d'etre vir- 
ez, parexempte, le pauvre Francais qui 
de, avec ce qui lui reste de ses £trennes de Noei, 
"quiper en modem etd'acceder enfin a \\'E!do- 
nent ne pas craquer, en effet, lorsqu'on 



qu 



)it( 



titn 



Jltima Online, Everquest ou AsHeron'j 
re, la plupartdesnouvelles technologies 
i-apres pourront £tre, ou sont deja, utili- 



es et conseillers en tous genres, plusieurs 



les finances et les besoins de chacun 

Le classique modem 



z 


n premier temps, peu tortune et 
, I'/'nterneopnyte seditqu'un mode 
solution suffisante. Perdu ! 1i va certe 


= 


User 


Internet, profiler du courrier electro 


niqueet 


■me 


ouer a certains jeux, mais les sites son 


t de plus 


plus lourds (sons, videos, graphismes...). C 


ela va lui 


liter 


dIus cher en communications telephp 
, la lenteur de la connexion va lui fai 


s 




on petit modem 33 600. Reperdu ! 



caillou. Plus fortune, i'amateur de Web 



ut r 



idem 56 600 (tout de 



sur Internet). Comme toujours 



La Revolution est en marche ! 



Cybernoutes I VouS souhaife;: foire la revolution, 
jiaiS vouS ne scvez pas comment ? No problemo ! 
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Me de France 



De plus en plus de villes sont 
desormais cablees, notamment 
^rotur des grosses 
_jis. Void par exemple 
,nes couvertes par France 
Telecom Cable. 




jt dire qu'aux Etats-Unis 




interessant que les 30 et quelque millio 
itiques ! Ainsi, un autre operateur. TCI ( 
ant outre-Atlantique), devek 
llaboration avec des socretes 
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ephone et Internet. Le prix e 

1 300 dollars. Du coup, la bataille qui oppose c 
navigateurs Internet Netscape et Internet Ex| 
r prend une nouvelle dimension, car pour 
■I faudra bien y integrer I'un de * 
>uissance du debit des fibres opti* 
"ossibilite pour un utilisateur d 



n futur ideal pour ce support. Le 
nt augurer un debit jusqu'a 50 
i d'un modem 28 800, avec une 

de 1 a 2 Mbps en reception (80( 



:■ :: 



Operation Babies 



Internet par le cable spnt en cours dans 

A Nice, avec 200 abonnes pour la phase 

de test en cours, Telerjviera offre par le cable, non seulertient un acces a 

Internet a haut debit, mais aussi de nombreux services/tout ceci pour 

environ 150 F. par mois. Teleriviera Multimedia est une filiate de Cegetel 

(voussavez, le 7...): http://www.teleriviera.fr7 

ourg, Annecy et au Mans, c'est la Lyonnaise Cable qui a lance 

ice Cybercable, pour environ 200 F. par mois. D'ici avril, Cyben 

aussi sur Paris et quelques villes de banlieue (Boulo; 

\ (92), Levallois (93), Vincerines et Saint 

ercable.tm.fr/html/notables/ 



t sur le PC. Fonctionnant avec un systS 
ent mensuel, I'utilisateur pourra 
necter sur Internet sans se preoccupe' 
ie ! Le seul probleme vient du fait que 
les sont couteux et done limites au: 
llomerations, les petrtes villes et la pr 
'ant pas y acceder. 



satellite 



t justement la le point fo rt 
par satellite, puisque la 
" e, avec un debit en 





une soixantaine de satellites dum 
■deuxgeostationnaires. Enfin, ilfauc 
'■■ ; °st leprojet eurc 
;riere. Ce sont dope des centa 
rneront^i 









joker : A.D.S.I. 
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La solution ideale pourrait bien s'appeller A.D 
Cette nouvelle technologie, en developper,,, 
depuis une dizaine d'annees, signifie Asymetric D. 
ubscriber Line. Le standard n'estpasencoreto 
lent fixe et il faudra surement attendre la fin t 
iur que I'Union Internationale des Tel 
itions donne son accord. Mais les caract 
nnoncees sont prometteuses, Le premi 
;ur d'A.D.S.L vient du fait qu'elle utilise I 
phoniques classiques ! Pas besoin de fibr 
>u d'instalier une "antenhe parabolique, 
aUtelephonique a basedefilsdecutv 
jffit. Une technologie astucieuse qui pas 
outre les frequences habituellementtrarismises via f 
L " ' Dhoniques (4 KHz) pour utiJiser des fi 
lant jusqu'a 2 MHz, theoriquementsu 



es vite tomber a 2 500 F. et moms (et o 



c'est cher !). En outre, : 



litedel'usac 
je, et la qualite 
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Pour utiliser les lignes cuivres a bon escient, 
il faut un filtre au niveau du central 
telephonique et un autre chez vous. 



m 
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Universal AD. 
Working Grou 



TYPE CONNEXION VITESSE 

56 kbps 

128 kbps 

de 640 kbps en emi 
jusqu'a 1,5 a 9 Mbps en reception 

de 500 kbps a 10 Mbps 

de 400 kbps jusqu'a 48 Mbps 



AW 



POUR 10 MO RECUS 



jaen coursdans|. 

glomerations, a Noisy-le-Grand parexem 
e fourchette de 500 abonnes (300 profes; 
""10 particuliers), avec environ 160 Kbps en envoi et 
bps'en reception en moyenne, mais il faudra 
ndant attendre une standardisation pour y vc 
clair. Entoutcas, chez France Telecom, la ph 
test fonctiormait avec un systeme d'abor 
ins de 300 F. par mois pour un partic 
irisaitalorsunacces illimite a Interne! 
de rester brancher 24h/24, sans aucun 
^"ue I II existe deja une organisation, I': 
— / A-D.S.L. Working Group, wwv 
"egroupe tous les intervenants majeurs da 
Tformatique et des telecommunieatio. 
lpaq, MCI, Bell, etc.), dans lebi 
>idement un standard el^t 



Connexions manendues 

Et puis, ifyatoujoursdes petitsmalins 
des idees completement dingues. Ainsi, pour 
pas se connecter sur Internet via les 




quoi pas par micro-onde c 



portee}etd un recepteur satellite, re^oitalor 
nees. Tout comme pour la reception " + 
posera alors le probleme pour renvoi 
mais avec des debits en reception de 
Void une alternative originate qui ei 



i 
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Que cboisir ? Bien difficile de n?pondre jj>. 
Mais si le standard A.D.S.L. tient ses prt 
pourrait bien etre la solution la plus s 
moins couteuse.. ., pour 1 999. En atten 
qui s'impose est Numeris, si vous pouv 
mettre. Mars les modems 2x 56 Kbps, 
quelque temps. Surtout si vous faites l 
en choisissant un fournisseur d'acces a Inter 
rant une bonne bande passante (pour le debit) 
temps de latence minimaux. Une idee pour i 
comparatiffutur... Pour en savoir plus, depoi 
sites suiventl'actualiteau jour le jour, et i<= re 
et vous conseille, plus particulieremeht le 
www.webfaster.com. ■ 




Jedi Knight 
Derk ^ nnr ° c ™ 

illeur Quake-li 



Redecouvrez Jedi Knight : Dark Forces II 

et avec Jedi Knight : Mysteries of the Sith, 

vivez une nouvelle aventure en compagnie 

de Mara Jade, la nouvelle heroine 

de La Guerre des Etoi/es™. 

Alors, acceptez ce nouveau defi et... 

...Que la force soit avec vous ! 



'est le plus abouti 
'des Quake-fw tejj.^f 

Jedi Knight : 
Mysteries of the Sith 

"C'est le add-on que tous 
les fans de Jedi Knight 
se doivent de posseder" 

Joystick 








DISPONIBLE SUB CD-Rom PC 




• * www.5tarwars.com 



Ubi Soft 
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On peut dire que Virgin niise 
sur un revival du shoot'em »" 



de batailles epiques contre 
nvahisseur inartieii ! El bie 
isortez l'arnica, car Subspi 



Comme je le disais le mois dernier, plus de 500 
000 personnes ont repondu a Virgin afin de 
devenir beta testeur. C'est tout simplement 

incroyable pour un petit jeu comme Subspace, qui 
ne casse pas des briques question graphismes et qui 
ne tiendra meme pas compte de votre 3Dfx... On 
croit rever ! Voiia ce que certains pourraient se dire. 
Moi, j'appelle ca un retour aux sources et je peux vous 
assurer que ca repose. Carau lieu defaire unjeu plein 
dejolis decors, Virgin a mislepaquetsurlegamep/ay. 
Tout d'abord, Subspace peut se jouer a plus de cent 
astropilotes sur des cartes amenagees pour un type 
de partie bien definie. En fait, chaque serveur (il y 
en a seize) propose son propre theme et il vous est 
possible de joindre la partie a n'importe quel 
moment. On trouve des serveurs pour les debutants, 
afin qu'ils apprennent a tirer et a manier leur vais- 
seau, des serveurs pour les solitaires qui aiment bien 
sriootertout ce qui bouge, et d'autres dedies uni- 



Format CD-ROM PC. Editeur Virgin. Sortie Dispo. 
Prix env. 1 50 F Genre Shoot'em Up. Conf ig. mini. 486 
DX2, 8 Mo de RAM.Config. recom. P90, 16Mo de RAM. 






quement aux parties en equipe (les plus fun a mon 
avis). Un tutorial off-line estdisponible afin de com- 
prendre les commandes. Mais entre nous, il est tres 
sommaire et plutot enervant car la boite de dia- 
logue qui vousexplique ce qu'il fautfaireest placee 
en plein milieu de I'ecran. Done, faites vos premiers 
pas dans les zones de debutants, vous apprendrez 
tout en vous amusant. 

Pour ce qui est du maniement du vaisseau, tout se fait 
au clavier (bien que ('option joystick soit presente, etle 
ne semble pas fonctionner). C'est cet apprentissage 
qui est ie plus ardu car, avec le nombre d'options dis- 





ponibles, on a du mal a s'y retrouver. D'autant plus 
que le jeu va a une vitesse folle ! Une fois maftrise, 
vous devrez choisir un starfighter de predilection. 
Vous avez sept types de vaisseaux disponibles, allant 
du petit, rapide et peu arme, au bombardier, lent et 
surarme {certains sites proposent deja de changer le 
design des vaisseaux, voir I'encadre). De plus, cer- 
tains de ces vaisseaux ont des specificites. Par 
exemple, le Spider est equipe d'un brouilleur 
d'ondes qui lui permet de devenir invisible aux 
radars de ses ennemis {pratique pour les attaques 
surprises) ; le Leviathan est le seul a pouvoir lancer 
des bombes de niveau 3 (deux suffisent pour 
detruire n'importe quel vaisseau dans le jeu). 



Que ce soit le brouilleur d'ondes, le pouvoir de tele- 
portation, le radar X (permettant de reperer tous les 
vaisseaux equipes de brouilleurs d'ondes ou de I'in- 
visibilite) ou le marteau de Thor (bombe niveau 4). 
Sans oublier toute la panoplie d'ameliorations pour 
votre taux de rotation, vitesse, cadence de tir, et j'en 
passe. Avec tout oa, vous avez de quoi developper vos 
talents destratege ! 



I' Attach fait la force 



Bonus pour tous 




Les createurs de Subspace ont integre deux subtilites 
geniaSes qui vous feront apprecier les parties en 
equipe. Premierement, vous pourrez benef icier des 
bonus que ramasse chacun de vos allies (ce qui est 
agreable quand on vient de debarquer dans une par- 
tie). Deuxiemement, il existe une option « Attach" qui 



Vous aurez compris que la puissance des armes mar- 
chent par niveau. En effet, vous commencez la partie 
avec le materiel de base, rien de bien folichon. Mais 
' en errant sur la carte, vous ramasserez des bonus 
representes par des carres verts qui feront evoluer 
votre arsenal et vous doteront de nouvelles capacites. 



H-Wiig versus Ujprw 




Certains joueurs, ayant completement craque pour Subspace, ont decide 
de changer le visage de leur vaisseau afin de le faire ressembler a ce qu'ils 
aimeraient depuis toujours piloter. Oui ! Vous aurez compris que n'importe 
qui caresse le doux reve d'etre aux commandes des starfighters 
de Star Wars ou encore de Star Trek. He bien le reve devient realite. 
Telechargez les packs sur http ://subspace.warzone.com/sgrs/. II existe 
aussi les sons adaptes aux differents vaisseaux. Bon vol ! 



L'AViSftZfffe 

X. Voila un jeu sur lequel on peut vraiment s'amuser. Le but n'est pas 

de nous en mettre pleins les mirettes mais de permettre aux joueurs 
~W de s'eclater a plus d'une centaine tout en variant les plaisirs. Alors il est 
■jr vrai que les graphismes sont assez pauvres mais on I'oublie tres w're 
. an profit du gameplay. Et puis, le jeu benefkie d'un writable suivi 
* de la part des joueurs : ladder, competitions par equipes... 100 % fun. 
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> permet a plusieurs allies defaire fusionner leurvais- 
seau en un seul, la tache de chacun etant repartie : un 
au manche, les autres aux tirs. D'autre part, les murs 
se reveleront etre soit des allies, soit des ennemis 
redoutables. En effet, ils pourront vous faire rebon- 
dir, vous permertant parfois de fuir, mais aussi de 
prendre un missile en pleine poire, sans prevenir I 
Autre detail interessant, la resolution choisie. Sub- 
space peut monter de 640 x 480 jusqu'a 1 280 x 1 024. 
Plus votre resolution sera haute, plus votre champ de 
vision sera etendu, vous evitant ainsi de mauvaises 
surprises. Tiens, puisqu'on parle de mauvaises sur- 
prises, une, bien connue des joueurs d'lnternet, s'ap- 
pelle le lag. Tous les serveurs etant places aux 
Etats-Unis, la connexion, variant selon votre fournis- 
seur d'acces, ne sera que tres rarement ideale. Dans 
les faits, un ping superieur a 350 ms est synonyme de 
tag, voire meme de perte de connexion (tout d'un 
coup, on se retrouve tout seul dans le jeu a errer 
comme un pauvre malheureux). Enfin, c'est le lot de 
presquetous lesjeuxon-//neou Multijoueursur Inter- 
net et lorsqu'on arrive a faire une partie sans lag. Sub- 
space devient un vrai amusement qui nous fait 
retomber a I'epoque des Asteroids et Space Invaders, 
la richesse des options en plus ! ■ 

Loi'c Claveau 
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SoundWorks CSW200 



I Caracteristiques et specifications 

t Caisson de basses separe a poser surle sol pot 
4 fois plus puissantes que des haut-parleur 

• Sortie electronique concue sur mesure pou 
pur et natural • 

* Bi-amplification des basses et At 
haut volume de drstorsion 



Boostez votre carte son^H Blaster avec la 

en 3 elements de Creative. Vous decouvrirez un environnement sonore 

que vous n'aviez jamais entenrTu jusqu'alors. 

Vous vibrerez a chaque instant. Le souffle du vent, le bruit du moteur 

et de la foule. Chaque collision et chaque crissement de pneus dans 

les virages. Aussi reel que si vous y etiez. 

Concu par Cambridge SoundWorks, les experts du HomeTheater. notre 

systeme de satellites / caisson de basses amplifies vous offre 

une puissance phenomenale et des performances extremement fideles 

avec un son enveloppant et des basses du tonnerre. 

Decouvrez et experimentez ce phenomene chez votre revendeur le 

plus proche ou appelez-nous au 01 39 20 86 03 et demandez 

votre CD ROM gratuit de demonstration Creative. 



• PCWorks CSWIOO™ 



• SoundWorks CSVU200™ : Pui 
(?.00Watts PMPO), Frequence d 



<e 23.2 Watts RMS 
i 150 Hz-20 Khz. 



s 30 Hz-150 Hz; distor ! - 

1%. Caisson en bois pour des 

' 17 Watts RMS 

_...tes 150 Hz-20 Khz, 

i 30 Hz-150 Hz ;distor ' 



C'est clair, votre PC a du potentiel ! 

creAtiv 



■fg^S 



WWW. SDUNDBLASTER.CDM 



«l/ra commencement est une periode delicate » 
(PrinCesse Irulan). £ |- : 

De retour du Monde de Britannia, j'ai decide 
de raconter la verite sur cet univers merveilleux 
et pourtant si cruel. Ainsi, a dater de ee jour.* 
commence ma chronigue hritannienue. 
Puisse-t-elle durer longtemps. 









Pour ceux qui prennent le train en marche, le systeme de notoriete 
Jltima Online est un des principes moteur du jeu. Ainsi, si un personnage 
ne action « condamnable », comme tuer ou voler un autre joueur de bon 
lent, intentionnellement ou non, il se verra relegue au ban de la societe 
ine. A partir de la, il lui sera tres difficile de remonter la pente, d'autant 
s que* de nombreux joueurs de bon alignement, ces fameux « vertueux », 
loritrent sans pitie pour ces joueurs qu'ils peuvent massacrer sans nuire 
re notoriete. II est ainsi tres difficile aux amis de ces «criminels» de les 
;r face a des vertueux, car en cas d'attaque directe sur ces perspnnages, 
ssi seront alors relegues au rang de crirntnels. La seule solution consiste 
s a effectuer des attaques o indirectes », qui ne sont pas condarnnables, 

'invocation d 
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uimiler les frags, c'est bien, 
peu vain. Pour redoimer un sens a 
des Marines, rien de tel qu'un obje 
Bingo ! Un noiiveau patch permet 
aux flingueurs hysteriques de s'afft 
en equipes pour..., un simple drap 



Apres un cours pratique le mois dernier 
(cf. rubrique Multijoueur, Quake If), sur I'as- 
sassinat considere comme I'un des beaux-arts 

par un specialiste en ia matiere, j'ai nomme Xavter 
«quakeuren short » Hanart, nos vailiants Marines 
devraient etre capables de participer a de veritables 
operations speciales. Fini, !es vaines fusillades desti- 
nees a empiler les frags, les assauts desorganises, 
le jeu individuel et les explosions a gogo : m'en vais te 
remettre de I'ordre dans tout ca moi ! Et d'abord, 
garrrrde a vous ! Pour participer a une partie en mode 
Capture du drapeau, il est effect ivernent indispen- 
sable de jouer de maniere solidaire, et de ne pas 
mener sa petite gueguerre tout seul dans son coin, 
sous peine de desavantager son equipe. Une nouvelle 
maniere de jouer a Quake II ? Presque ! 



Modalitesdejeu 



Avant d'entrer dans le vif du sujet, parlons rapide- 
ment des demarches a accomplir : tout d'abord, ren- 
dezvous sur le site d'lD Software ou de Quake II 
(www.quake2.stomped.com) pour telecharger 
trois pa tc/ies qui mettront lejeua jour (version 3.13) : 
«q2_313.exe, q2ctf10.exe etq2ctf 101. zip », a instal- 
ler dans le dossier principal. Et c'est pratiquement 
tout ! Pour disputer une partie, il suffit simplement 
de se connecter a Game Spy et de reperer les parties 
en mode Capture the Flag (grace au nom des cartes 
notamment, parexernple «q2ctf1 »). 




Attention egalement au ping de chaque serveur : 
pour jouer dans de bonnes conditions, il faut absolu- 
ment eviter les parties ayant un ping superieur a 450, 
surtouts'ily adu monde. Biensur, on peut egalement 
jouerparlPavecsesamis, mais I'hote devra posseder 
une machine puissante (P200 ou 233). 
On peut en effet etre jusqu'a plus de cent joueurs 
par carte, ce qui compfique beaucoup le jeu : comme 
ilyadesdefenseurset des attaquants, (es prises de 
drapeau peuvent devenir diablement problema- 
tiques. Personnellement, j'affectionne particutiere- 
ment les parties a six ou huit : cela permet de mettre 
en ceuvre de vraies strategies et le jeu en devient 
s plustactique, contrairement a des offensives mas- 
sives de bases ennemies. 
Ledecompte des points a ete revu : si chaque frag 




rapporte evidemment 1 point, chaque fois que Ton 
parvient a ramener le drapeau adverse a sa base, on 
en recoit 15 ! Mais attention, car pour marquer, il 
faut posseder les deux fanions : il n'est d'ailleurs pas 
rare que deux porteurs se croisent soudainement ! 
Si I'un des deux succombe, le drapeau qu'il portait 
retourne aussitot a sa place, il n'est pas possible de 
le ramasser. Le mode Capture the Flag propose de 
nouveaux bonus (armure regenerante, multipiica- 
teur de dommages, etc.) que I'on garde jusqu'a la 
mort, dont le grappin ! II permet d'acceder a des 
plates-formes autrement inaccessibies et, pour les 
plus adroits, de capturer un drapeau a la Tarzan : on 
voit souvent des joueurs deployer des tresors d'in- 
geniosite avec leur grappin ! 

Bien plus drole et stimulant que le deathmatch, le 
mode Capture the Flag est reellement prenant et fait 
presque de Quake II un jeu strategique (mais non je 
n'exagere pas) ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 

Adresses : 

www. i dsoftware.com 

www.quake2.stomped.com 

www.gamespy.com 




EN QUETE MAGIQUE 






mnaute internaute s'en est 



2nce Ultima Online : les problemes 
jiques actuels limitent enormement les 
Mites des jeux de role en masse sur internet, 
•ndant, ces contingences materielles tombent 
une a une, d'autant plus que I'equipe de de> 
pement de Sony passe outre le probiematiqi 
tocole TCP/IP. C'est pourquoi le projet Ev 
semble, a I'heure actuelle, etre I'un des proj 
plus prometteurs pour les rolistes. D'ailleur 
salle de test d'une trentaine de machines, do 
d'une dteaine avec modem, permet a Sony li 

de bien cerner les problemes. Le jeu annonce en 
: u.n systeme de serveurs interconnectes, ch 

pporter sans probleme jusqu'a mille 




En attendant d'en savoir plus 
sur Ultima Online 2 9 ce jeu 
de role, developpe par SISA, 
^est a la redaction, l'une des 
plus grosses attentes de fin 
d'annee. Avec une approche 
3D, et ayant profile des 
experiences precedentes de la 
concurrence, Everquest sera- 
t-il enfm TEldorado du JDR ? 




p--m^0si 



Le jeu utilise une representation en 3D, 
yui ten it en outre les cartes acceleratrices, avr 
araohismes superbes et des possibilites d'actk . 

;nt prometteuses. Resolution en 640 x 480 
mes 16 bits, pour une gestion du cycle 

, ainsi que de nombreux effets visuels, 
a mauje ou au climat, sans oublier divers effe 
' " :iere, de transparence, etc., toutceci agrer 

sieurs angles possibles de vue ! 



ai jeu de role 



Les developpeurs d'Everquest (pres d'une ( 
tainp de personnes en tout), sont dans Ipur 



et des milliers d'objets magiques ou non, on 

1 neu pres tout ce que ['on peut attendre d'urryrai jeu 

i role. II serait m&me question d'artefacts divins; 

ches dans les plus dangereux endroits du royaume ! 

ifih, pour eviter les problemes occasionnes par k 
rK (Player Kilters), les concepteurs proposent dei 
modes de jeu. Le mode normal, ou ce sera aux joueu 
de choisir la maniere appropriee de traiter cestristf 



pas se tuer entre eux ! Le seul probleme majeur qui se 
posera, encore unefoisa nous Frangais, proviendra 
des conditions et du cout d'acces pour I'Europe... ■ 



rce et. une equipe spudee et compie- 
en souvent la clef du succ^s. Avec plus 
le villes principales; de nombreuses 
ologie et des jegendes inedites, cinq 
lorer, plusieurs centaines de sorti I ~ ~ - 



%« 



1% 
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Association des Salles de Jeux en Reseai 1 



Coimiie von 

ne cesse de s a 

de jeux en reseau de l'A.S.J.R. Vous y lirez des news, des annonces de concours, 

de nouvelles adresses ou les resultats des tournois... 




Organise avec Microsoft, ce concours sur Age of Empires a eu lieu du 2 au 

8 fevrier 98. Les lots nationaux etaient un Sidewinder Force Feedback Pro 

et deux jeux Microsoft (1 er prix) ; deux jeux Microsoft (2e et 3e prix) ; un 

jeu Microsoft (4e et 5e prix). Le vainqueur, Tony Martins, a ete declare 

champion de France A.S.J.R. et Microsoft. Les autres finalistes francais 

etaient Frederic Depaule (deuxieme), Terence Inthavong (troisieme), Fabrice 

Matthis (quatrieme), et Olivier Parazols (cinquieme). 



Msultats to Goncours QuakB II 

Organise en partenariat avec Ubi Soft, Activision et Overgame, 

le tournoi s'est deroule du 19 au 24 Janvier. Cette finale 

a egalement reuni outre les salles A.S.J.R., des salles suisses et beiges. 

Le champion europeen francophone est aussi le champion de France : 

Daniel Pesic Danold. Les autres finalistes francais 

etaient Lara, Chaos Alien et Whale. 





STOP 



ZERO {0) 
DEFACIT 



DISPONIBLE 
RAPIDEMENT 



PC 
PERSONNALISABLE 



GARANTIE 
5ANS 



DIABOLIC 
PENTIUM 



Pentium II evolutive 233-333 Mhz 
Chipset Intel 440 LX, AGP, controleur Ultra DMA/33 
integre, port USB integre, port infrarouge & detec- 
tion automatique du processeur. 

ache integre au processeur 
Processeur Pentium II 233 MMX™ 
(1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 
32 Mo SDRAM 64 bits 10ns 
W 3,2 Go Ultra DMA/33 

AGP 4 Mo SGRAM 64 bits 
1024x768 NE MPR2 Pitch 0,28 CE 
Lecteur 3"1/2 1,44 Mo 

!OM 24X PnP Multiread 
comp. SB 16, son 3D, PnP, Full Duplex 
80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitie: moyen tour 230W norme CE 
Clavie 105 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 
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01 43 67 93 93 

32, rue Basfroi 75011 PARIS - M° Voltaire - llh a 19h sans interruption du Mardi au Samedi 




La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM, CDI et Jeux pour Consoles 



[MM^ Profitezdecetteoffre 
exceptionnelle et beneficiez des 

avantages 
""Club 



t) Un choix exceptionnel 

Le Club Europeen ciu Multimedia, l er Un choix exceptionnel constamment reac- 

club multimedia en France, vous pro- tualise : plusieurs milliers de titres 

pose une gamine complete de CD-ROM, presenter dans notre catalogue. 

CD- Consoles, CD-I et accessoires multj- Toute !a production multimedia frangaise 

media. + tous les "Best Sellers" americains I 



&Unegarantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 

donne droit a une reduction supplemen- 

tairede-10%sur 

un second CD-ROM. 



^ Livraison en 48 h 

^& Grace aux envois en Colissimo. 
H (delais garantis par la Poste) 



j Un catalogue 
gratuit chaque 



trimestre 



O Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau ! 



^ Desoffres 
exceptionnelles 




Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 

EPI des remises allant 
g jusqu'a-50%. 



J Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 




Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM. CD-I, 
qu'en jeux pour 
consoles et 
accessoires ^Sl 
multimedia. 



& La Carte 4 Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- ^^^^ 
ceur, au comptant ou par ^^^M 

petites mensualites de 250 F. ^H 



%£ Le Club en direct. 

• PAR MIN1TEL »PAR TELEPHONE 



• ET SUR INTERNET 
http://www.cdclub.com 



<D Un seul engagement 



En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prlx Club 
par an, pendant 2 ans. meme les moins chers. 



HBganigrammed K p»t;- 


^^\M ■' 


: ■ ■ ■■■:■■■■■■.■■" ■■ J-: 





i!2nyenue au Club \ 
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cllllG S Developpement 




'our la deuxieme annee consecutive, Microsoft a invite toute la presse internationale 
pour ime presentation de sa nouvelle ganune : Gamestock 98. Pas de substances 
prohibees au rendez-vous, mais une journee rytbmee, non pas par les guitares 
electriques, mais par Win98, Sidewinder Freestyle Pro et une dizaine de jeux explosifs 



Un reportage realise 
par Didier Latit 




maginez un peu 75 journalistes issus d'un peu tous 
les pays, rassembles a Seattle, dans le fief meme de 
Microsoft, pour une journee de folie. Avant meme de 
pouvoir asticoter nos holes, on nous coupait l'herbe 
sous le pied par une annonce etonnante : Microsoft sup- 
porte desormais officicllement Netscape. II sera en effet 
possible de se connecter sue le site de jeu Internet Micro- 
soft (The Gaming Zone), avec le navigateur Netscape. 
Plus fort encore, un jeu exclusivement Internet nous a ete 
montre sur Netscape, plutot que sur Internet Explorer, his- 
toire de prouver la chose. Bref, Microsoft montrait patte 
blanche, avec surtout une initiative des plus originates a 
i'occasiondece Gamestock 98. Si Finteret premier decei- 
ts manifestation etait d'ordre mediatique, les developpeurs 
de tous les jeux out quand meme pris bonne note des nom- 
breuses remarques, critiques et conseils de toute la pro- 
fession journal istique. 



(a marche ! 



Windows 98 etait en demonstration sur de nombreux postes. 
En fait, les jeux montres tournaient sous une version beta 
qui nous reservait une premiere surprise : sa stabilite. Micro- 
soft a en outre lance, depths deja quelque temps, une vaste 
operation de beta-test (la version 3) de Windows 98 pour 
decouvrir ses limites, ses lacunes et ses problemes. Parmi 
les grosses nouveautes du recent « systeme d'exploitation», 
le systeme de F.A.T. (Files Allocation Table) gerant les 
fichiers sur les disques durs. a complctcmeiit etc refait, avec 
un gain maximal de 30 % (sans compression) selon Micro- 
soft. Windows 98 integi era surtout direetement DirectX (la 
version 5} dans le systeme. sans parler du support des lec- 
teurs DVD, de I'AGPet du bus USB. Ce dernier permettra 
surtout une detection instantanee, lors du branchement de 
n'importe quel peripherique, sans avoir besoin de rebooter 
la machine, ainsi que la gestion de beaucoup plus de peri- 
pheriques. Supportant mieux le multitache. eette nouvelle 
version permettra de faire tourner en simultane plusieurs 
applications et jeux sans probleme ou d'agrandirle bureau 
de facon consequente (ce qui se revele pratique iorsque Fon 
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sait que le systeme peat gerer jusqu'a huit moniteurs en 
meme temps !). Un autre element essentiel de Windows 98 
vient dc 1" integration a tous les niveauxd'Internet, avec de 
nombreuses aides et mises a jour automatiques via le Web. 
Quant a la question ia plus importante. a savoir la date de 
parution, rien n'est pour I 9 instant officiel. meme si des 
rumeurs persistantes font etat d'une sortie pourjuin, voire 
pour debut mai ! (Pour plus de details reportez-vous aux 
pages de Test Hard.) 



Apres Windows 98 



Microsoft s*est allie avec divers partenaircs dc choix. ce qui 
laisseaugurerde pas mal d' ameliorations pour nous autres 
joueurs. Son alliance avec Immersion tout d'abord, pour 
mieux integrer la gestion de la technologie « Retour de For- 
ce" dans ses futurs DirectX 6.0 ct 7.0. laisseaugurerchez 
Microsoft de nouveaux peripheriques Force Feedback. 
D'ailleurs, des cet ete, on aura droit au SideWinder Preci- 
sion Pro Joystick pour USB. Pour en revenir a DirectX 6.0. 
il semble decidement integrer tout ce qui pouvait lui man- 
quer : DirectMusic pour offrir, entre autres. des musiques 
interactives, des buffers Vertex, du single-pass multitextu- 
ring, du bump mapping, etc. 

Enfin, Microsoft s'est allie avec Silicon Graphics pour de.fi- 
nir les futurs standards sur PC et sous station SGI. et done 
pour les versions ultcricures dc DirectX, sous le nom de 





code de Fahrenheit. En attendant, le travail portera surtout 
sur r amelioration de Dircct3D ainsi que d'OpenGL. 
Outre les grosses productions que votis pourrez decouvrir 
dans les pages suivantes, nous avons aussi pu voir quelques 
jeux. qui sont peut-etre moins cibles sur 1'Europe. Je ne vous 
park meme pas du base-ball en 3D. certes superbe. mais qui 
ne touchera qu'une poignee de passionnes en France. 
Microsoft Golf 98 semble, par contre. offrir toutes les fonc- 
tionnalites attendues d'un produit haut de gamine pour un 
printemps champetre. Les graphismes sont superbes et 
fluides. 1' interface simple, avec tout de meme divers 
niveaux de difticulte pour les pros, et surtout la possibility 
dc jouer via Internet (sur le site Microsoft bien sur !). 
Pour les vieux schnock et les curieux. Revenge of Arcade 
regroupe les versions originates de cinq anciens jeux tres 
connus (Ms. Pac Man. Xevious. Rally-X, Mappy et Motes) 
adaptes a Windows 95. Reste enfm tous les litres qui n'ont 
pas ete montres ni meme annonces (une nouvelle version 
dc Flight Simulator, la suite de Close Combat 2), mais qui 
semblent de plausibles sorties pour la fin d'annee. . . 



Vivisection wtaelle tiejousurs ! 

La visite du campus Microsoft nous a permis de decouvrir quelques 

facettes cachees de la conception des jeux. La salle de test, comprenant 

une vingtaine de PC de tout types, etait previsible, mais nous avons pu, 

par contre, decouvrir I'un des 25 laboratoires de « usability ». Imaginez 

une salle, avec une table, une chaise et un PC correctement equipe. 

Le testeur du jeu doit alors jouer pendant deux heures a un soft, sous la 

surveillance de plusieurs cameras video qui enregistrent ses moindres 

reactions, en echange de quoi il repart avec un jeu Microsoft. El lui est 

demande en outre de reagir a voix haute pour enregistrer tous ses 

commentaires. Une magnifique glace sans tain dissimule, outre 

I'appareillage d'enregistrement video et un moniteur de controle qui 

retranscrit ce que voit le joueur, les membres de ['equipe 

de developpement qui viennent observer le «cobaye» a son insu. 

Une approche scientifique des reactions du joueur qui permet aux 

equipes de decouvrir les defauts de leurs jeux ou de ceux de la 

concurrence. A quand I'electrocardiogramme ou I'encephalogramme ? 
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,E EJAY MET A LA PORTEE DE TOUS 



LEURS TUBES 
DUSE DU MOMENT 



Sa simplicity 
d utilisation, la qualite incroyable des 
1000 Samples, le son numerique et ses 
possibilites de mix infinis ont conquis la 
nouvelle generation qui ne jure que par 
la musique , les ordinateurs et le F«n ! 



pecifique, 

- 1 000 echantillons muslcaux restituant 

parfaitement I'esprit et le son Dance / House 

- Qualite audio numerique, 

frequence des echantillons 44.1 kHz, 

- 8 pistes d'enregistrement stereo, 

»- Possibility d'importer et d'exporter 
tous types de fichier wave. 

CD ROM PC entierement en francais. 

Prix .- 199 F* 

AVEC DANCE EJAY, COMPOSEZ, ENREGISTREZ ET ECOUTEZ 
LA MUSIQUE QUE VOUS AIMEZ EN TOUTE SIMPLICITE. 



Pour encore plus de sons, completez DANCE eJay avec les Samplekits 
Raps & Voices, Drums & Synthes, Space Sounds 

Prix .- aa F* 

Et bientot... Hip Hop eJay & Rave eJay !! 



le meilleur morceau realise avec Dance E Jay sera publie sur la compilation Top DJ de Sony Music, et de 
nombreux lots seront a gagner. Reglement disponible dans la compilation Top DJ n°1 1 (sortie : Avril), ou 
parcourrier aupres de Focus Marketing : 100 avenue du General Leclerc 93 692 Pantin Cedex - 
Tel : 01 48 10 59 69 - Fax : 01 48 10 59 99 - 



FO CUS 



Join the community : Http://www.ejay.com 



f.C g£n£ralement const 
s 1 997, tous droits resen 
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n fait, Age of Empires II est encore en pleine 
conception el de nombreux elements pourraienl 
changer d'ici sa sortie, annoncee pour fa fin de 
| 1'annee. Les graphismes, tout d'abord, sont large- 
ment supeiieurs aceux du premier (si, c'est possible Oli- 
vier ! ). lis offrent des batiments de taffies enormes, peut-etre 
trop d'ailleurs, de l'avis de la majorite des journalistes. II se 
pourrait done que leur taille diminue ou que la resolution 
maximale augmente (pour passer au 1 200x 1 024 ou plus), 
avec des cajles qui pourraient faire jusqu'a trois fois la taille 
de celles du premier episode. Pour le reste, les personnages 
et leurs animations sont encore plus varies el plus soignes, 
avec smtout un systeme defacing qui pcrmet de voir n 1 im- 
porte quelle unite sous tous les angles. 
Unc plus grande interactivity avec les decors a aussi ele 
deveioppee. Parexemple, un simple clic surlaported'un 
chateau la refermera. empechant l'ennemi d'y entrer... 
Des loups qui rodent autour de voire ville pourront, s'ils 
ne sont pas elimines. se rassembler en meutes el devenir 
Line serieuse menace. 

Age of Empires II vous offre cette fois une plage ehronolo- 
gique d* environ un millenaire, de la chute de l 1 Empire 
Romain jusqu'a ia fin du Moyen Age. Les developpeurs 
proposent treize civilisations differentes (Japonaise. Ger- 
manique, Byzantine, etc.), trois d'entre elles etant d'ailleurs 



Avec un succes mondial hors du common, 
Age of Empires ne pouvait echapper a une suite. 
Bruce Shelley revient done avec son equipe 
d'Ensemble Studios, avec des tonnes de nouvelles 
idees deja adoptees, sans oublier des dizaines 
de pistes possibles pour encore ameliorer le jeu. 



des envahisseurs (Celtes. Vikings et Mongols). Chacune de 
ces cultures offrira bien sur des unites et des batiments dif- 
ferents, mais ce seront aussi les technologies de chacun qui 
varieront. En outre, il semblcrait qu'il soit possible d'orien- 
ter ses avancements technologiques selon plusieurs direc- 
tions : economique (culture et artisanaD. militaire (navires. 
machines de siege), etc. 



Parmi les principales nouveautes, les auteurs nous pro- 
mettent surtout une intelligence artificielle beaucoup plus 
deveioppee. De meme. pour les combats, il sera desormais 
possible de modifier les formations des unites, de leur don- 
ner une attitude (offensive, defensive, patrouille, etc.) et 
meme eventucllement de leur assignor des parcours plus 
precis (meiileur systeme de waypoints). 
Les machines de guerre seront plus diffieiles a utiliser. 
Ainsi, pour mener a bien un siege, il faudra se servir du 
bois avoisinant (ou remporter avec des chairettes) pour 
eonstiTiire sur place les catapultes, trebuchets el autres 
beliers. Du coup, si l'ennemi est prevoyant. il aura detruit 
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toutes les forets proches, obligeant le joueur a des prepa- 
ratifs pins longs. Les bateaux pourront transporter des 
troupes mais aussi des biens pour le commerce. Un des 
points qui a en effet etc tres bien dcvcloppe concerne ie 
commerce. De meme. la diplomatie permet desormais de 
separer le militaire et de 1'eeonomie. Meme si vous n'etes 
pas officiellement en guerre contrc un empire voisin, rien 
ne vous empeche, en effet, de le soumettre a un embargo. 
Pire, en s'alliant avec d'autres joueurs, il sera alors pos- 
sible de s&ieusement mettre en difficulte i'economie d'un 
«allie» trop puissant ! Du coup, les conditions de victoi- 
re seront un peu plus variees : domination militaire, supre- 
matie economic] Lie, possession des Merveilles du Monde 
(clin d'ceil a Civilization ?), etc. En lout cas, Age of 
Empires II pourrait bien devenir aussi Tune des sept mer- 
veilles du mondePC ! 
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Motocross 

Madness 



Microsoft He Veut decidemei 

les autres et apres les trucks 

des niotos de cross qui nous sont proposees ici. 

Mais attention, il s'agit d'un jeu veritableinent 

genial, qui profite pleinemeut du tout nouveau 

joy pad de Microsoft : Sidewinder Freestyle Pro. 



- "une des grosses surprises de Gamestocfc98 a ele 

I cctte simulation de motocross eomme on n'en avail 

1 1 encore jamais vu. La particularite de Motocross 

Madness tient sans aucun doute dans Ic fait que le 

joueur controle presque indepeiidammcnt le vehicule et son 

pilote, ou plutot le centre de gravite de ce dernier. Ainsi, 

vous pouvez tres facilemcnt lefaire se pencheren avant. 

en arriere ou sur un cote, pour effectuer des figures 

parliculiercs (roue arriere, une quinzainc de cascades dif- 

ferentes, etc.) ou tout simplement pour tie pas etre dcse- 




quilibrc lors d'un saut. En fait, en quelques secondes, on 
maitrise parfaitement le couple infernal et on reproduit 
n'importe quelle figure des competitions rcelles de Cross 
ou meme de Trial. A plus de six mois de sa sortie, la joua- 
bilite scmble deja patfaite ! 

Cascadeurs chevronnes 

Le jeu supporte bien sur les cartes 3D, avec des terrains 
superbes, des pilotes dotes de mouvemenls ultra-realistes 
(motion capture) sans oublier des effete visuels etonnanls : 
chutes, fumec et poussiere, etc. Le jeu offrira en fait soit 
des courses tres techniques dans des lieux clos ou a ciel 
ouvert, avec des sauts spectaculaires imposes, soit un par- 
cours libre dans une zone dotee d'un relief accidente 
(bosses, collines, trous, etc.), avec un maximum de sauts 
et de cascades a effectuer dans un temps donnc. Livre avec 
un edileur de circuits. Motocross Madness pourra en outre 
etre joue a huit en meme temps, sur reseau et Internet, des 
sa sortie en fin d'annee. ■ 





i Microsoft nous propose un tout nouveau 

peripherique de controle, qui est 

virftablement revolutionnaire. Au premier 

coup d'ceil, i! est bien difficile de 

lie differencier d'un pad evolue : sa forme, 

I ses six boutons sur le dessus, un stick 

I digital (D-pad) plat pour indiquer une 

des huit directions majeures, deux 

boutons sur le devant et deux autres 

I (Start et Shift) sur le dessus, sans oublier 

line molette sur le devant pour cjerer par 

I exemple la poussee des moteurs... Tout 

ien evidemment parametrable par 

software, mais le plus fou vient du 

analogique pour controler en plus les axes X et Y, en 

le Sidewinder Freestyle Pro de gauche a droite ou de I'arrie 

I I'avant. Tres precis et totalement parametrable, ce systeme pei 

alors de gerer independamment deux entites dist 

ment d'un vehicule et les mouvements de la tete du pil 

Knemple, ou les mouvements des jambes d'un robot et son torss 

des armes... La plus grosse surprise de la jo 
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Madness 2 



as-ie-<-as<jue ties courses 
<le FI, <lc rallye on tie vehicules futuristcs, 
voici tic quoi vous oe<juper, avec ties trucks. 
Ces enormcs engins aux roues tleniesurees 
rcvicnrienl en fanfare; avec urn- oouvclle moulurc 
encore plus sauvage ! 



i le premier volet manquait un peu de punch et de 
I fiiiu celui-ci risque de carrement casser la haraque. 
1 A son actif, il faut tout d'abord apprecier un 
| moteur 3D exceptionnel, qui revelera tonte sa 
puissance sur les machines les plus recentes (AGP), dotees 
de cartes 3D. Les graphismes somptueux exploscnt alors 
litteralement, avec des effets de fumee, de poussiere, des 
reflets sur les pare-brise ou dans I'eau et des vehicules qui 
subissent sous vos yeux les ravages des collisions : toles 
froissees ou dechirees, trucks ecrases sous les roues d'un 
concurrent... Attention cependant, car ces engins sont (ou- 
jours aussi lents et lourdauds, et prendre de la vilesse signi- 
fie bien souvent perdre toute possibilile de maniabilite ! 
Monster Truck Madness 2 supporte 1'API Force Feedback, 
le MMX et FAGP. Outre les circuits de Monster Truck 
Madness, vous relrouverez dix nouveaux circuits, et de la 




meme lacon, en plus des dix trucks originaux, vous aurez 
droit a neuf nouveaux vehicules, dont le look pourra etre 
customize a volonte ! 



Pour ne rien gacher, vous aurcz aussi de nombreuses diffi- 
cultes inherentes aux circuits : pluie, boue, neige. circula- 
tion, obstacles, etc. Si on peut bien sur y jouer a huit via 
Internet, on pourra aussi dialoguer de vive voix avec les 
autres joueurs, ce qui sera surtout appreciable sur certains 
modes de course qui ne sont pas sans rappelcr ceux de Des- 
truction Derby de Psygnosis. II existera ainsi un mode dans 
lequel le but sera tout simplement d'etre le dernier en etat 
de rouler, ou un autre encore, oil vous devrez rester maitre 
d'une plate -forme en haul d'une colline, en repoussam les 
autres concurrents en contrebas. dans Line sorte de tournoi 
de sumos mecaniqucs ! Sortie annoncee avant cet ete. 




la simulation de pilotage de char dassaut 



Poids 

Longueur.... 

Aimement principal 

Laigeur 

Garde au sol 

Puissance 

Rapport poids/puissance 

Vitesse maximale 

Vitesse en tout terrain 

Vitesse sur pente a 60%... 

Autonomie 

Capacite de franchissement 

Acceleration - (0 to 35 km/h) . 



...70 tonnes 

9,00 m 

..120mm M256 Smooth Bore Cannon 

3,65 m 

0,5 m 

.1500 chevaux 
21.6 ch/tonne 

70 km/h 

50 km/h 

.7 km/h 

.430 km 

.1,06 m 

...7.2 Seconds 



et vous aux commandes... 




ill 



Urban 

Assault 




presque trois atis chez 1'eqiii 
aUemainle do Terratools, 
Urban Assault va plongei 
jouenr dans un jeu 
• strategic eiitiereuient 
en 3D, concurrent direct 
de I prising 2 ou de Batdezone. 



'histoire n'est pas des plus originates, puisqu'elle 
H situe 1'actioTi dans un futur eloigne, sur une Terre 
devastee. Les rares survivants humains s'etant 
enfouis sous la surface de la planete, servis pai" des 
machines hypersophisliquees. L'arrivee soudaine d'aliens 
desireux dc parachever .['extinction de ia race burnable vous 
propulse a la tetc des forces robotisees terrienncs, qui n"at- 
Lendenl que vos ordres pour en deeoudre avee cette nouvelle 
menace. En fait, le joueur sera dans un centre de comman- 
dement. a partir duquel il pourra gerer scs troupes, creer des 
batiments et prendre le eontrole de n'iniporle quelle unite 
pour participer activement a la victoire finale. Avec plus 
d'une trentaine de missions, suivant une arborescence en 
mode Solo, et un nombre presque aussi important en mode 
Mullijoueur (jusqu , a4), vous evoluerez dans des decors ires 
varies, avec !a geslion d' une unique ressource : l'energie. 



Interface intelligente 



Cree en 1993, cette societe est en fait 

plutot specialisee dans les animations 3D, 

la conception de studios televises virtuels 

et les interfaces 3D. Outre d'autres jeux 

en developpement, Terratools travaille 

sur un projet qui ouvrira ses portes en 

avril. Cafe TerraNet : Cross-Media, II s'agit d'un jeu 3 
(exclusivement Internet done) pour une emission de tele a 
dimension multijoueur, comprenant 19 episodes hebdomadaire: 
Le groupe de developpeurs a choisi comme locaux un lieu histon 
I'occurrence la villa Churchill a 
Postdam, ou vecut Winston 
Churchill durant la conference 
de Postdam (reunissant, 
je vous le rappelle, Churchill, 
Truman et Staline apres 
la Seconde Guerre mondiale). 
Ceci dit, le jeu s'inspire de 
Populous et Magic Carpet, I'un 
pour son aspect strategique, 
I'autre pour sa 3D ! 



L'equipe a fait un travail assez fabuleux sur l'inlerface de 
eontrole, et de 27 ieones au debut du developpement, on en 
retrouve largement moins d'une dizaine dans la version 
actuelie. En fait, toute la puissance de Tinteiface repose sur 
un systeme de fenelrage a moitie transparent, qui permet a 
' a fois de donncr des ordres et de voir en visuel cc qui se 
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passe dans Funivers 3D en temps reel. Ainsi en est-il de la 
carte des zones, avec divers degres de zoom, qui permet- 
tent en un simple elic de prendre le controle de n' imports 
lequel des quinze types de vehicules de votre camp (contrc 
pres de quaranle en face) ou de leur affeeter un pareours 
complcxe, apres avoir deimi leur attitude. Le plus fou vienl 
du fait que chacun offre un maniemenL reellement different, 
el que vous pourrez en plus Ies equipercomme bon vous 
semble. De plus. Urban Assault supportanl la technologie 
Force Feedback, ca secoue dans tous Ies sens ! Le moteur 
3D est magnifique, suttout si vous possedez une carte acee- 
leratrice, avec des effets visuels aussi impressionnants que 
ceux de G-Police (Psygnosis), tout en restant fluide et 
risible. Bref. 1'un des deux produits Ies plus prometteurs de 
ce Gamestock 98 ! ■ 




I a galaxie est une tbis encore menacee par une inva- 
I sion d' aliens particulicrement belliqueux. Affeete 
I au corps de Space Marine d'elite Dreadnaut, vous 
| evoluerez a travers plus d'une vingtaine de mis- 
sions, sur autant de planeles, pour remonter a la source du 
nial et 1'eradiquer proprement. Annonce avant Fete, nous 
avons pu decouvrir une version du jeu encore assez Loin de 
ses objectifs, avec pour F instant une 3D correcte mais sans 
plus, ct plusieurs types de vue : subjective, tomb-like, etc. 
Par contre, Fidee d'adjoindrc a rarmure de combat du heros 
un jetpack, a permis aux developpeurs d' offer des sensa- 
tions et des strategies de combat assez innovantes. meme si 
pour l'instanl son manicment reste des plus delicals. En fait. 
Ie joueurdoil apprendreautiliserau mieux la technique de 
petits sauts pour contoumer Fennemi, se mettre hois de por- 
tcc ou detruire certains objectifs. 

Exterminator 

Un autre aspect sympalhique du jeu vicnt du fait que le 
joueur gerera en fait un groupc dc sept soldats, definissant 
leur strategie de combat pour chaque mission el les equi- 
pant en fonction des objectifs. Attention Dependant, car 
ieur nombre sera limite, et si vous pcrdcz vos collegues en 
debut de mission, vous devrez vous debrouiller tout seul 
pour la suite. II serabien sur possible d'yjoueraussi en 
reseau, avec de nombreux modes de jeu, que cela soit en 
Cooperatif, en Duel ou en Capture du drapeau ennemi. 
Enfin, il se pourrail bicn que d'ici sa sortie, le soft soit 
accompagne d'un editeur de missions. Pour peu que 
Microsoft regie mieux la jouabilile de Outwar, celui-ci 
pourrait etre une bonne surprise, aussi bien pour les fans 
d'action que pour les strateges amateurs. 



Si je vous dis : « des hordes d'olicras insectoi'des. » 
Si je rajoute : « corps d'elite des forces 
terrieiines. » Et si je fiiiis par : « peloton de 
soldats entoures d'eirneniis. »Vous ine repondez ? 
Et Non, il ne s'agit pas d'vm jeu base sur le film 
de Paul Verhoeveii, mais e'est pas loin ! 
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A vet Kaiwin, le Multimedia est a la portee de tous 
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Carte Mere Kaiwin TX2 - 512 Ko cache 

Processeur Intel Pentium avec technologie MMX™ 20 

32 Mo RAM EDO 

Disque Dur 3,2 Go 

Lecteur de CD-Rom 24x IDE 

Lecteur de disquettes 3"V6 - 1 ,44 Mo 

Carte graphique 3D ATI Xpert@Work 4 Mo PCI 

Carte sonore 1 6 bits. Paire de Haut-parleurs Ka'f'win 80 Watts 

Boitier moyenne tour, 230 Watts (3x5"'/4, 2x3*Vfe) 

Clavier Ka'iwin 1 05 touches 

Souris Kaiwin 

Joystick Microsoft SideWinder Pro 

Windows 95, Internet Explorer 4.0, Money 95, Micro Facile, 

Pack Microsoft : Works 95, World Atlas Encarta, Return of Arcades, Football 

Moniteur 15" 

Garantie 1 an, pieces et main d'ceuvre, retour atelier 

Maintenance sur site d'une annee. 

Help-line gratuite d'une annee 

Norme CE 



PRINCIPAL EXPERT 200 

9 590 Ftti 



LESVALENCE 04/75/57/28/99 
02/98/44/1 2/90 
02/98/95/46/44 
O4/66/56/9G/50 
IEZE 04/66/39/96/29 
G4/66/3B/63/10 
04/67/99/84/84 





02/99/99/59/05 
02/54/34/83/49 


Wi INFORMATIQUE FRIESS 


NET 


ij CONNEXION VENDENHEIM 


MERES 
TARGIS 


04/76/54/10/67 
02/40/47/53/63 
02/40/76/0B/0B 
02/38/93/07/8B 


<:': ORDILAND 

IF: DESK LINE COMPUTER 

71 CONNEXION CttATENQY LE ROYA 

7: PRGGEST71 

11 CONNEXION CWAPELLE ST AUBIM 


MARNE 


05/53/65/54/70 
02/41/24/95/71 
03/26/69/58/5B 


!'■ CONNEXION CLUSES 
7' CONNEXION EPAENY 
1'- CONNEXION THONON LES BAtNS 



CHATENOY LE ROYAL i 
CHALONS SUR SAONE 03/85/93/06/06 
02/43/39/29/50 



logue Kaiwin, envoyez ce coupon a ■ 
ipinieres, Medicis 613, 94832 Fresnes Cede* 
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Spitfire 



e simulateur se situc bien sur durant la Seconde 
S Guerre mondiale, avec, mises en avant, deux 
H campagnes majeures : la bataille d'Angleterre 
^^^^J (juillet a oclobre 1940) et la bataille d'Europe 
fjuin 1943aavril 1945). Pour chacunejederoulement des 
missions suivra trois phases, historiquemenl correctes, mais 
le joueur aura aussi la possibilile de s"entraincr avec des 
missions individuelles. Tcchniquement, on retrouve une 
version ameliorec du moteur de Flight Simulator 98, pour 
une 3D magnifique (surtout avec les cartes acceleratrices 
via Direct3D), la gestion 6e& joysticks Force Feedback et la 
possibilite dejouer a huit. via la Gaming Zone de Micro- 
soft, En tout cas, les appareils sont superbes. avec chacun 
des cockpits retranscrit fidelemcnt et un mode de vue vir- 
tuelle qui permet done au pilote de toumer la tele dans n'im- 
porte quelle direction pour suivre des yeux un ennemi. 

Simulateur sans fin 

Trois villes onl ele entierement modelisees en detail (Paris, 
Londres et Berlin), tandis qu'une trentaine d'autres villes 
majeures seront aussi « survolables ». Les developpeurs ont 
fait un enomie travail de recherche sur 1' aspect et le realis- 
me du comportement de chacun des huit appareils dispo- 
nibles. Des fameux Spitfire MKI et MKJX, aux Mustang, 



Dei>uis le debnt de la saga 

flight Simulator, son manque 
:, duels acharnes: et de 
snesie* guerriere avait eloigne 
en des joueurs, plus desireux 

de s'amuser que de se prendre 
lie cliousur des jauges 

et des cadrans rebarbatifs. 

Alleluia, Spitfire semble 

les avoir entendus ■•! 



Thunderbolt, Hurricane ou Messerschmidt Me 109, chacun 
y trouvera son compte, avec des modeles de vol annonces 
conime tres realistes {le contraire aurail ete surprenant !; 
Un des points forts de Spitfire pourrait bien venir de son 
architecture ouverte, qui coniprend, entre autres, un editeur \ 
de cartes, sans oublier des extensions futures avec de nou- 
veaux scenarios, de nouveaux appareils, etc. ■ 




3617TELEPC 3617 TELE PC 

Une selection parmi notre vaste collection de CD-ROM PC dans 

les categories : Jeux, Utilitaires, Apprentissage des langues, 
Education et Vie pratique (90 % de nos CD-ROM sont en francais) 
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De nouveaux titres installes chaque semaine ! 
O Connectez-vous sur le serveur © Selectionnez le titre qui vous 



3617 code TELEPC *>. 



intereSSe 08 duree de la commun 
choisi. Elle peut varier de 5 a 30 minutes ai 
global par CD-ROM de 30 a 170 F) 



ication depend de I'article 



© Choisissez la categorie de O Laissez vos coordonnees pour 

CD-ROM que vous desirez parmi recevoir votre CD-ROM par la 

celles qui vous sont proposees poste ipasd'autresfraisquei»™,-,td i a ™, 



Ce/ service/ x>ou& ett proposes pew 



FrSMCQ 924)0 VILLE D'AVRAY 

TBcLSBT Fax : 01 47 50 62 93 



AUCUN CD-ROM 
POURADW" 



Interne 

aming Zone 



I vecplusde 1,1 million d'abonnes depuis sa 

' A «B creation en octobre 1995. le site dejeuMicro- 

^ soft (www.zone.com) est largement en lete de 

| ce genre de .service, avec plus de 1,5 million 
de parties par mois ct plus de 6 500 joueurs en meme temps 
sur le site aux heures de poinle. Si le site est gratoit d'acees 
pourjouer a de nombreux jeux de cartes et pour tout ce qui 
est deathmatch dc certains produits (Jedi Knight, Age of 
Empires. Flight Simulator 98, etc.), il faudra cependanl 
payer un abonnement pourjouer aux jeux exclusivement 
on-line. Des le prin temps, il sera en outre possible de se 
connecter sur le site a l'aide de Netscape Communicator 4, 
mettant ainsi fin a une situation qui neeessitait imperative- 
men t Internet Explorer. Microsoft compte bien augmenter 
tres rapidement la taillc ct la puissance de ses serveurs, d'au- 
tant plus que de nombreux nouveaux jeux commerciaux 
seront jouables gratuitement sur la Gaming Zone : Outwar, 
Monster Truck Madness 2. Urban Assault inais aussi des 
produits d'editeurs tiers comme Star Wars Rebellion de 



Tout comme pour la branche professioimelle, 
Microsoft semble enormement miser sur 
la (limeusion reseau de ses jeux, en particulier 
Iuteriiet. Le site on-line (en ligne) dedie aux jeux 
de Microsoft, The Gaming Zone, sera desormais 
accessible a tous, « Netseapeurs » y compris. 
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Le plaisir de voir son personnage evoluer sera un regal. En outre, 

la creation est tres precise, permettant de definir des dizaines 

de parametres (forme du visage ou des yeux, couieur de peau r 

de cheveux, etc.), de choisir parmi diverses races (huit pour I'instant), 

et metiers (six classes de personnages actuellement)... Et surtout, 

les auteurs sont confiants dans leur systeme, original, pour eviter 

aux joueurs debutants de se faire « exploser » par les joueurs deloyaux 

ou experiments, ces derniers ne pouvant de la meme maniere devenir 

des creatures trop puissantes pour ne pas dire invincibles ! 



LucasArts. S'etattt deja allie avec Dwango pour offrir des 
hauls debits et des temps de iatence minimaux. Microsoft a 
en outre deja lance un premier jeu Internet, Fighter Ace, une 
simulation de duels durant la Seconde Guerre mondiale. 
pouvant opposer plus de 1 00 joueurs en meme temps. 

Futup immediat 

Les Francais sont malheureusement tres defavorises. D'une 
part, la langue posera un probleme a certains. D' autre part, 
les connexions et temps de Iatence, depuis Fhexagone, ren- 
dent parfois certains de ces produits completement alea- 
toires, voire injouables. Quant a ouvrir un site francais. ou 
tout du mains europeen, cela ne semble pas fairs partie des 
priori tes de Microsoft. C'est d'autant plus dommage que 
d'ici la fin de Fannee, on devrait voir debarquer deux nou- 
veaux produits exclusivement Internet. UltraCorps tout 
d'abord. qui ne necessitera aucun software, si ce n'est votre 
navigateur Internet prefere (Internet Explorer ou Netscape). 
Ce jeu de strategic se deroule selon un systeme par tours, 
chaque joueur jouant un tour par jour, ce qui du coup sup- 
prime tous les problcmes de connexion, temps d'acees et 
Iatence. Chacun choisira une des 14 races en competition 




pour la domination de la galaxie, UltraCorps supportant 
des milliers de ■ joueurs en meme temps. Gestion de res- 
sources, developpement de technologies, alliances, com- 
bats, construction d'unites, commerce, etc., one evolution 
logique des ancient, ]eux play-by-e-mail ! 
Le plus gi'os projet reste cependant unjeu de role, Asheron's 
Call, qui promet enormement. Cet univers imaginaire se 
situe dans la tradition des mondes inspires par 1' heroic-fan- 
tasy. Tres ambitieux, Asheron's Call devrail pemiettre a des 
milliers de joueurs d'evoluer en temps reel dans une meme 
aventure, qu'ils faconneront completement selon ieurs 
actions. On retrouve done l'idee de Ultima Online, mais 
avec une gestion segmentee des differentes /ones de jeu. En 
effet, pour eviler tout probleme d'encombrement et de satu- 
Tation, le monde d' Asheron's Call sera separe sur divers ser- 
veurs, chacun correspondant a une zone ou a une region. 
Ceci sera bien sur completement « transparent » pour le 
joueur. qui passera de l'un a 1* autre sans s'en rendre comp- 

;, avec notamment un systemedeportailsde teleportation 
qui foactionnait deja lors de la presentation. Si au debut, le 
jeu se deroulera sur une serie d'lles, il sera tres facile aux 
developpeurs (Turbine Entertainment) d'envisager des 
extensions futures, avec ia decouverte de nouvelles Ties et 

pourquoi pas d'un continent ! 



Asheron's Call reprend une representation classique en 
3D. avec une fenetre graphique qui permet de voir le jeu 
soit a la Quake, soit a la Tomb Raider. Autour de cela, on 
retrouve une interface classique mais efficace. pour gerer 
son inventaire, mener ses suivants ou lancer des sortileges. 
Sur ce point encore, les choses semblent plutot 
iiH-'royables, avec un systeme de puissance magique qui 
fonctionne sur la rarete d'un sort. Plus un sort sera connu 
pard'autres joueurs, moins il sera puissant, ce qui ame- 
nera les magiciens a proteger sauvagement leurs petits 
secrets. Parmi les autres originalites du jeu. il faut noter la 
possibilite dc preter allegeance a un autre joueur, ce qui 
permettra de creer une veritable societe, mais aussi de par- 
tager experience et tresors avec ses compagnons ou ses 
■ sujets, d'elaborer une hierarchie sociale, etc., bref d'in- 
venler un monde credible et evolutif. Pour les joueurs les 
plus experimentes et les plus riches, il serait meme pos- 
sible d'elaborer ses propres armes et armures, de batir sa 
maisoo ou son chateau, de creer des guildes ou devenir 
maire d'nne ville ou seigneur d'une region ! 
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0m7r Omen esf un wargame en 
3D temps reel. Vous etes fibres de vos 
mouvements et du choix des angles de 
camera. Vous incarnez le capilaine d'une armee 
de mercenaires charges de delivrer celie lerre 
■ des hordes des fenebres : regiments de cavalerie, d'infanterie, 
\ d'archers ei de sorclers, machines de guerre ... 





I La petite-petite-fiilette de la Sorciere MaUombe veutse 
| venger de Montmirail. En utilisant la magie, elleaenvoye 
de nombreux objets dans le passe. Incarnez un 
descendant des Montmirail, contrain! a se projeler plusieurs slides en I 
i arriere, a effectuer de multiples missions, regrouper des objets... Retmml 
over banheur Jacquoille et Godefroy dans ce jeu d'aventure «delirani» ! j 



La miirise d'un des 16 bolides n'est 
deft pas chose facile mats dans le 
dernier jeu de Kalisto, Ultimate race Pro, 
■ ('est un vrai defi ! 
'. 16 circuits 




varies, de jour ou 

nuit, par beau f* 

" ' temps, grace au support 
des cartes 3D en solo ou jusqu'a 
16 en multi-joueurs. Demarrezsur 



CE3 



Redlme 




roues et mettez 
une borne 
d'arcade dans 
voire PC 



Prendre des virages a 300 km/h, 
que ce soil en montagne, dans des 
canyons, dans le sable, de nuit... 
celaae vous fait pas pern ?Alors 
enfourchez votre motoparmtles 
8 disponibles surplus de 10 
circuits, seal ou a plusieurs et 
relevez le challenge ae Redline Racer ! 



de glisse qui 

vous permettra 
de pratiquer le 
■ ski etle snowboard sur 18 
parcours : slaloms et parcours libres avec 






Vous cherchez un jeu de I 
simulation d'ovioa de combat qusM 
de superbes graphismes a une 
animation ultra rapide ? Encaisser dm 
ne vous impressionne pas ? Mors in 
vous aux commandes de F-15, le dem 
Hire de Jane's, le specialists du gem I 





ia possmime ae = 
thaisir ses skis *^^| 
ou sa plamhe. Le 
plus beau jeu de A 
^ sports d'hiver. fmm 



Lanouvelle I A i A 

generation de J — — ' 
jeux de strategic est arrivee I 
Dans un univers futuriste en 
3D subjective, Rosses et 
Americains s'affroatent a la 
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surface de la lune. 
Dans I'espace tous les 
moyens sont bons pour 
terrasserson adversaire. 




Defendez la planete centre lesemohissetirs I 
aliens grace aux nomkeuses armes disponSs' 
sur 65 missions variees ! Prenez le a 
des 

ressources, 
deployez votre ~^ 
basest sSt&" 

tepoussezles ; ^',, tig, -s 

altaques ' ^HF 
* ennemies. 
, Vousserez 

I aux commandes de nombreux vehicufa, j 
helicopteres, chars... sur 6 mondes 

different!. Jouablen 

solo et jusqu'a H i 

\ k j a .jL/ en multi-joueurs. f 



LES MICROMANIA 



IAAUBAGNE MICROMANIA SCULLY 

Commercial Auchan Bameoud] Centre Cdal Carrebur Grmd-Ouest j uny 
Aubagne jjtwj WlXCcuh «^ 

MICROMANIA NANTES MICROMANIA ORLEANS 
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■^K Ion Livinstone, le plus J 



m/ez oons /'un/vewT somore 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Golerie des Champs - 84, av, Champs-Elysees 
- 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile 
J60413 
MICROMANIA BVD DES ITAUENS 



m tout au long des j 
s de niveaux. 50 | 
M hroyer, etriper on | 
■knombrevx | 



5, bvddes Italiens - 75002 Paris 

Metro Richelieu Drouot 

et RER Opera -Tel. 01 40 15 93 10 

MICRO MANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue de Rennes - 75006 Paris 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 45 49 07 07 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles ■ Entree Porte Lescaut 
75001 Paris -Tel. 01 45 08 15 78 
MICROMANIA IT AUE 2 
Centre Commercial italie 2 - Niveau 2 
A cote de Grand Optical - 7501 3 Paris 
Tel. 01 45 89 70 43 



MlCROMAN 

LES NOUVEAUTES D'ABORD 



GARANTIt MICROMANIA 
1 AN SUR TOUS LES JCUX 



lel er achat! < 

. ..ombreux privileges 
mhMegacarte etS% 
k remise- sur des prix canons .' 



debonde reduction de 50 F. 
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Duke Hukem 3D • Warcraft 2 
FJ Grand Prix 2 • Quake 
Command & Conquer... 

'Shadow Warrior 



i>y«\ »Blood 

lans les Micromania et sur Internet 
/www.azursoft.fr/staalum 



Simons a voire disposition ! 



3615 MICROMANIA , 

Tout le catalogue 

des ieux 





circuits dans 

iesqueis vous 

devrez eviter 

les nombreux 

obstacles, 

loovoyer entre les immeobles, les a 

pas rater les raccourds ! 



Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo & RER la Defense - Tel. 01 47 73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 
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Centre Ccial Letts 2 - Tel. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EVRY 2 

Centre CciafEvry 2 ^TelOnO 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 

931 1 Rosny - Tel. 01 48 54 73 07 

MICROMANIA LES ARC ADES 

Centre Commercial Les Arcades 
" nu Bas - 93606 Noisy-le-Grand 

Jl 430425 10 
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 
Centre Commercial Carrerour - 771 90 
Villiers-enBiere - Tel. 01 64 87 90 33 
MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 - 781 40 Velizy 
Tel. 01 34 65 32 91 
MICROMANIA BELLE-EPINE 
Centre Ccial Belle-Epine - Niveau Bas 
94561 Thiols - Metro Villejuif Terminus 
Bus 1 85/285 RER C Choisy 
Bus TVM Belle Epine - Tel. 01 46 87 30 71 



MICROMANIA IVRY GRD CIEl 

Centre Ccial Carrebur Grand Gel 
94200 Ivry/Seine - Tel. 01 45 15 12 06 
MICROMANIA SAINT-QUENTIN 
Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Face Carrefour -78000 Sr-Quentin-en- 
Yvelines-Tel.01 30432523 
MICROM ANIA CER OY 
Centre Commercial Les 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
95000 Cergy- Tel. 01 34248881 

MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Creteil Soleil - Niveau Haut 
Entree Metro - Metro Creteil-Prefecture 
Busll7/181/104/308-94016Creteil 
Tel. 01 43 77 24 11 
MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 
Centre Commercial Saint- Sever 
76000 St-Sever- Tel. 02 32 185544 

MICROMANIA TOULOUSE 

Carrebur Porlet-sur-Garonne - 31 1 27 
Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39 
■" 'OMANIA AVI GNON 
e Soleil -841 30 LePontet 
,.,.04 9031 1766 
MICROMANIA MONTPELLIER 

' ntre Ccial Le Polyqone - Niveau Hr ' 
•m »i„wJI:„ .Til (1/1 kT)(\ 1 



MICROMANIA GRAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Var Sud 
831 60 La ValeHe-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA CAP 3000 
Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 
06700 St-Laurent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 47 
MICRO MANIA NICE-ETOILE 
Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice -Tel. 04 93 62 01 14 
MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Centre Commercial La Part Dieu - Niveau I 
69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON ST-PRIEST 
Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tel. 04 72 37 47 55 
MICROMANIA EURALILLE 
Centre Ccial Euralille - Rez-de-cnaussee 
59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Centre Ccial Auchan - 62950 Noyelles- 
Godoult - Tel. 03 21 205277 
MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Centre Commercial Cora-Cormontreuil 
51 350 Cormonlreuil - Tel. 03 26 86 52 76 
MICROMANIA STRASBOURG 
Centre Commercial Place des Halles 
Niveau Haut (Face entree BHV) 
67000 Strasbourg -Tel.03 88 32 6070 
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Le terme jeu de role a toujours ete 
associe a de nombreux softs PC. 
Peut-etre un peu a la legere, car 
jusqu'ici, la dimension sociale et de 
nombreux facteurs emotionnels ou 
interactifs n'avaient pu etre rendus. Ces lacunes 
tombent une a une et 1998 pourrait bien etre 
I'annee du genre le plus complexe du jeu video. 
La puissance des machines, des nouvelles 
astuces de programmation et I'apport des cartes 
3D, suffisent a gerer toutes les ameliorations 
techniques, mais ce seront surtout le jeu en 
reseau et des univers completement autonomes, 
qui feront que certains jeux PC seront de 
veritables experiences sociales virtuelles. 

Un reportage realise par Didier Latil 
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On est encore assez loin d'ime 
France coimectee inassivement 
sin- Internet ! Quant a 
l'ouverture de sites Web 
fraiieais c'est, aujourd'hui, 
du domaine de I'ntopie. Mieux 
vaut done labler sur des jeux 
de role dans lesqnels vous vous 
retrouvez seid, face a la bete. 
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e jeu de role place gcneralement 
le joueur dans la peau d'un ou 
de plusicurs aventuriers. 
evoluant dans des univers 
le plus souvent imaginaires, 
en temps reel ou en tour par tour (step by 
step). A la difference du jeu d'aventure, 
le jeu de role offre des persormages tres 
dcveloppes. possedant un earactere, une 
profession, de nombreuses competences et 
parametres, qui evolueront au conrs de 
I'aventure. C'est d'ailleurs dans la grande 
liberie d'action laissee au joueur que Ton 
reconnait encore un jeu de role, avec le 
plus souvent, un scenario peu lineaire 
avec settlement des «nceuds» par lesquels 
il faut passer, une jouabilile differente 
selon chaque personnage. les 
caracteristiques de chacun influant sur les 
actions entreprises, etc. Si vous etes dote 
d'une bonne force, vous pourrez porter 
plus d'objets ou utiliser des amies plus 



encombrantes, tandis que si vous avez 
favorise voti'c intelligence, vous pourrez 
lancer des sorts ou vous decrypterez 
mieux eertaines inscriptions ! Tout le 
plaisir de s'identifier au faeros passe par 
une progression laborieuse du personnage 
vers un etat quasi divin. 

2D amelioree 

Actuellement, dans la facon de vous 
presenter un jeu de role, les developpeurs 
font appel a deux types de representation. 
Pour le premier, il s'agit de la filiation 
directe des premiers Ultima, Pool of 
Radiance ct autres Secret of the Silver 
Blades, vu du dessus. On a droit 
desormais a une vue avec beauconp plus 
de relief, en 3D isometrique. dont le 
representant le plus en vogue reste bieu 
sur Diablo, meme s'il s'agissait plus 
d'un jeu d'action que d'un jeu de role pur 
et dur ! Tits spectaculaire. ce genre 
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de representation permet de definir des 
decors tres soignes. tres dctailles, avec 
surtout des combats qui peuvent, a la 
limite, entrer dans la calegorie strategique. 
Attention cependant, car le genre passe lui 
aussi en 3D, avec one gestion du relief, 
et surtout la possibility de voir un decor 
sous n'importe quel angle (Hexplore). 



Le second choix, decoule des gi'ands 
classiques qu'etaient Wizardry, Dungeon 
Master puis Ultima Underworld, avec une 
vue en 3D subjective, les paysages 
defilant sous vos yeux comme si vous 
y etiez. Plus stressant et peut-etre plus 
credible, te genre a malheureusement du 
mal a confirmer, que cela soit avec un 
Daggerfall bourre de bugs ou un 
Battlcspire pas tres passionnant. Seul 
Lands of Lore II a plus ou moins comble 
le vide qui commencait a ressemblcr a un 
trou noir ! Plus oriente action, le genre 
profite cependant de la percee des cartes 
3D, pour offrir des graphismes 
et des effets visuels de plus en plus 



impressionnants. II ne reste plus qu'a 
espcrer que les developpeurs ptiissent 
a nouveau sc concentrer sur la jouabilite 
et 1'interet de jeu. II semblerait en outre 
que la vue a la Tomb Raider soit aussi 
a la mode avec Ultima IX : Ascension 
(Gremlin)... En tout cas, l'annee 
s'annonce tres richc, avec de tres grosses 
pointures et peut-etre aussi quelques 
surprises issues de developpeurs/joueurs 
aussi passionnes que vous ! 




fMAH 



II est evident que le futur appartient aux jeux de role sur Internet, 

pour rassembler des centaines, voire des milliers de joueurs en meme 

temps dans des univers vivants. Que cela soit Asheron's Call chez 

Microsoft, Everquest chez Sony, Ultima Online 2 chez Origin ou 

des dizaines d'autres titres en developpement. Mais nous reviendrons 

ulterieurement sur le sujet dans notre rubrique Multiplayer. 
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Les meilleures choses ont line fui 
et Lord British Fa annonce 
depuis fort longtenips : 
Ascension sera le dernier volet 
des aventures de V Avatar 
au royauine de Britania. 
Pour elore ce neuvieme episode, 
commence il y a quatre ans, 
Origin est passe a la 3D 
subjective facon Toinb Raider ! 



L 'apparition, le mois dernier, 
d'ecrans d'Ultima IX, a bien 
failli causer un infarctus 
generalise a la redaction. Origin 
a completemcnt modifie son 
motcur 3D, avec desormais une vue tres 
proche de eelle de Tomb Raider, meme si 
les graphemes devraient encore 





s'ameliorer. puisque les textures 8 bits 
aetuelles, seronl remplacees par 
des graphemes 16 bits ! Sachant qu'il 
sera possible d'agir sur quasiment tous 
les elements du decor en 3D, on peut 
s'attendre a un produit exccptionnel 
pour teniiiner cette saga ! Surtoul en 
eonnaissant le soin particulier 
applique par Richard Garriott sur 
le design et le scenario. 
Vous sachant toujours friand de plus 
de details, nous avons inierviewe 
Ed DelCastillo. chei'du developpement 
d'Ultima IX : Ascension. 
Gen4 : Quel est votre parcours 
dans la profession ? 
Ed DelCastillo : J'ai commence chez 
Mindcraft sur des jeux comme Siege, 
Magic Candle ct Bloodstone, avant de 
rejoindre Westwood et de travailler sur 
Command & Conquer, Alerte Rouge 
et toutes leurs extensions. Ensuite, 
j'ai commence a travailler pour Origin 
sur le produit de Sid Meier (Firaxis) : 
Gettysburg !, pour finalement m'occuper 
de Ultima Ascension depuis octobre 97... 
Quelles sont les principales raisons 
du retard sur de Ultima IX ? 
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Richard Garriott, alias Lord British, 
est-il toujours implique dans le projet ? 
E. D. : Richard est concepleur sur ce 
projet. L'une des raisons qui a necessity 
ma presence, etait dc liberer Richard 
line surcharge de travail en gerant 
integral erne nt ie developpcment. U peul 
desormais se focaliser sur le design 
et t'aire d' Ascension Le meilleur Ultima 
de tous les temps. II dirige clu 




complexc. heroique et cpique. avec une 

histoire tres detaillee, beaucoup 

d' explorations et de decouvertes, 

des monstres, des tresors, une 

ires grande interaction avec 

Fenvironnement et les personnages, etc., 

Menrestant^/un. 

Jouez-vous a quelqttes jeux ? 

E, D. : J' ai ete un grand fan de Final 

Fantasy VII et actuellement je m' amuse 

avec Final Fantasy Tactics, mais e'est 

vraiment pour les fous furieux ! 




; reunions de conception et je crois que 
st la, sa veritable passion. Cela se voit 
is son travail. 11 est definitivement 
le meilleur concepteiir avec Iequel j'aie 
jamais travaille, Erik Yeo (C&C chez 
Westwood) venant en deuxieme position ! 
Se craignez-vous pas que le retard du 
produit lui cause les mimes problemes 
que pour Lands of Lore 2 ? 
E. D. : En fait, nous tablons sur l'avenir. 
Le PC minimum sur Iequel nous orisons 
est le Pentium 233 avec 32 Mo de RAM 
et une carte 3D. Nous essayons 
de prendre comme base ce qui sera 
vraiment commun en fin d'annee, ce qui 
vous donne une bonne indication de ce 
que nous tentons de faire. Finalement, 
la grande majorite de ce qui avait ete fait 
jusqu'ici a ete jete a la poubelle ! 
Seuls restent les meilleurs elements 
et les innovations les plus recentes. ■ 
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Avec plus de 3,5 millions 
de jeux vendus a travers 
le monde, Might & Magic est 
incoiitestableinent 1'iine des 
series de jeiix de role les plus 
appreciees sur PC. La sortie 
de ce sixieme episode devrait 
done en ravir plus d'un 
(deux ?... Aaaah, j'plaisante). 



L'affligeante banalite des 
scenarios de jeux de role PC 
ne suiprend desormais plus 
personne. A la limite, celie-ci 
contribuerait presque a faire 
leurcharnie. Rien de tel en effet qu'un bon 
p'tit scenario bien desuet pour s'atteler 
avec le sourire a une aventure de longue 
haleine. Might & Magic VI n'echappe pas 
a la regie... Le bon roi Roland a disparu, 
laissant P interim du trone au Prince Regent 
Nicolai Ironfist I. Antanl vous dire qu'avec 
un nom pared, ce dernier est incapable 
d'assumer ses responsabilites. II laisse 
done le royaume aller a vau-Peau el les 
guerres intestines miner le Haut Conseil. 
Et comme si cela ne suffisait pas. 
les catastrophes naturelles se suecedenl a 
nn tythme n'ayant, lui, absolument rien de 
naturel. Des monstres sort is de nulle part 
envahissent les terres d'Enroth et une secle 
du Jugement Dernier, franchemenl 
antimonarchiste, profile de la pagaille 
generale pour recruter a tout va. Bref tout 



va mal. Heureusemenl que vous etes la. 
Eidele parmi les fideles du bon roi Roland, 
vous partez a sa recherche a la tete d'un 
groupe de quatre avenluriers. Le jeu debute 
par la tres classique phase de creation 
des personnages. Si une seule race est 
accessible (les humains), vous aurez 
le choix entre plusieurs classes 
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de personnages (paladin, druide, clerc, 
archer, sorrier, chevalier, etc.) et pourrez 
leurs octroyer certaines babiletis. An cours 
de Faventure, une poignee de personnages 
pourront etre amenes a vous accompagner. 
mais votre equipe centrale restera 
inchangee (impossible de remplacer 
un personnage par un autre ou de recruter 
un nouvean compagnon, comme dans 
Eye of the Beholder par exemple). 




Developpe par New World Computing, 
1'un des deux labels des studios 3DO 
(le second etant Cyclone, responsable 
d' Uprising), Might & Magic VI n'utilise 
pas un moteur 3D temps reel, mais deux ! 
Enfm pas tout a fait. II utilise en fait deux 
variantes d'un mcrac moteur. Tune 
destinee aux emplacements intcrieurs et 
1' autre aux exterieurs (donjons, caves, 
etc.). La premiere variante est le moteur 
Labyrinth. Celui-ci autorise des 
mouvemenls limites, mais gere en 
contrepartie des cffets de lumiere destines 
a renforcer I' ambiance oppressante des 
lieux clos. Le moteur Horizon autorise, 
quant a lui, une liberte de mouvement 
a 360 degres, liberie qui pcut etre alteree 
de maniere a «fluidifier» 1'animation. 
Car il faut bien 1'admettre, New World 
Computing ne possede pas 1'experience 
d'LD Software en matiere de 3D 
(n'est pas Carmack qui veut). Si les 
graphismes s'averent assez dctailles, 
1'animation est lout, sauf rapide. Comme 
nous l'a d'ailleurs avoue, avec un petit 
sourire gene, Scott McDaniel (directeur 
du.' marketing chez NWC), lors de la 
presentation dtijeu ! En revanche, les 




monstres ont fait l'objet d'un gros travail 
graphique. Pfutot que d'employer des 
modeles 3D, comme dans n'importe quel 
quake-like, les graphistes ont decide 
d'utiliser des sprites precalcuies. 
Le resultat est assez surprenant. Plus les 
monstres se rapprochent, plus ils gagnent 
en details. Autre nouveaute : la possibility 
de passer du temps reel au tour par tour, 
au cours des combats. Par defaut, 
ces derniers sc deroulent en temps reel, 
mais si vous vous apercevez que !e,s Ores 
viennent dMnventer la generation 
spontance. vous pouvez ires vite passer 
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Lance en 1980 par 

Sir Tech, la saga 

I des Wizardry reste un des 

monuments du JDR sur 

micro et, pour ce huitieme volet, les developpeurs se sont attaches a rester fideles 

au genre, mais avec toutes les ameliorations techniques du moment. La vue en 3D 

subjective permettra a votre groupe de six aventuriers de continuer leurs aventures 

la oil s'achevaient celles de Crusaders of the Dark Savant (Wizardry 7). Pour les 

combats, vous aurez le choix entre du temps reel ou ce bon vieux systeme par tour 

de jeu. La date de sortie de Wizardry reste un peu floue, mais ce sera en 1998. 



au tour par tour, et ainsi prendre le 
temps de choisir vos sorts. En pleine 
melee, il est bien plus efficace de 
traiter ses ennemis au cas par cas. 
Prevu en test le mois prochain, 
Might & Magic VI s'annonce comme 
un jeu de role classique, mais 
complet. II propose un monde tees 
vaste, de nombreux moyens de 
transport, une gestion du temps et de 
la meteo en temps reel, et plus d'une 
centaine de personnages non-joueurs, 
dont les reactions a votre egard 
dependront de votre notoriete. ■ T.H. 
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Eii developpemenl 
depiiis 1996, ce jeu etait 
tout d'abord apparu 
sous le noiu de Forgotten 
Realms, puis 
d'lronthroue. Avec 
derriere eux la licence 
TSR des Royaumes 
Oublies, les developpeurs 
de Bioware out un 
des fleurons du jeu de 
role dans leur escarcelle. 








equipements pour se defendre. Le joueur 
incame. au debut de la partie. an aventurier. 
de la race et de la profession qu'il veut 
(dans les limites imposees tout de meme 
par les regies avancees de Donjons 
et Dragons), orphelin et a la recherche 
de ses origines. Ensuite. au cours de ses 
peregrinations, il pourra s'adjoindre Paide 
de plusieurs autres pcrsonnages, jusqu'a 
tbnnerun groupe de six aventuriers. 
Attention eependant. ear ces demiers 
reagiront selon leurs convictions 
etleur«a!ignement» ! 

lie beaute irreelle 

Pour le jeu, ce sont plus dc 10 000 ecrans 
de 640 x 480 en milliers de couleurs, qui 
ont ete concus par Tcquipe de graphistes. 
Comme vous pouvez le voir sur les 
photos, ils se sont plutot dechames ! 
Outre de nombreuses animations ou etfels 
de lumiere en temps reel, vous aurcz droit 
a des changements de palettes selon 
I'heure du jour, sans parler de la neige, 
la piuie. le brouillard. etc. Diablo est 
largement enterre a six pieds sous terre ! 
Parmi les autres surprises qui font de 
Baldur's Gate un produit attendu, notons 
les projets de plusieurs extensions, avec 
denouveaux donjons, de nouvelles 
aventures, de nouveaux monstres, 
objets... Pour Taventure initiale, 
vous rencontrerez des centaines 
de personnages. sans oublier plus d'une 
soixantaine de types de monstres a 
combattre. Avec une vue a la Diablo, 
le jeu offre done une approche temps reel 
des regies de AD & D. habitue! lement 
gerees en tours de jeu. Tres prometteur, 
Baldur's Gate est annonce 
pouravril/mai, et une option Multijoueur 
est loujours envisageable. . . 




Si, au premier abord, I'inspiration semble etre Diablo, il faut savoir que ce jeu, 

developpe par Infogrames pour le printemps, est gere entierement en vraie 3D 

isometrique. Cela signifie qu'au lieu d'utiliser des procedes de transparence, lorsqu'un 

personnage passe derriere un mur ou un obstacle trop haut, ici le joueur peut faire 

tourner la vue sur 360 degres. Melant realite historique (Moyen Age) et fantastique, 

le jeu vous place a la tete d'un groupe de quatre aventuriers, ce qui signifie qu'en mode 

Reseau, vous devrez vous allier avec trois autres joueurs. Tres simple d'acces, 

ne demandant pas de machine monstrueuse ou de carte 3D, le jeu se deroule en temps 

reel, avec une interface entierement geree a la souris. Un JDR grand public quoi ! 
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c joueur va se retrouver 
embarque dans unc histoire 
principale complexe 
(la recherche d'une epee 
legendaire), autour de laquelle 
tournent Ies eterneUes sous-quetes et 
missions. Pour penetrer dans la pyramide 
mauditc. sanctuairc de ccttc cpcc, 
l"aventurier devra trouver ]a clef ouvrant 
cette demiere (dans un temple enfoui sous 
les eaux) et affronter de nombreux 
ennemis. dont Line armee de morts 
vivants. Le moteur 3D semble des plus 
reussis sans carte 3D, alors il ne reste plus 
qu'a esperer que les developpeurs 
exploitent aussi les 3Dfx, Power VR, 
et autres cartes acceleratrices. Chacun 
controlera jusqu'a six personnages 
(Pequipe pense diminuerce chiffre 
a quatre, pour simplifier un peu le 
manicmcnt lors des combats), soit en vue 
subjective, soit selon une representation 
a ia Tomb Raider. La creation des 
personnages semble complete, avec 
de nombrcuscs races, professions et 
options pour modifier leur apparence. 
Les graphismes semblent vraiment sympa. 





Dans les surprises tie debut d'annee, Sword & Sorcery, 
developpe par Virgin, a une carte a jouer ! Et bien 
qu'aucunc version jouable ne soit disponible pour Pinstant, 
le peu tpie l'on ait vu de ce jeu proinet beaucoup. 




avec un gros travail sur les cffets de 
lumiere, notamment pour les nombreux 
sortileges disponibles. De meme, 
le scenaiio vous amenera a errer a travers 
divers lieux, marais, forets, mines, 
mais aussi cavemes, donjons et meme 
des zones immcrgees. 



11 sera possible de gerer les combats soit 
en temps reel ou en tour de jeu, soil dans 
un mode intermediaire. En tout cas, 
d'apres les ecrans, certains affrontements 
piomettent beaucoup, avec de nombreux 
participants, ce qui pourrait apporter une 



petite dimension slraiegique. En outre, 
I'aventure pouiTa etre jouee en Solo ou en 
Mullijoueur (six joueurs pour l'instant 
mais peut-etre quatre au final). 
Dernier detail, mais non des moindres : 
apres avoir commence une aventure seul, 
il sera possible de continuer en 
Multijoueur, puis de revenir en Solo ! 
En plus, votre personnage gardera 
1'experience et les equipements gagnes 
dans chacune des sessions. On a encore 
un peu dc mal a imagincr comment tout 
ceci pourrait bien fonctionner, mais on se 
renseimie el on vous tienl au couranl. 
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lands of lore 3 



Deja en developpement depuis un bon moment. Lands of Lore 3 a profite 

des erreurs de sa precedente mouture, pour revenir a ses racines, a savoir un vrai 

jeu de role. Avec un scenario beaucoup moins lineaire, I'aventure reprend juste 

apres que le Draracle soit rentre chez les siens par un portail magique. Ce dernier 

est reste ouvert, sous I'influence des forces malefiques, qui ont, depuis, ouvert 

de nouvelles portes, corrompant la realite et volant les ames des habitants 

de Gladstone. Vous etes d'ailleurs victime de cette malediction, et seul un sortilege 

vous sauve miraculeusement, mais vous devrez retrouver votre ame et surtout 

fermer une bonne fois pour toutes ces portails. A travers plusieurs mondes, 

le joueur pourra developper cette fois les attributs de son personnage, acceder a 

diverses guildes, s'entourer de familiers et evoluer dans un monde en 3D, 

supportant les cartes 3D [via Direct3D), les textures 16 bits, etc. La date de sortie 

theorique est la fin de I'annee ! 
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La 3D semble etre 
ideale pour laisser 
lc joueur evoluer 
librement dans des 
univers fantastiques. 
Fort d'une bonne 
experience dans ce 
domaine, Gremlin 
Interactive prepare 
im produit original. 




L'equipe a 1'origine du jes 
d'avcnturc en 3D Realms of 
the Haunting, prepare tin retour 
en force pour la fin de I'annee, 
avec cette fois un jeu de role 
se deroulanl dans un univers 
medieval/fantastique. L" ambiance semble 
sinistre a souhait, avec un style 
moyenageux crasseux, qui nous changera 
un pen des decors chatoyants desjeux 
du genre. Son litre changera bicn 
evidcmment d'ici sa sortie, 
mais i'histoire, elle. ne devrait pas etre 
modifiee. Le joueur se rctrouvera 
dans la peau d'un jeune aventurier, arrive 
dans le village de son oncle pour y 
apprendre la magic Pour ce!a, ce dernier, 
faisant fi de vos liens de parente, vous 
demandera en echange de Targent, ce qui 
vous obligera a prendre des risques et a 
vous essaycr a de nombreuses aventures. 
Pour une fois. vous n'aurez pas a voire 




disposition un arsenal excessif 

de sortileges, et si Pidee de rendre faeces 

a la magie aussi difficile est bien 

developpee. cela pourrait ajouter une 

louche interessante au produit. 

Le jeu se deroule inlegralement en 3D 

(une version amelioree du moteur True 

3D d'Actua Soccer 2), avec des decors 

somptueux et surtout une interactivity qui 

s'annonce comme des plus interessantes. 

Si on retrouve, a priori, des creatures 

classiques comme des dragons, 

des magieiens et des hordes de moils 

vivants, on nous annoncc pour tous ces 





personnages une l.A. developpce 
et surtout une aptitude a utiliser au mieux 
Ie terrain et les obstacles pour se deplacer 
et combartre. C'est en effet toujours la un 
probleme majeur dans les jeux de role, a 
savoir des ennemis idiots, qui se bloquent 
dans une porte et ne font pas preuve de 
strategie d'attaque efficace lorsqu'ils sont 
plusieurs. Or, certains combats pourraient 
mettre en scene des dizaines de creatures, 
agissant iudependamment les unes des 
autres. II semblerait meme que la 
representation choisie puisse etre assez 
aisement modifiable, a la Quake ou a la 
Tomb Raider. En tout cas, ces premiers 
ecrans laissent augurer un jeu ambitieux, 
qui semble entrer en concurrence directe 
avec Ultima IX : Ascension ! ■ 





fallout 2 



Mors que Ie premier episode vient a peine de sortir 

en France, on nous annonce deja pour I'automne 

un nouveau jeu de role dans I'univers futuriste 

de Fallout. Malgre Ie depart de plusieurs membres 

de I'equipe originelle, les choses avancent vite, avec 

de nombreuses modifications, mais il faut bien 

Ie reconnaTtre, rien de majeur. Cette fois, I'histoire se 

deroule 50 ans apres votre premiere aventure. Vous 

trouverez plus d'armes, d'objets et une duree de vie, a priori, deux fois 

superieure a la precedents ainsi que quelques nouvelles competences. 

En outre, I'intrigue generale ne comportera pas de limite temporelle, ce qui 

permettra aux joueurs de tout decouvrir tranquillement, meme si certaines 

missions reprendront un systeme de timer (tres stressant et done genial !). 

Le systeme de jeu n'a pas enormement evolue, mais comporte une grosse 

nouveaute : la possibility de conduire une voiture, de la reparer 

et de la modifier. En fait, I'equipe semble plutot vouloir sortir 

un produit mieux fini, avec de nouveaux graphismes, 

encore plus de possibilites..., et sans bugs I 



Tout le monde semble 
s'essayer au genre, 
et quelques-uns le font 
d'ailleurs de facon 
originate. En outre, 
les grands classiques 
auront droit a im nouvel 
episode et quelques 
in conn us au bataillon 
semblent menie pointer 
le bout de leur nez. 



I] t'audra peut-etre compter, en fin 
d'annee, avec quelques gros budgets 
tres attendus. Comment ne pas 
guetteren eft'et Stonekeep 2. 
sur lequel pour l 1 instant aucune 
information n'a filtre. Pour Final 
Fantasy VII, je vous conseille vivement 
de jeter un coup d'ceil aux qualre pages qui 
lui sont consacrecs dans les News. 
On attend toujours la sortie de Return to 
Krondor. prevu pour 1 ' automne, qui est 
(uialement revenu chez Siena. Base sur 
les romans de Raymond Feist, vous y 
retrouverez une part importante de magie 
(des dizaines de sorts), de l'alchimie (pour 
mixer des ingredients et crier une trentaine 
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C'est bien evidemment la superstar Blizzard de fin 

d'annee, attendue par des millions de joueurs. Toutes les 

demandes et critiques ont ete prises en compte. Cinq 

nouvelles classes de personnages ont ete elaborees, et 

un scenario un peu plus fouille, divise en quatre actes, 

avec ses quatre villes, leurs environs et leurs donjons 

associes. En fait, Diablo II fera au moins quatre fois la 

taille du premier, avec plein de nouveaux monstres, des 

personnages non-joueurs mieux integres, une realisation plus soignee... Sans etre un 

jeu de role complexe, Diablo II integrera un peu plus d'elements du genre, repondant 

ainsi a I'une des critiques majeures du premier episode. De meme, les developpeurs 

mettent un point d'honneur a empecher toute possibility de tricherie, d'autant plus 

que I'ensemble du scenario sera jouable justement en Multijoueur ! 




■128 



de potions) et tonjours Line phase de jeu 
pour ouvrir des coffres (avec plus de 
20 systemes de fermeture et des pieges). 
Parmi les autres gros produits, Bethesda 
continue a developper sa saga : The Eider 
Scroll avec Morrowind, prevu pour la fin 
del'annee. qui seramieux llni que son 
precedent cousin Daggerfall, plusjoli 
et suitout moins confus. 

Mais encore... 

Dans les produits relativement nouveaux. 
est sans trap de nouvelles de Grimoire. 
Dans ce titre. vous dirigerez un groupe de 
huil aventuriers, avec un systeme de jeu 
par tours, un peu antique, mais qui 
tournera au moins sur les machines les 
moins puissantes. Pres de 1.50 sorts, 
14 races, 15 classes de personnages. . ., 
pour une sortie sous une version 
shareware dans tin premier temps ! Alors 
qtTaux dernieres nouvelles, le jeu cherche 



Ceci pourrait etre le debut d'une trilogie de jeux de role, utilisant le moteur 

de Quake II, developpe par Ion Storm et prevu pour Noel 1998. A I'origine du jeu, 

on retrouve le jeu Chrono Trigger (jeu SNES de SquareSoft) et une modification 

fondamentale du moteur de Quake. Pour I'aventure, votre heros sera accompagne 

par deux autres personnages {parmi sept protagonistes principaux), agissant de 

leur propre chef. Vous arpenterez plus de 150 lieux differents, sur diverses 

planetes, et a travers plusieurs dimensions. Vous rencontrerez des centaines de 

personnages dont plus de 130 importants. Le tout matine de quelques elements 

issus du jeu de role. Si Anachronox est prevu pour etre jouable en reseau pour des 

deathmatches, il est aussi question d'un projet de jeu Internet a la Ultima Online. 



tonjours un distributeur. Gothiea reprend 
lui un peu le genre de representation de 
Mageslayer (et Take no Prisoners), avec 
une vue du dessus, le tout a la sauce 3D. 
Jouable aussi bien en Solo qu'en 
Multijoueur (cooperatif), il offre en tout 
cas des graphismes prometteurs. ■ 
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Annonce desormais pour juin 98, ce jeu d'aventure continue a titiller 

le genre du jeu de role, avec toujours la possibility de jouer au choix 

un guerrier, un magicien ou un voleur. Chacun possedera 

des competences particulieres, qui feront que les diverses enigmes et 

rencontres pourront etre traitees differemment. L'histoire commence 

alors que votre ile est sous le coup d'une invasion de mercenaires et 

de creatures demoniaques. Voulez-vous jouer au heros ou simplement 

survivre ? Retrouver de vieux amis et meme draguer ? 

La particularity du projet est d'incorporer desormais un mode 

Multijoueur via Internet, et d'offrir comme toujours une realisation 

superbe et une bonne dose d'humour 




Avec son moteur 3D inedit (Riv 
le produit annonce une vue a la To| 
Raider, mais developpe en fonctk 
toutes les innovations technologiqjj 
(cartes 3D, MMX...). Le tout est enr(| 
par une sinistre histoire de propheS 
annoncant le retour des elfes ndj| 
A I'occasion d'une eclipse artificielle, votr 
univers est envahi par des creatures issui 
de vos plus sombres cauchemars, et vo 
devrez mener a bien diverses quetes po 
sauver votre realite. Vous aurez le erf 
entre dix heros completement different 
(hommes et femmes pour autai 
de classes de perso), pour une vingtaf 
de missions dans lesquelles les renconti 
agiront differemment selon le personna 
et « I'attitude » du joue 
II serait en outre question d'l 
option Reseau, reunissant jusq 
32 joueurs en meme temp' 
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is redac' m folie ! 

La vie de redacteur, malgre toutes les apparences, peut parfois tourner au cauchemar. 

La preuve: depuis I'annonce du enieme retard de Starcraft, toute la redaction passe des nuits 

tres agitees, peuplees de rives troublants... 



ElMiTOMI 



le beulllonnant 



Stephane, lui, ne dort pas, il court. Mais, alars qu'il repond au 
telephone, prepare le contenu de deux CD-ROM et ecrit trois articles, 
une certaine routine s'installe, lui permettant d'atteindre un etat de 
relaxation proche de la torpeur. A cet instant, Stephane voit le futur 
qui fera de lui le maftre de Starcraft : a la rite de ses Protos, il lance 
de ses vaisseaux meres en forme de carotr.es geantes, vague apres 
vague, de petits vaisseaux qui zigzaguent autour de ieurs victimes 
en hurlant des «a!lo ?» devastateurs ! Quand il se reveille, 
il se surprend a jouer a Redline Racer. 



I 
I 



IMMMii 



The Incredible 
Shrinking Man 



Batissear 
le mantes 



Olivier a toujours eu la vocation d'un entrepreneur 
en batiment. Chaque fois qu'il rentre dans son chantier 
et s'allonge sur sa dalle de beton, il peaufine la methode 
qui fera de lui le Bouygues de I'univers. . . La partie 
lancee, Olivier construit vite, tres vite, et partout. 
Si ses ouvriers ne vont pas assez vite, il les boosteawc 
son upgrade special a base de concentre de jus de 
carotte. Quand I'adversaire crie enfin grace, submerge 
par sa vague de beton, il I'acheve sadiquement au 
tank-rouleau compresseur. En attendant, il oublie sa 
moto cassee en jouant a Redline Racer et Ultima Online. 



\ 



Depuis qu'il hante Ultima Online, Fred n'est la pour personne et surtout pas pour le boulot ! Pas de surprise, done : 
quand on lui a refile I'organisation d'un autre Mag en plus de Gen4, Fred a prefere se faire discret pour continuer 
a jouer. Et pour qu'on 1'oublie vraiment, Fred, deja petit, a naturellement decide de retrecir. Helas, meme apres avoir 
considerablement diminue, Julio (muni d'une loupe) le voyait encore ! Contraint de rapetisser un peu plus, Fred est 
aujourd'hui devenu completement inexistant, comme une carotte dans Starcraft..., mais en moins orange quand meme. 
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***** : Genial 



****** : Rah Lovely!! 



Eroitetse multifile... 



Apres avoir passe toute sa soiree, et une partie de la nuit, a mettre au lit son « car Pullman de gosses », Didier se glisse enfin dans ses draps et pense a ses strategies futures 

pour dominer i'univers starcraftien. Fidele a sa philosophie de la vie, ses reves commencent alors a se peupler de petits vers Zergs, grignotant lentement 

mais surement les champs de carottes adverses, tandis que la carte s'emplit, au meme rythme, de centaines, de milliers de seigneurs Zergs virant a I'orange au moment de la 

victoire. . . En attendant que son reve s'accomplisse, Didier patiente sur Redline Racer. 



ililMll/ 
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If nous eel ate tou s... 



Sa journee de travail terminee, Thierry peut enfin se relaxer 
sous sa couette en grignotant la platree de carottes que lui a 
reservee sa maman. Thierry, lui, n'a pas besoin de rever, car il 
est deja unanimement d'accord avec lui-meme, pour dire qu'il 
est le maitre de I'univers. Pas meme besoin de strategie : 
il a envoye un e-mail a Blizzard, exigeant que son ego 
multidimensionnel soit represents dans le jeu sous forme d'un 
lapin geant eradiquant ses adversaires, avec la formule : 
« Je vous eclate tous a Starcraft ! » Ceci fait, il attend 
sereinement la sortie du jeu en s'amusant a Battiezone. 



la force de la pensee 



Lorsque Eric parvient enfin a sombrer dans le sommeil, il libere toute la puissance de son intellect pour regner 
sur Starcraft. En ethnologue avise, Eric observe et analyse toutes les facettes du jeu : I'intrigant cliquetement emis par 
sa souris, quand parfois il vaiide une option, la lente decomposition de la carotte tronant sur son moniteur, le subtil 
passage du jour a la nuit pendant qu'il decide quelle source de gaz exploiter en priorite, et le ballet complexe des unites 
qui rasent ses batiments. Satisfait de sa victoire par la pensee, Eric se remet alors a Battiezone. 
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LETOP 

Chaque mois le me/ffeur 



STARCRAFT 



L'AVIS DE GEN 4 : C'est I'evenement le plus aftendu de ce debut 
d'annee, puisque StarCraff n'est autre que le nouveau jeu des 
auteurs de Warcraft 2, grand classique du genre. Cette fois-ci, 
Blizzard nous emmene dans I'espace, avec de nombreuses 
innovations, a commencer par la presence de trois camps oppo- 
ses vraiment differents. La nouvelle reference de 98 ? 



Editeur : UBI-SOFi 
Genre : STRATEGIE 



BATTLE ZONE 



L'AVIS DE GEN 4 : D'un des premiers hits de I'histoire des 
jeux video, Activision nous a pondu une adaptation a la 
sauce " jeu de strategie ". C'est le premier jeu a meler 
intelligemment le stress d'un Quake au recul strategique 
d'un Alerte Rouge. Une realisation excellente et une inter- 
face parfaite en font un jeu d'exception ! 



••••* 

Editeur -.ACTIVISM J 
Genre : STRATEGIE 



FALLOUT 



L'AVIS DE GEN 4 : Le jeu de role post-apocalyptique etait u 
genre totalement oublie sur PC. Interplay frappe done un grand 
coup, non seulement avec un jeu d'un genre nouveau, mais qui 
plus est, un des meilleurs jeux de role des derniers mois. Une rea- 
lisation de tres bonne qualite, une cinquantaine d'heures de 
duree de vie, on peut difficilement rever de mieux ! 



••••* 

Editeur : INTERPLAY 

Genre : JEU DE ROIE 

POST-APOCAIYPT/QUE 



REDLINE RACER 



L'AVIS DE GEN 4 : Ubi 5oft s'impose une nouvelle fois, apres 
son excellent POD, comme I'editeur champion de la vitesse. 
Redllne Racer est un jeu d'arcade de course de moto, qui se 
distingue de ses nombreux concurrents grace a une fluidite 
jubiiatoire, un effet de vitesse decoiffant, et une jouabilite tres 
bien reglee. Bref, un hit incontournable. 



Editeur : UBI-SOFI 
Genre : SIMULATION DE COURSE 



OUTPOST 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Attention, cette suite n'a Hen a voir avec la 
simulation spacialo-somnifere qu'etait le premier volet. Ici, 
vous etes en presence d'un jeu dans la lignee d'Alerte Rouge, 
mais dans lequel vous luttez plus contre les elements naturels 
que de veritables ennemis. Tres complet, original et complexe, 
OutPost 2 possede qui plus est une bonne duree de vie. 



Editeur : CU.C 
Genre : A VENTURE 



^ A VOIR T^^PASMAL +++ BON ++++ 

LA BONNE 
AFFAIRE ! 



Pour I'achat du Joystick Sidewinder Force Feedback Pro ou du Microsoft Sidewinder Precision 
entre le 15/03/98 et le 30/06/98, obtenez 300 Francs de remboursement sur votre futur achat d\ 
modem OLITEC Self Memory 56000 "Phone" entre le 15/03/98 et le 31/07/98 




AVRIL 98 GEN4 

des jeux disponibles sur PC CD-Rom le mensuel des jeux micro 



Edifeur : EIDOS 
Genre : ACTION 



[|f J 



-"Dungton 



DEATHTRAP DUNGEON 



L'AVIS D'AUCHAN : Adaptation d'un best-seller (edite dans la col- 
lecrion " livre dont vous etes le heros], DeathTrap Dungeon vous 
propose d' explorer un donjon bien mal fame, avec comme but 
d'en ressorrir vivant, les bras charges de tresors. Mais monstres et 
pieges issus d'un univers proche de Donjons & Dragons vous guet- 
tent. Un Tomb Raider medieval-fantastique, en quelque sorte. . . 



Edifeur : PS YGNOS/S 

Genre : SIMULATION SPORTIVE 



/ 



FORMULA ONE 97 



L'AVIS DE GEN 4 : Les fans de Fl ont eux aussi le droit a ['adap- 
tation du hit Playstation de Psygnosis. Toute la saison 97, ses 
pilotes, ses ecuries, ses circuits, sont au rendez-vous de ce jeu 
qui allie I'arcade et la simulation, et propose, grace aux cartes 
3D, des graphismes assez sympas. L'option multr-joueur est 
souple et provoquera des soirees acharnees entre amis. 



Edifeur : EIDOS 
Genre : ACTION 



TTT™? 



FIGHTING FORCE 



L'AVIS DE GEN 4 : Cela faisait longtemps qu'un jeu de bas- 
ton n'avait pas autant enchante la redaction. Tres inspire des 
Beat'em'up d'antan, genre Double Dragon, ce jeu y ajoute 
toutes les technologies 3D d'aujourd'hui, et surtout toute la 
liberfe d'action qui en decoule. C'est beau, fluide, prenant et 
ca defouEe I 



Edifeur : CRVO 
Genre : ACTION 



U 



L'AVIS DE GEN 4 : Retrouvez I'univers de Philip K. Dick dans 
ce jeu d'aventure dont I'ambiance graphique est veritable- 
ment superbe. Histoire de ne rien gacher, le scenario est 
verifablement excellent, les cinematiques grandioses et 
I'interface vraiment bien concue. Les fans de science-fiction 
apprecieront ! 
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Edifeur .-C.U.C 

Genre : DIVERTISSEMENT 



w 
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FUN AND TILT 



Pinball est un flipper anime, aux nombreuses tables, et 
s'avere sympa a jouer. 3D Ultra Mini-Golf est un jeu de 
mini-golf excellent, superbe et loufoque. Bref, une compi- 
lation ideale pour jouer a plusieurs ! 



S BON +++++ EXCELLENT ^****^ MYTHIQUE 



_^ 



LA VIE AUCHAN. 
\ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 



Objectif Limes 



Si le nom de Battlezone vous dit vaguement 
quelque chose, c'est normal. Avant d'etre un jeu 
d'action/strategie en 3D temps reel, Battlezone 
fut run des premiers jeux en vue subjective 
(cf. encadre : Retro zone). Un titre Atari sort! 
en octobre 1980 ! Grosse evolution... 




ourquoi avoir choisi 
Battlezone, plutot 

I qu'un autre clas- 
sique Atari com- 

I me..., je ne sais pas 
moi, Frogger ? Tout simplement par- 
ce qu'il s'agit du premier jeu video en 
3D et qu'un tank se pretait davantage 
au genre choisi qu'une grenouille 
(meme en 3D). El puis des gre- 
oouiUes dans Tespace, qa ne s'est 
jamais vu. Le Battlezone d'Activi- 
sion se deroule en effet dans I'espace, 
sur sept planetes diiferentcs. La Lune, 
Mars, Titan, Venus, Europa. Io et 
Achilles, pour etre precis. A la fin des 



annees 50, une meteorite s'est 6cm- 
see dans le detroit de Bering. Scienti- 
fiques russes et americains se son! 
precipites sur les lieux du Crash pour 
analyser les debris. Et la, que ne 
decouvrirent-ils pas... La forniule du 
Coca-Cola ? La Vizirette ? Le super 
sans plomb ? Rien de tout cela. lis 
decouvrirent une matiere totalemenl 
inconnue. Une sorte dc «biometal» 
aux caracteristiques hallucinantes. A 
I'aide de ce biometal. la technologie 
fit un bond de quarante ans en avant. 
La guerre froide perdit encore 
quelques degres et un nouvef impera- 
tif politique sc dessina. En traversant ► 
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Le nom Battlezone fut choisi 

en hommage au jeu 

d'arcade Atari, sorti en 

octobre 1980. Ce dernier 

vous placait aux commandes 

d'un tank, a I'interieur 

duquei vous deviez shooter 

un maximum de tanks, de super tanks, de missiles a tete chercheuse et 

d'Ovnis. Ce titre etait non seulement I'un des premiers jeux en vue 

subjective, mais egalement I'un des premiers jeux en 3D fil de fer. 




Le Walker est I'un des seuls 
vehicules dont on ne petit pas sniper 
le pilote, les concepteurs I'ayant 
juge trop lent ! 



► notre galaxie, la meteorite avait subi 
line cure d'amancissement facon 
Space Watchers, laissant des debris 
sur pas mal de planetes. II fallait 
absohiment etre les premiers a 
mettrelamaindcssus. De laquanti- 
te de biomelal recuperee par les 
deux camps dependait l'cquilibre 
des forces amassees de part et 
d'autre du rideau de fer. La conque- 
te de Tespace etait lancee. 

Space Complot 

Pour le grand public, il s'agissait 
d'une simple affaire de prestige. « Un 
petit pas pour I 'homme, tin grand pas 
pour I 'luunanite», tout avait ete pre- 
pare pour dormer le change. Seules 



une poigncc d'ofliciels et de scienli- 
fiques el deux organisations etaient 
au courant des veritables inolivations 
de la conquete de Tespace : la N.S.A. 
cote amerieain et la CCA. ciite rus- 
se. A partir du biometal recupere 
dans le detroit de Bering, les deux 
camps mirent (un peu eomme la sta- 
tion. ..) au point des vehicules et des 
amies adaptes a leurs ambitions spa- 
tiales. Battlezone aurait pu etre le 
premier jeu d'action/strategie en 3D 
temps reel, si Uprising ne L* avait pas 
coiffe au poteau. Si vous avez eu 
l'occasion de jouer a Uprising, 
sachez que le titre d'Activision le 



surpassesurtous les points. On pou- I 
vait reprocherau jeu 3DOun certain I 
manque de variete. Les vehicules I 
etaient peu nombreux, vous ne pou- I 
vie/, en dinger qu'un. les bailments I 
ne pouvaient etre constants qu'a des I 
endroits bien precis, etc. Dans Bait- I 
lezone, rien n'est statique. Tout{ou I 
presque) pent etre deplace, eonlrole. 
recycle. La latitude laisse aujoueur 
dans le developpemenl de sa strate- 
gic en surprendra plus d'un. 

Zoom sur ^interface 

Mais ne nous emballons pas. II serait 
aise avec un tel jeu de partir dans 
tous les sens et d'expliquer dans un 
joyeux desordre tout ce qui fait son 
charme. Je vats done juguler inon 
enthousiasme (ah. il fait moins le 
malin mainlenant !) et tenter de 
structure!" mon propos. La reussile 
d'un jeu eomme Battlezone repose 
entitlement sur la qualile de son 
interface. Plonge au cceurde Taction 
(avouez que 5a sonne un peu eomme 
une pub pour une manifestation de 
Paint Ball), le joueur doit pouvoir 




fift-ias 



Battlezone 




ll est bien sur possible de 
seiectionner plusieurs unites en 
meme temps, de former des groupes 
et de donner des ordres communs. 



shooter un tank, tout en dirigeant lc 
reste de ses unites el en continuant a 
developper sa base. A I'aide des 
touches numeriques el d'un petit 
menu place en transparence en haut 
a gauche de 1'ecran. Battlezone vous 
permet de diriger chacune de vos 
unites tndividucllcmenl. II vous suf- 
fit, par exemple. d'appuyer sur la 
touchc « 1 » pour acceder a !a liste de 
vos unites offensives, puis sur Ie 
chiff're correspondant a 1'unite qui 
vous sied pour lui demander dc vous 
rejoindre ou d'attaquer tel objectif, 
ou encore de defendre tel batimenl. 
Trois clics vous suffisent. Ce menu 
vous permet egalement de controler 
vos principaux batiments, afin de 
developper votre base a distance 



(cf. encadre : BTP in space). En 
dehors de ce menu de controle. Ie 
joueur a egalement acees a deux 
types de carte. L'une tridimension- 
nelle. ['autre 2D. cetle demiere est en 



vous selectionncz Tune de vos uni- 
tes, li I'aide du menu de controle, une 
fleche vous indique egalement sa 
position sur la carte 3D. Et ce n'est 
pas fini ! Outre les cartes 2D/3D. un 



a /'i 



Bix-huit mis ie tFSVSil furent iiecessaires 
ie niltBrfaCB. Ie multat 

est tout Bonnement BpOIIStOllfM. 




fait une minivue satellite qui af'fiche 
1'integralitede la carte et permet au 
joueur de reperer les principaux 
depots de biometal. La carte 3D n'af- 
fiche, quant a elle, qu'une infime 
portion de [a mop. Elle fait, en 
revanche office de radar et permet de 
reperer, a Taide d'un systeme «a pul- 
sations », les troupes ennemies lors- 
qu'elles se deplacent. Tout.es les trois 
secondes environ, la carte emct en 
effet un bip afin de reveler la position 
des ennemis a proximite. Lorsque 



systeme P.l.P (Picture in Picture) 
vous permet de fairc apparailre une 
petite image en haut a droitc de 
1'ecran. commc sur les teles de plus 
de 1 000 balles ! Grace a ce syste- 
me, vous pouvez suivre un ennemi 
cible, afficher ce que voit l'une de 
vos unites et surtout titer parti des 
cameras dispersees sur la plauetc \ 
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BIPlKSPM 

En dehors de vos 

cinq principaux bailments 

(le Recycler, la Factory, I' Armory, 

le Constructor et le Satellite), 

il est possible de construire sept 

structures inamovibles, dont un 

depot de munitions (pour 

reapprovisionner vos vaisseaux) 

et un hangar (pour reparer 

vos unites). Ces sept bailments 

ne peuvent etre construits 

a distance et necessitent 

la construction 

de centrales energetiques. 





Toutes les unites sont equipees 
dun systeme a propulsion vertki 
ce qui vous permet. entre autres, 
de deloger lartillerie russe. 



► avant votre arrivee. Celles-ci servent 
avant tout de reperes (de points de 
navigation), mais dies permettenl 
aussi au joueur de choisir le meillcur 
emplacement pour sa base (mon- 
tagnes. etendues de lave : sources 



contente dti strict minimum. J"ai ain- 
si compris comment changer de vue 
et former des groupes d" unites a la 
moitie de la premiere campagne. 



des ordres, il taut aussi qu'ils soient 
suivis ! Je vous rassure tout de suite, 
c'est bien le cas. Certcs, il m'est arri- 
ve de pester une ou deux fois conlre ► 



i Si vans am en I'masm dejouer a fl/J/7S//IJ, 
sanliei w BdttlElORE le surpasse sot tous les mats, i 
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d'cnergie : geysers ; presence de bio- 
metal en grande quanlite, etc.). Dix- 
huit mois de travail furent necessaires 
a ['elaboration de cette interface. Le 
resultat est tout bonnement epous- 
toullanl. Complexe sans etre compli- 
que. vous n'en maitriserez toutes les 
subtilites qu'apres avoir serieuse- 
ment entame la premiere campagne 
du jeu (US) et Iu attentivement le 
manucl d" utilisation. 
Car si mode Tutorial il y a, il se 



apres m'etre resigne a m' infliger les 
cent pages de la doc ! Mais meme 
avec une interface tip top cool, le 
joueur n'aurait tres vite plus su ou 
donner de la tetc (des coups de tele 
si le jeu n'avait pas ete dote d'une 
intelligence arlificielle digne de ce 
nom. lmmerge dans un environne- 
ment en 3D temps reel on n'a guere 
le loisir de surveiller toutes ses unites, 
comme dans Alerte Rouge par 
exemple. II ne suffit pas de donner 




Les textures sont tout simplement superbes et 
renforcent considerablement le realisme du jeu. 
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^- des unites bloquees dans one impas- 
se, incapables de contourner un mas- 
sif montagneux, mais le cas de figure 
s'est rarement presente. Le succes de 
la formule Battlezone est done assu- 



re par one interface geniallissime et 
une LA. satisfaisante. mais qu'est-ce 
qui le distingue veritablement d'un 
Uprising ?Trois choses : sa variete, 
son dynamisme et sa realisation. La 
variete du jeu nc se limitc pas a ses 
deux eampagnes et a ses 25 missions 



da latitlliB lames aujoueur, tans le iBUlBffBMfA 
de sa StrBtBjfiB, en surprentra 0s i'm, 



La campagne americaine comporte 
dix-sept missions et la campagne 

hutL Les huit missions russes etant 
dairement les plus 




(17 + 8), allanl de la simple defense 
d' une base, a la retraite organisee, en 
passant par 1'eseorte de troupes et la 
recuperation d" artefacts aliens. En 
gros, pour faire Battlezone, les p'tits 
gars d'Activision ont pris un peu 
de Dark Reign, un chotua de Total 
Annihilation, une pincee de Mech- 
warrior 2 et une louche d'lntersta- 
te "16. Le resultat ne pouvait etre 
qu'explosif. 

Inspirations 

De Dark Reign, iis ont repris 1T.A., le 
systeme d'ordres simplifies, ainsi que 
Faeces progressif a la technologie 
pour le plus faible des deux camps 
(incame par les Gardiens de la Liber- 
te dans Dark Reign et par la N.S.A. 
dans Battlezone). La possibility de 
recuperet ies carcasses des vaisseaux 
ennemis a ete reprise (a moins qu'il 
ne s'agisse d'une coincidence...) a 
Total Annihilation. Le moteur gra- 
phique de Battlezone etant une evo- 
lution de celui d'Interstate "76, les 
deux titres ont en common un realis- 1 



Le moteur graphique du |eu 
gere de nombreux effets comme 
le nwrpking, le lens flare, 
les ombres et la fumee. 



II est possible d'equiper vos unites d'armes | 
speciales comme le spectaculaire Flash Cannon. | 



Mummum u minus 



Battlezone propose bien entendu de nombreuses options Muitijoueur. 

Une vingtaine de missions au minimum, reparties en quatre categories 

(deathmatch, strategie, king of the hill, capture du drapeau), 

permettront de 4 (strategie) a 16 joueurs (deathmatch) de s'affronter 

via une connexion reseau, modem ou Internet. La partie Muitijoueur 

etant particulierement instable sur la version testee, nous attendrons 

la version finale du jeu pour la tester en rubrique Reseau. Battlezone 

devrait egalement comprendre un editeur de cartes complet 

(generateur de terrain, etc.) et simple d'utilisation. 
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is aimez les jeux 
'ategie alors pourquoi 
:-au£ndre un hypothetique jeu 
"A" stellaire (un on-line reserve 
jl, a une caste dejournaleux 
dument accredits) alors 
*■ qu'une alternative s'offre a 
vous. Enfihz votre 
combinalson spatiale, 
/W§ charentaises plombees 
etfoncez sur Battlezone. 
Un soft soigne dans les 
fnandre details et dont la 
jotiabilite est exemplaire 
grace a une interface 
ergonomique. Cependant un 
Bipde Escarmouche aurait ete 
Jrdnchement le bienvenu. 
;jf ne reste plus qu'a esperer 
ie mode Multijoueur sort 
captivant 



Le pilote d'une tourelle de defen: 

ne peut etre snipe que lorsque celle-ci 

deplace. He, he, bouge pas mon p'tit g; 



► me el une maniabilite a l'epreuve 
du... gravier. Les modeles physiques, 
prenant en compte l'inertie et la gra- 
vite, sont bien sur differents pour 
chaque vehicule. Pour mettre en 
avant ces qualitcs. les concepteurs ont 
eree des missions «acrobatiques», 
obligeant le joueur a passer d'un 
sommet a un autre pour detruire une 
serie dc batteries par exemple. Reste 
Mechwarrior 2, un autre jeu Activi- 
sion, De ce dernier, ils ont repris Ja 
possibilite de sniper un pilote adver- 
se. Pour ce faire, vous devez etre a 
pied. Ce qui n'arrive generalement 
que dans deux cas de figure : si vous 
vous etes ejecte ou si vous vous etes 
FAIT ejecter (lorsque votre vehicule 




est abattu). Sans vehicule, vous etes 
aussi vulnerable qu'un oisillon tom- 
be du uid. A la difference pres, que 
vous avez un fusil permettant de tirer 
en rafale ou de vous agenouiller pour 
sniper un pilote adverse (represents 
par un petit point blanc dans votre 



des textures ies flSOBtBS ont ete ernes a partir 

ie photographies emBrimtees a la H.i.S.i. a 



viseur). Attention, vous n'avez droit 
qu'a trois balks, et une fois a genoux 
vous ne pouvez plus vous deplacer. 
Si vous parvenez a descendre un 
pilote, vous pouvez bien entendu 
vous emparer de son vehicule. 

Y'A tout qui 80UGE 

Dans Battlezone, rien if est statique. 

Si votre base n'est plus en lieu sur. 

ous pouvez a tout moment en 




deplacer les principaux batiments, 
les tourelles de defense, etc. Votre 
vehicule est endommage et vous 
n'avez pas le temps d'aller Ie repa- 
rer ? Ejectez-vous et demandez a 
1'un de vos ailiers de vous Iaisserle 
sien ! La liberie laisseeau joueur est 
pour beaucoup dans le succes du jeu. 
Si les missions ne sont pas a propre- 
ment parler dynamiques (les actions 
du joueur if influanl pas radicale- 
ment sur leur deroulement), elles 
sont en revanche habilement «sce- 
narisees». Et qui dit scenario dans un 
jeu d'action, dit... rebondissements ! 
Et je vous assure que cote surprises, 
les scenaristcs de Battlezone nous 
ont gates ! Reste la realisation : 
superbe. Chaque mission est truffee 
de sequences cinematiques. Celles- 
ci utilisent le moteur 3D du jeu el 
vous infonnent des divers rebondis- 
sements affectant vos objectifs. Cha- 
cune des sept planetes propose un 
environnement totalement different. 
Les textures des planetes ont ete 



premiere mission americaine 
se deroule sur la Lune et vous 
laisse le choix demprunter 
le vehicule qui vous sied. 



Les batiments ou les unites attaques 
apparaissent en rouge sur le menu de 
controle ten haut a gauche de f'ecranl. 
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Battlezone 



I' imn Thierry 




ais piutot moyennement accroche avec Uprising, trouvant 
lernier un peu trop repetitif. Avec ses deux camps, 
30 unites, ses 25 armes et ses 7 environnements differents, 
lezone complete les blancs laisses par le jeu 3D0. 

titre, Battlezone peut etre considere comme le premier jeu 
ok reussi a meler le stress d'un Quake au recul strategique 

Alerte Rouge. Grace a une interface geniale, lejoueur 
t enfin gouter a /'omnipotence dans un environnement 
D temps reel etonnamment realiste. 



creees a partir de photographies 
empruntees a la N.A.S.A., renlbreanl 
ainsi le realisme du jeu. La qualite 
des textures est telle qu'elie parvient 
a nous faire oublier 1' aspect evidem- 
ment desertique des planetes (et Qui, 
pas d'arbres). Certains vehieutes 
component jusqif a 150 polygenes et 
ils bencficient tous d'un look et 



d'une animation unique. II taut voir 
ies tourelles de defense se deplacer 
lateralement a 1'aide de leurs retro- 
fusees ! Le niveau de detail des vehi- 
cules, du terrain, du ciel et des 
cockpits peut etre altere afin de 
rendre Lamination plus fluide. Sur 
un P166. equipc d'une 3Dfx et de 
32 Mode RAM, le jeu s'averepar- 




faitcment jouable (si Lon excepte les 
quelques ralentissements provoques 
par les explosions ). Battlezone gerc 
les cartes 3Dfx en Glide et la plupart 
des cartes compatibles Direct3D 
(Rendition, ATI. PowerVR). Vnpat- 
ch, pennettant de faire toumer le jeu 
x 600 avec la Voodoo 2, serait 
meme susceptible de sort ir quel que 
temps apres lamiseen vente dujeu 
dans le commerce (comme La sug- 
gere le chef de projet Mike Arkin, 
lors d'une interview IRC) ! ■ 

Thierry Falcoz 
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Qy&nd on m'a dit qu'un jeu 
J3D temps reel reussissait a 
wilibrer action et strategie, 
Is que I'un ne prenne 
mas sur I'autre, j'avoue 
mir ete plus «sceptique» 
Tune fosse. Et pourtant ! 
plezone reussit non 
Element a re/ever le defi, 
loffrant de faction 
mtenue et une veritable 
ution tactique a la 
\imand & Conquer, 
lis possede de plus une 
lonomie remarquable, 

\orisant la slmultaneite 
I deux types de jeu sans 
hucun n'en patisse I 

f, Battlezone est une 

\pde reussite, que dis-je : 

» reference ! 
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Editeur Criterion Studios/Ubi Soft. Format CD-ROM PC. Genre course de motos. Prix 
env. 330 F. Sortie disponible. Config. mini. PI 33 (3Dfx) ou P166 (autre cartes 3D), 1 6 
Mo de RAM, CD-ROM 4x.Config. recom. P1 66, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx. 
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irage... o aesespoir 




Apres Sub Culture, unjeu aquatique, esthetique 

et euh... anesthesique, Criterion Studios 

a decide de nous reveiller fagon « claque dans 

la gueule» avec un jeu de motos en 3D 

qui depote vraiment ! Redline Racer, un univers 

de (sensations) brutes ! 



es deveioppeurs de 
Redline Racer Pont 
parfaitement compris : 
la moto e'est d'abord 
1 ' acceleration, cette 
envolee immediate, cette abolition de 
inertie, cette violente fuite en 
avant... yarhhhhh ! Bon, d' accord, au 
debut, ga surprend, et il vaut mieux 
s'accrocheran guidon pour rester sur 
la becane. Mais e'est normal, a force 
de conduire des veaux avec la direc- 
tion assistee, l'habitacle renforce et 
des airbags qui n'attendent qu'un 
p'tit choc pour vous eclore en pleine 
;ueule. vous etes devenu mou du 



pilotage... pire, vous vous contentez 
de conduire. Oooh, je ne vous incite 
pas a courir immediatement chez un 
concessionnaire motos pour ensuite 
jouer les tetes brulees a bord d'une 
p'tite 125, d'autant que question 
« vitesse», ce n'est pas tout a fait 5a. 
Non, pour votre securite personnelle 
(et celle d'autmi), il serait preferable 
que vous vous precipiliez sur Redline 
Racer, unjeu qui decoiffe mecham- 
ment ! Adepte de Moto Racer (Elec- 
tronic Arts) pour sa thematique 
«moto», vous risquez de devenir 
accro de Redline Racer pour les sen- 
sations de vitesse. Alors evidemmeut, ► 
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mews V r Nimu 

Les trois premiers circuits, 
courts et plutot faciles..., une 
simple mise en jambe, qooi ! 





it motos an choix (plus quelques 
ehiculesu cachesi et 1 500 polygones 
moto, qui dit mieux ! 







Ah oui, un autre petit defaut ! 
L'eclairage des phares n'est pas 
tres convaincant. 



► quand on irf a dit « tu vas voir, 9a va 

tres vite», je n'y ai d'abord pas cm. 

I «Mais oui, e'estca... et nioi, je cours 

le milk metres en moins d'une crise 

d'asthme ! » ai-je meme clame, bra- 

vache. Et puis j'ai lance le jeu sur 

mon « petit » P 1 66/32 Mo/3Dfx pour 

administrer a tous la preuve, primo 

I que ce jeu n'allait pas si vite (voire 

'1 ramait), seciindo que je maitrisais 

eomrne une beeete. L'erreur. 

100% arcade! 

Charge-merit assez long, scene cine- 
I matique et apparition du premier 
menu. Le soft mc demande mon nom, 
mais comme on se connait a peine, je 
prefere lui donner un pseudo : Jevais- 
tepourrirlaviepauvrefiente, e'est pas 
mal, fin, leger, aerien, assez proche de 
1' image qu'on a du motard et de son 
esprit chevaleresque. Je constate crop 
tard qu'il n'y a pas la place et que 
Jevaiste fait nettement moins viril. 
Faisant fi de cette petite contrariete. 



je sekctionne une ecurie parmi les 
huit proposees {elks definissent les 
couleurs de votre combinaison) et 
choisis un sexe... euh, non, pas celui- 
Ia, l'autre..., celui dans la grosse boi- 
te... quoi non ? Ah bon, on choisit 
seukment homme ou femme ? Bon 
alors, je prends «homme»..., sije me 
gamelle, il faut que ca fasse du bruit. 
Mon profil est defini. En Solo, je 
peux maintenant cboisir entre le 
mode « arcade » et lutter contre un tas 
d'autres motards agressifs, ou le 
« contre la montre» et affronter un 
«ghost», une sorte d'opposant trans- 
lucide qui reproduit la meilkurc 
course effectuee sur un circuit (com- 



ici, mais dans Redtine Racer, 

vous disposez d'une marge 

de «hors-piste» tres appreciable. 



me dans Pod). Avoir affaire a 
d'autres affreux etant a priori plus 
exaltant, je me lance dans un p'tit 
« arcade ». Selection du circuit. Au 
debut, le choix est Iimite : trois cir- 
cuits, pas plus. Vous devrez finir 
ceux-ci en premiere position (au 
niveau «moyen») pour acceder a 
trois autres circuits plus difficiles, 
puis deux autres, puis encore deux 
autres mais caches (je n'en parkrai 
done pas) (non, inutile d'insister !). 

DlX CIRCUITS, HUIT MOTOS, ETC. 

Dix circuits, ce n'est pas enorme. 
mais etant donne la longueur et la 
difficulte de certains d'entre eux, 
vous n'etes pas pres d'en faire le 




Redfine Racer 

mwmTwm 

La, qa se corse ! Surtout, 
les circuits de Sandy Cove et 
Le Grand Blanc... infernaux! 




tour, d'autant qifun mode Miroir 
prolonge encore un peu plus la duree 
de vie du jeu (circuits a effectuer en 
sens inverse). Confiant, je choisis 
bien sur le circuit le plus sinueux. 
Tudor Hill, pour montrer que je n'at- 
tends aucune resistance de la pan de 
mes ! 9 opposants. J'ai tort..., mais je 
ne le sais pas encore. Pour l'instant. 
inconscieni de la menace qui pese 
sur mon amour-propre, je selection- 
ne une des trois motos proposees et, 
apres avoir nonchalamment jete un 
coup d'ceil sur les caracteristiques de 
chacune (vitesse maximale, accele- 
ration, maniemcnt et freinage). je 



Saisissez vite l'instant..., dans quelques secondes, je v. 
de mouettes avant de rejoindre un banc de poissons ! 



retiens la Tiger Shark, la plus rapide. 
En accedant a de nouveaux circuits, 
vous obtiendrez de nouveaux 
modeles a piioter, beaucoup plus per- 
formants, ainsi qu une poignee de 
vehicules caches donl je ne dirai rien 



s de niveau d'essence a gerer, mais vous 
z quand meme vous arreter dans une 
tion, juste pour perdre du temps. 



sinon que... non rien. Je choisis 
maintenant le mode de transmission 
(automatique on manuel), automa- 
tique done, et hop je suis sur la ligne 
de depart ! Enfin, sur la ligne, e'est 
vite dit, je commence en derniere 
position. Pas grave, je vais tous les 
bouffer en quelques secondes ! Trois, 
deux. un... go ! Euh... go ? Quoi, pas 
go ?#@S£, ('interface ! Je savais que 
j'avais oublie quelque chose ! Les 
Heches gauche/droile pour orienter | 



mu 



Bizarrement, ces circuits sont 

longs mais peu difficiles. 

En contrepartie, vous 

disposerez alors de motos 

outrageusement puissantes..., 

d'ou des debuts douloureux ! 





lint MMi mil i'lrnui 

Vous pourrez definir I'affichage selon quatre parametres : detail en 

nombre de polygones, detail des textures, portee visuelle 

(augmentation/reduction du clipping), champ de vision (hauteur et 

largeur de la vue joueur). Avec une carte 3Dfx et tous ces parametres 

au minimum, vous obtiendrez I'ecran de gauche. Toujours avec une 

3Dfx, mais avec ces parametres au maximum, vous aurez celui 

de droite. Notons qu'avec un P166/32 Mo/3Dfx, vous pourrez jouer 

sans probleme avec le meilleur affichage possible. 




► la becane, deux touches a gauche du 
clavier pour accelerer/freiner, une 
autre pour mettre le turbo... facile ! 

Je ne connais plus personne... 

Mauvais depart, je recommence 
mais, cette fois-ci, je demarre en 
trombe. Oups, ca va vite ! Je me fau- 
file immediatement entre les deux 
lignes de motos adverses, prenant 
immediatement quelques places au 
classement. Je ricane. Les gros nuls ! 
Premier virage au loin, ca se bouscu- 
le un peu. Pourquoi ralentir ? J'evite 
1'interieur du virage, trop encombre, 
et depasse sans probleme quelques 
concurrents timores. Ligne droite ! 




i, c'est la moto bleue en 
I premiere position ! Oui, je sais, cela 
ne va pas durer... 



Les replay sont aussi esthetiques que le jeu, mais 
avec une alternance dangles de vue tres etudiee, 



Ma moto va vraiment tres vite et je 
gagne encore quelques places. Nou- 
veau virage. Un motard, devant moi, 
ralentit brutalement... le £S#& ! Gra- 
ce a mes reflexes hors du commun 
(car inferieurs a la moyennej, je l'evi- 
te de justesse mais n'aborde pas le 
virage avec Tangle voulu. Au sortir 
de la courbe, je grimpe legerement 
sur un terre-plein et, yaaah, je 
decooolie ! Vol plane. Moi et la moto 
tournoyons gracieusement dans le 
ciel. L'effet est plutot sympathique 
mais a Fatterrissage, ca va surement 
faire mal ! Je profits done de ce der- 
nier voyage pour admirer les decors 
entierement en 3D : maisons, murets, 
arbres et champs de ble..., que tout 
cela est superbe et realiste ! Nette- 
ment plus esthetique que Moto Racer, 



son predecesseur. Un beau jeu pour 
mouiir, en queique sorte. Incroyabie ! 
Je retombe plus loin, face a !a route, 
et cela sans me disperser sur le bitu- 
me ! Je sais maintenant pourquoi je 
prefere les jeux d' arcade aux simula- 
tions ! Mis en confiance par ce petit 
miracle, je ne crois plus opportun de 
ralentir dans les virages et j'aborde le 
suivant a 1 40 km/henre. En vue exte- I 
rieure, je vois mon motard s'incliner 
dans la courbe, no problemo. 

Port du casque obligatoire 

Deuxieme virage, je me penche 
desesperement dans 1' autre sens, ca 
passe mais la situation nTechappe un 
peu..., surtont qu'il y a un troisieme ► 

" 7 ££ 



Vous ne pourrez pas parametrer le nombre 
tours de piste. C'est trois et puis c'est tout 
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if ftedline Racer n 'est pas 
, seulement un excellent jeu 

d'arcade, II est a cejour 
+ I'un des seulsjeux de course 
^l, a rendre une veritable 

impression de vitesse, celle-la 
meme qui fait crueliement 
difaut a tant de simulations 
automobiles (non, je ne 
pense pas a F1 97). Difficile 
et complet, ce titre Criterion 
est aussi techniquement 
parfait Queljeu peut en 
effet se targuer d'afficber 
plus de 30 images/s sur un 
P166 3Dfx tout en gerant une 
vingtaine d'engins a I'ecran 7 
Dommage que le contr6le 
des motos soit par 
moment deconcertant. 



^ viraaage ! Yaaaarg, ma becane part 
en sueelte et embrasse fougucuse- 
ment un muret ! La moto, stoppee 
net, effectue une vrille sur place tan- 
dis que le motard s'envole en hurlant 
pour finalement retomber plus loin 
comme une crepe. La camera a suivi 
Taction, trtsfun ! Pas d'accident au 
terme duquel le pilote se retrouve 
completemenl disloque, le casque en 
miettes et de la cervelle plein les 
dents. La, le motard retombe de 
maniere plutot rigide, glisse sur le 
sol, rebondit surquelques obstacles 



puis, apres un rapide recentrage de la 
camera, il se retrouve sur sa moto, 
face au circuit..., meme pas mal, 
d'abord ! Une flopee de concurrents 
en ont profite pour me doubler, les 
affreux ! Haineux, je redemarre 
directement en turbo. Ma moto fait 
une roue arriere, mais je maintiens 
trop Iongtemps la pression et me 
ramasse la tranche comme un debu- 
tant. Lahonte ! Cette fois-ci, je suis 



Z'avez vu les traces dans la nelge lalssees 

par les motos ! Ben euh, voila..., c'etait juste 

pour que vous voyiez. 



Un circuit tortueux (voire torture) 
a parcourlr sous la nelge, 
Preparez les brancards, I'arrillive ! 




vingtieme au classemenl, done der- 
nier. Je parviens quand meme a 
rejoindre le premier check-point 
dans les delais. La lutte continue ! 
Trois tours de piste plus tard, je fran- 
chis la ligne d'arrivee en seconde 
position, Thonneurest sauf maisau 
lieu de courir dans toute la Redac en 
exultant, je reste inerte devant 
I'ecran, le souffle coupe, les doigts 
crispes sur le clavier, rceilhagard.... 
trop rapide pour moi ! 

P'tain, qu'pavavite! 

Une sensation de vitesse inegalee. 
doublee d'une tluidite d'affichage 
irreprochable (de 30 a 60 images/ 
seconde selon la configuration), ca 
surprend ! En vue exterieure, cela va 
deja tres vile, jnais en vue subjective, 
e'est presque trop ! En plus, graphi- 
quement. rien a redire, ce jeu est 
superbe (voyez les photos !) et les 
animations des motos/motards sont 
des plus realistes. Par ailleurs, le jeu 
vous propose quclques effets comme 
des chutes de neise, des traces au sol, 



les I 500 polygones de la becane ! 





Redline Racer 



his 



Grace a Pod, vous saviez deja ce que signifiaient les notions 
de fluidite d'affichage et de sensation de vitesse. Pourtant, 
avec Redline Racer, vous altez decouvrir mieux encore ! Plus de 
vitesse, plus deceleration, plus de liberte de mouvements, 
plus de fun, plus d'interet! Et rien, pas meme les quelques 
petits bugs ou defauts du jeu, ne devrait vous faire revenir sur 
I'enthousiasme qu'il provoque, des le premier tour 
de circuit. Esthetique, decoiffant, jubilatoire... Redline Racer, 
c'est vraiment I'eclate totale ! 



des petits nuages de poussiere, voire 
quelques animations (oiseaux, heli- 
copterc. etc.), c'est urj peu court mais 
bah ! Alors, il est vrai que sur la ver- 
sion testee, des bugs d'affichage 
(polygones non textures) faisaient 
parfois Line courte apparition. Mais 
laplupartdu temps, lejeu vasi vite 
qu'on ne les voit meme pas ! Redli- 
ne Racer oe se reduil pourtant pas a 
une simple prouesse technique, il est 
passionnant, et cela quel que soit 
votre niveau de jeu. Debutant vous 
apprecierez pleinement I'esthetique 
et la dimension arcade du jeu 
(gamelles et figures « acrobatiques » 
franchement fun)- Une fois plus 
aguerri, vous decouvrirez une LA. 
tout a la fois realiste et particuliere- 



ment retorse. avec des concurrents 
n'hesitant pas a vous bousculer ou 
a se percuter mutuellement, Ieur 
conduite hesilante ou affutee repro- 
duisant pratiquement les conditions 
d'un ieuMuItijoueurdes insultesen 
moins). De ce point de vue, il vous 
sera egalement possible d'y joucr 
jusqu'ahuiten reseau ousurle Net. 
et deux par modem ou cable null 
modem (les insuites en plus). 

Tu m'cherches du cross ? 

Oh, bien sur, ce jeu n'est pas 
exempt de quelques reproches. a 
commencer par sa difficulte ! Vous 
devrez en effel connaitre parfaile- 
ment chaque circuit pour pouvoir 
espcrer finir en tete, et eela des le 
niveau moyen. De plus, les caracte- 
ristiques de chaque moto ayant une 
reelle influence sur le jeu, vous 
devrez egalement choisir le modele 
le mieux adaple au circuit envisage. 
Autre defaut, les bruitages ne sont 
guere cxaltants. la sonorite de votre 
moto restant celle d'une pauvre 
petite 1 25 (2 temps) et cela quel que 
soit le modele pilote. D'apres Ubi 




Soft, les trois niveaux de jeu (faci- 
le, moyen et difficile) seront mieux 
cquilibres et les bruitages notable- 
mentameliores. Parcontre, n'esp£- 
rez pas la presence d'une epreuve 
de Cross, comme dans Moto Racer, 
il n'y en aura pas. Encore ebahi par 
resthetique de Redline Racer et les 
sensations de jeu, j'avoue ne pas 
m'en etre oft usque, mais il est pos- 
sible que ce ridicule petit « moins » 
en fasse hesiter certains. ■ 

Eric Ernaux 
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( Pour I'amour du Funk, 
des pattes d'eph' et 
des belles mecaniques 
meurtrieres, Activision 
nous replonge 
dans I'univers 
d'lnterstate ' 76 avec 
Nitro Riders. La guerre 
de I'essence repart 
de plus belle 
dans cette suite qui 



se situe avant 



la premiere partie.. 



Interstate IS 



Hitro Riders 



ssence au plomb 



Un paysage un peu moitis 
desertique que pour Interstate '76. 
On a du quitter 1'Arizona pour 
le Vermont, j'imagine. 



I est certain que cela aurait 
pu relever de la torture 
mentale, au sein du depar- 
tement Marketing d' Acti- 
vision, mais ce jeu aurait 
du etre edite sous le litre generique 
d'lnterstate '75, meme si le 76 n'avait 
aucun rapport avec l'annee pendant 
laqucllc se situait le jeu. En effet, les 
evenements qu'il relate se passent un 
an avant le bestseller qui nous avait 
tous pousses a nous faire greffer des 
Ray Ban et des chemises en viscose 
fluo, au col pelle a tarte, largement 
ouvert sur un gros medaillon dore. 
D'ailleurs, des la sequence pre- 
generique, on assiste a la premiere 
rencontre entre Taurus (le clone de 
Samuel L.Jackson dans Pulp Fiction) 




I L'avant artistiquement embouti de ma Piranha. Cette capture n'est | 
1 d'une scene cinematique, mais du jeu. 86 I 



et Jade, la frangine de Groove 
Champion, le heros blondinet d'ln- 
terstate '76. Souvenez-vous, c'etaitla 
mort de cette Calamity Jane du V 1 
a injection qui amorgait 1' intrigue du 
premier opus. La, tout va bien pour 
elle, meme si elle a fort a faire sur les 
routes malfamees. En effet, comme 
on peut le lire dans les manchettes 
des journaux, apparaissant lors de 
1'installation du jeu, lepetrolesefait 
rare depuis pres de deux ans et merl- 
ins que jamais son surnom d'or 
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noir. L'economie mondiale s'est 
effondree, le pouvoir politique a fait 
sa valise en mettant les flics au cho- 
mage et par consequent, il n'existe 
plus de rempart, pour s'opposer aux 
hordes de pirates qui ranconnent les 
rares personnes encore en mesurc de 
prendre le volant. On n'aime pas 
1' anarchic aux States, et il se trouve 



Format CD-ROM PC 
Editeur Activision 
Sortie fin mars 
Prix env. 200 F. 
Genre action 
Config. mini. P100, 
deRAM,Win95/DOS, 
carte Vesa, CD-ROM 2 
Config. recom. P13: 
carte acceleratrice 3D 




ippeler Rene pour l 
que Edmond s'ra a la bourre pour 
[ivrer, vu qu'il a eu un p'tit pepin 
en route avec une roquette.» 



Oui. il peut arriver que des helicopteres 
prennent une part active a la defense d'un site. 
Prevoir une tourelle a gros calibre. 




rapidement une poignee d'irreduc- 
tibles qui arment leurs voitures a 
I'instar de celles des pirates, histoire 
de ramener en ce pays, forcement 
bcni des dieux, un semblant de civi- 
lisation. Jade fait partie de cette race 
de justiciars ajantes larges, fort jus- 
tement surnommes : les vigilants. 
Faut dire qu'au niveau des jantes 
larges, la p'tite mere Jade, elle a de 
quoi tenirlaroute... 

Tout vient a point... 

fa fait deja plusieurs mois qu'on 
vous parle de Nitro Riders dans les 
pages de Gen4. Apres la forte impres- 
sion que nous avait fait Interstate '76. 
il etait bien normal de s'interesser a 
ce qui allait lui suceeder. Mais long- 
temps, il n'avait etc question pour 
Activision, que de deveiopper un 
enieme patch boiteux, malicieuse- 
ment planque sous l'aspect d'un add- 



Sans carte 3D, la course centre 

ce clown n'aura rien dune 

■ cine-curei>. A vous degouter 

definitivement des images animees. 



on. D'ailleurs, son nom etait deja 
trouve : Nitro Pack. Oubliez toutes 
ces rumeurs, Nitro Riders n n a besoin 
de personne pour (oumer et surtoul 
pas de son noble ancetre. D'emblee, 
il depasse meme les competences 
d'Interstate'76.Ainsi, ilpeut prendre 
en charge les cartes acceleratrices les 
plus famiiieres comme la 3Dfx, Ren- 
dition ou Power VR... Rappelons 
que certains, parmi les plus acharnes 
d'entre nous, avaientfait le pied-de- 
grue sur le site Internet d'Activision 
pour n'obtenir, apres des semaines 
d'attente, que des miscs a jour mal 
fmalisees, tres difficiles a installer et 
a mettre en route. Et ne revez pas, ce 
faux add-on n'est pas un add-back, et 
ne modifiera rien du premier Inter- 
state '76, present sur votre di.sqtie dur. 



ni de ses options. Pour ceux qui n'ont 
pas de carte aceeleratrice. la fluidite 
est vraiment aleatoire et frise souvent 
la catastrophe. Pourtant.c'estapeine 
moins beau. Plus pixellise, d'accord, 
mais un travail reel sur les elements 
du decor, qui sont plus detailles et 
plus confrastes qu'avant, fait facile- 
ment passer la pilule. 

Options auto 

Nitro Riders ne fait pas seulement 
la difference avec Interstate '76 au 
niveau technique. En l"occurrence, et 
e'est bien la son plus gros defaul. on 
ne retrouve pas de scenario lineaire, 
il n'y a pas d'histoire. Activision a 
prelere nous donner acces a trois per- 
sonnages : Taurus. Jade et Skeeter, 
qui doivent remplircinq ou six mis- 
sion chacun. toutes independantes les ► 



de vous replacer tres rapidement 

en position offensive. La proie 

devient chasseur. Taiiiau ! 



Bien sur, on aurait pu imiter lean- 
Pierre F. en direct de N... Olsons 

simplement que le saut en caisse 
est lepreuve reine de Nitro Riders. 
Des images dun fort beau gabai 





legere fumerolle, sechappant 

de ma caisse, indique que 

les ennuis ont commence. Et moi 

qui sors de chez Midas.,, 
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Activision nous avait promts un add-on qui resoudrait les 
menus problemes d'lnterstate 76 et ils ont depasse ce qu'on 
pouvait esperer avec Nitro Riders qui est un vrai soft, complet 
et sympathique, pour 200 F. Quel dommage qu'on n'ait pas le 
droit a un vrai scenario bien epique, avec un debut et une fin, 
mais juste a une suite de missions tndependantes les unes des 
autres ! Toujours est-ii que, s'il est sympathique en Solo, cejeu 
devient incontournabte en Multijoueur, grace aux nouvelles 
tite/es qui empechent de trop favoriser certains concurrents. 





Parfois, la solution tactique dune 
mission se trouve sur la carte, 

I'occurrence, ce petit 
chemin bien peinard en pointilles. 
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Dans la categorie des caisses 
les plus incertaines de ce jeu. 
la Coccinelle de clown 
remporte la pal me. 
Houston, on a un probleme... 



r 



Vigilante, c'est un boulot ou il ne faut pas 

hesiter a faire des heures sup' pour reussir. 

C'est a ca que servent les phares. 




^ une des autres. Vous devrez par 
exemple escorter des camions- 
citernes dans leur livraison, detruire 
tine raffinerie clandestine lourde- 
ment gardee, surveillcr et ncttoycr 
les alentours, pendant que Jade fait 
un raid sur une base aerienne, ou 
encore recuperet" vivant un malfrat 
en fuite qui a emprunle la caisse d'un 
de vos potes. Evidemment, suivant 
votre choix de personnage, vous 
heriterez de la voiture de predilection 
de votrc hcros prefere, de la Soverei- 




gn de Taurus au van de Skeeter, en 
passant par la Piranha de Jade. Mais 
sachez d'ores et deja que tous les 
bolides qui etaient presents dans 
Interstate '76 sont disponibles des le 
debut du jeu pour remplir les mis- 
sions de Nitro Riders et que les deve- 
loppetirs d'Activision ont nieme dfi 
elargir le garage. En effet, avec neuf 



vehicules de plus, dont une magni- 
fique camionnette de vendeur de 
glaces, ca commengait a sentir la 
vieillc huilc renfermec la-dedans. 
Pour les amies, c'est la meme chose : 
on peut lout faire el tout installer sans 
vcrgognc des sa premiere mission et 
six notiveautes, dont tin tres pratique 
lanceur de grenades cbimiques. sont 
venues alourdiri'arscnal. 

Turbo compresse 

Quand vous aurez accompli toutes 
les missions des trois personnages 
disponibles, le soft vous penneltra 
de retrouver le fils cache de Patrick 
Juvet et Hulk Hogan, j'ai nomme 
Groove Champion en personne. Et 
c'est cerlainement pour le Multi- 
joueur que Nitro Riders a ete pense. 
II ne propose pas moins de 25 mis- 
sions avec des nouveaux modes 
comme la capture de drapeau et la 
course, plus traditionnelle dans son 
principe, bien qu'elle soil a teneur 
elevee en plomb. L' ensemble s'ins- 
crit bien dans la voie tracee par 
Interstate '76, et permettra sure- 
ment de rameulcr de nouveaux fous 
du volant. ■ 

Xavier Hanart 



Les instruments de bord avec, de 
gauche a droite, le radar, les armes 
en fonction et letat de la voiture. 
Admirez la fumee dans le retro... 
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IABOLIC PENTIUM 




PEX'THiM II 300 



9779F 



PENTIUM II 333 



CD"-lfvIerge 




evolutive 233- 
333 MHz (Chipset Intel 440 LX), slot AGP, 
otrl Ultra DMA/33 et port USB integres, 
port infrarouge & detection automatique 
du prooesseur 
8 slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 



vw no oviuun < 



t oils &um> 



Disque dur 8,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graphia.ua AGP 4 Ho SGBAM 



Icran 14" SVGA 1084x768 HBMPB2P0,'? 

Lecteur 3" 1/2 1,44 Mo 
Lecteur CD ROM 84X Multiread 

Carte son 16 bits oomp. SB 16, PnP 
Full Duplex son 3D integree 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 3 boutons 



BOLIC PENTIUM II 



CAKEESL m£R£S. 

£au fornix ATX +480 

\ C^ mere Gigabyte GA686LX ATX +610 

iiereAsusP2L97ATX +815 

VMHWIRES. 

t tbasage en 64 Mo SDRAM +405 

\(CRATIS, 

1 16" SVGA 1380*1034 HE 0,38 Digital +369 



15" SOUY 100 ES Pitch 0,25 PnP 
17" 1280* 1024 Pit* 0,28 OSD 
17" SONY 200 EST Pitch 0,25 PnP 

carles, vmm 

Carte Matrox Millenium 2 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Work: 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Work 8 Mo AGP 
ATI 3D Xpeit@Play 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpeit@Play 8 Mo AGP 



+1439 
+2979 



MSjQUES. DMRS, 

2,5 Go Ultra DMA/33 +105 

3,2 Go Seagate/Maxtor Ultra DMA/33 +280 

3.2 Go Western Digital Caviar Ultra DMA/33 +320 
4,3GoSeagate/Fujitsii/MaxtorUDMA/33 +405 

4.3 Go Western Digital Camp Ultra DMA/33 +500 
6,2 Go Fujitsu Ultra DMA/33 +659 

6.4 Go Ultra DMA/33 +829 

TTUJUZimEDlA. 



Sound Blaster Vibra 16 PnP 
Sound Blaster AWE 64 OEM 
HP 200W PMPO amplifies 

10G ICI €IS 



+ 1139 
+925 
+1199 CD 24XPioneer Slot In 



+205 



Windows 96 CD 0SR2 
Windows HT 4,0 Workstation 
Microsoft Office Pro 97 CD 
Microsoft Office PME 
Microsoft Home Essentials 98 
MicrosoftWorksCD4.5 



+1790 
+709 
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3 EC 



AMD 

IflioUoK KM 



e-M^g J *g* shuttle Cyrix 



( I an PMO + 4 ans MO) 
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creative Quantum 



fif c'est reparti I 
Alors qu'une nouvelle 
saison de Formule 1 
vient de commencer, 
Psygnosis nous sort 
son Formula One 97. 
Encore plus beau, 
encore plus complet, 
mais oil les editeurs 
vont-ils s'arreter ? 
Preparez-vous a avaler 



du bitume au 



petit-dejeuner. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Psygnosis 

Sortie disponible 

Prix Env, 300 F. 

Genre Formule 1 

Config. mini. P133, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95, 

carte Video 4 Mo co 

Direct3D 

Config. recom. P166, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x, Win95, 

3Dfx 



Formula One 



Un an apres . . . 




I a Formule 1 atoujours 
Ivehieule (ah, ah) Line 
I image plutot valorisan- 
Ite pour l'ego viril qui 
Isommeil en chacun de 
nous. Bin oui. penscz a toutes ses 
jolies donzelles qui tiennent le para- 
pluie (en tout bien, tout honneur) 
sous le cagna pour proteger les 
piloles. Des gars an regard d'acier et 
aux nerfs ignifuges qui se moquent 
tous les mois des Gendarmes et des 
Pompes Funebres Generates. Ca 
fait rugir la viriiite ca, non ? Alors, 



lorsque Psygnosis sort son Formula 
One 97, je n'hesite pas une seconde. 
Enfin, je pourrais affirmer ma mas- 
culinity autrement qu'en regardant 
betement la retransmission du Grand 
Prix le dimanche apres-midi sur 
TF1. Bin oui, Psygnosis a un bon 



97 



coup ajouer avec ce jeu, puisquela 
saison de Formule 1 vient tout juste 
derecommencer... 

Tout plein d'options 

Tout commence par une introduction 
tres reussie sur une musique classique 
de toute beaute. Puis, deux modes de 
jeu se presentent a vous. Le premier, 
Arcade, est axe sur une prise en main 
rapide. Le second, Grand-Prix, est 
reserve aux inconditionnels qui sou- 
haiteraient s'engager dans une saison 
complete. Pour le mode Arcade, vous 
choisissez le jeu «normal» ou le 
« contre la montre ». Puis vous choi- 
sissez voire voiture et sa boite, auto- 
matique ou manuelle. Ensuite. trois 
categories de circuits s'offrent a vous, 
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les faciles, les moyens, et ies diffi- 
ciles. A chaque fois que vous termi- 
nez dans les six premiers d'un circuit, 
vous etes autorise a passer au suivant. 
Sinon..., il vous faudra reeommencer 
encore et encore. Rassurez-vous, 
meme en circuit difficile, il est tout a 
I ait possible de se pointer dans les six 
prciTiicrs. A chaque fois que vous bat- 
trez un record, vous aurez ie droit de 
marquer votre joli petit nom et basta. 
Le mode Grand-Prix offre un peu 
plus de possibilites. Deja, chaque voi- 
ture se comports d'une maniere qui 
lui est propre. Ensuite, si vous pouvez 
courir sur le circuit de votre choix, il 
est recommande de se taper toute la 
saison dans 1'ordre, e'eSt un peu plus 
drole. Avant la course, vous avez ega- 
lement la possibility defaire des lours 
d'essai avant de passer aux qualifica- 
tions. Le grand avantage de ce mode 
de jeu est que vous pouvez y coller 
votre nom des le debut. Vous aurez 
ainsi le plaisir de voir s'afficher. 
durant la course, que le meilleur 
bmps a ete realise par Gizmo (e'est 
unexemple...). 

COMME EN VRAI 

Mais, treve de mogwailleries, vous 
I pouvez egalemeni parameter votre 
canelle a roues selon votre bon plai- 
sir et selon les habituels creneaux : 
freinage, suspension, type de pneus, 
type de gomme, pression avant et 
arriere. carburant, etc. Ces modifica- 
tions pouvantetresauvegardees, vous 
pourrez envoyer la bagnole ideale a 
vos potes. Pour les pros, allez jeter un 



ceil parmi les options. Outre le 
nombre de tours et le niveau de diffi- 
culte, vous choisirez de supprimer la 
direction assistee, le freinage assiste, 
d'inclure les degats, les pannes, la 
meteo aleatoire, Pusure des pneus, la 
consommation d ? essence et les dra- 
peaux utilises par les commissaires 
de course (noir signifie disqualifica- 



tion ; noir et blanc : avertissement ; 
rouge : course arretee ; et jaune : dan- 
ger proche). Durant la course, P arret 
aux stands vous permettra de remettre 
du carburant, de changer les pneus et 
certaines pieces de votre voiturc. Tout 
comme en vrai en somme. Mais il est 
l'heure de passer a la course pure el 
dure. Nous eluderons rapidement le 




I Et voila, la ligne d'arrivee me sourit, Ea coupe me tend les bras et je sens 
1 deja le champagne qui mouille le T-shirt de la belle presentatrice... 
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Pour les puristes de la tuture, 
void les donnees 
de lasaison 98 : 

Wiltiams-Mecachrome 

n°1 Jacques Villeneuve 

n°2 Heinz-Harald Frentzen 

Ferrari 

n°3 Michael Schumacher 

n°4 Eddie Irvine 

Benetton-Mecachrome 

n°5 Giancarlo Fisichella 

n°6 Alexander Wurtz 

McLaren -Mercedes 

n°7 David Coulthard 

n°8 Mika Makkinen 

Jordan-Mugen Honda 

rt°9 Damon Hil! 

n°10Ralf Schumacher 

Prost-Peugeot 

n°f1 Olivier Panis 

n°12JarnoTrulli 

Sauber-Petronas 

n°14 Jean Alesi 

n°15 Johnny Herbert 

Arrows 

n°16 Pedro Diniz 

n°17 Mika Salo 

Stewart-Ford 

n°18 Rubens Barrichello 

n°19 Jean Magnussen 

Tyrell-Ford 

n°20 Ricardo Rosset 

n°21 Toranosuke Takagi 

Minardi -Ford 

n°22 Esteban Tuero 

n°23 Shinji Nakano 




mode Arcade, oil vans aurez choisi 
votre caisse en fonction de sa Vites- 
se, de sa tenue de route et de son 
acceleration. La conduite. si elle y est 
plus simple, n'est toutefois pas si dif- 
ferente que ca de celle du mode 
Grand-Prix. Sachez quand meme 
que, toutes options simplifiees {pas 
de degais, etc.), vous ne vous eniise- 
rez pas dans les bas-cotes et qu'en 
cas de contact violent avec la barrie- 
re de protection, votre vehieule 
reviendra sur la piste automatique- 
ment, cela dormant parfois lieu a de 
belles figures de voltige. 

Vroum vroum ? 

Oulala, que c'est beau, s'exclame 
l'heureux detenteur d'une 3Dfx. 
Ouais, c'est pas mal du tout, s'ecrie 
l'heureux possesseur d'une carte 
video 4 Mo compatible Direct3D. 
Tiens, c'est bizarre, ca ne marche 
pas, ralent les autres... Quoi qu'il en 
soit, les graphemes sont plutot reus- 
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Moi devant, les autres derriere. v 



sis. Les vrais cii'cuits sonl fidelement 
retranscris sur votre eh 'ti PC survita- 
mine. Et il faut avouer que c'est un 
veritable plaisir de serpenter dans de 
telies merveilles. a latter les concur- 
rents un a un et a se rendre compte 
que, tiens, pas de chance, on a perdu 
une roue et I'aileron avant. Pour ce 
qui est de la conduite a proprcment 
parler, les sensations sont tres bien 
rendues : si vous accelerez, vous 




tournerez plus dirTicilement que si 
vous freinez. Si vous vous embour- 
bez dans l'herbe ou dans l'eau, 
inutile d'csperer vous en sortir tran- 
quillement. La tuture glisse, se tape 
des tete-a-queue et vous aurez vile 
fait de vous retrouver dans le mau- 
vais sens, voire vous taper un aver- 
tissement pour conduite dangereuse. 
Et si vous abandonnez votre caisse 
sur le bord de la route, attention a 
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Certains circuits sont tres reussis. mais ne 
prenez pas le temps de faire du tourisme. 




['enlevement et au P.V. C'esl cher. Je 
le sais, j'y ai goute il y apeu. Tou- 
jours est-il que la diificulte est nean- 
moins tres bien dosee et si vous 
partez en derniere position, vous 
aurez toutes vos chances de passer 
premier, apres seulement cinq tours, 
pourvu que vous ne commcttiez pas 
la moindre faule. 

AVANCE, HE, PATATE ! 

La diffieulte des circuits est egale- 
ment au poil. Les simples sont vrai- 
ment tres simples, les moyens 



itino dans ses grands jours : un coup 
volant sur la gauche et le mec de 
vant s'envoie en lair. 




donnent 1' occasion de suer pour ter- 
miner dans les trois premiers, tandis 
que les difficiles demandenl an 
joueur de se transcender litterale- 
ment pour espcrcr accroeher un petit 
point. Seulement voila, pour avoir 
etc soigne. Formula One 97 n'a pas 
ete idealement concu. Alors que la 
plupart des sensations dues a votre 
conduite sportive sont ici parfaite- 
ment retranscrites, vous aurez la 
mauvaise surprise de vous relrouver 
au volant d ? un veau qui n' avarice 
pas. Pour ce qui est de la sensation de 
vitesse, c'est vraiment en dessous de 
tout. Les lignes droites sont aussi 
passionnantes qu'un Paris-Lyonen 
train Corail. Pour couronner le tout, 
quelques ralentissements de jeu sont 
observes et ce, meme sur un Pentium 
233, 32 Mo de RAM, et CD-ROM 
24x avec 3Dfx ! Cet agacemcnt peat 
esalement etre constate au niveau 
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des commentaires. Repetitifs, ils sont 
en plus tres mal geres. On a beau 
avoir colle du Gizmo a la place de 
Schumacher, des que votre Ferrari 
fera une sortie de piste, vous enten- 
drez Jacques Lafitte on son acolyte 
brailler des «Oh, Schumacher est 
dans l'herbe... » Pour conclure, 
disons que Formula One 97 aurait 
pu etre un jeu d'anthologie si ces 
inconvenients majeurs n'avaient pas 
gache la course. Quoi qu'il en soit, 
jouable jusqu'ahuit en reseau, cela 
devient vraiment palpitant, d'autant 
plus que le mode Multijoueur s'ave- 
re assez souple. ■ 

Cedric Gasperini 



Euh, les mecs..., vous avez une !ampe 
torche ? Non parce que j'ai un petit 
probleme de visibiiite... 



Lorsque I'on a des concurrents aussi divers et varies 
que Grand-Prix 2 ou F1 Racing, ii est difficile de ne pas subir 
des critiques pointues. La premiere concerne I'impression 
de vitesse, nettement insuffisante pour ne pas avoir I'air 
de fake du surplace dans les lignes droites. Ensuite, alors que 
la nouvelle saison 98 commence, Formula One 97 nous arrive 
avec une annee de retard. Ca fait tout de meme bizarre... 
Heureusement, des graphismes reussis et un mode Multijoueur 
convaincant en font un bon petit jeu de course. 
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L'ete dernier, 
/'adaptation PC 
de Pandemonium 



ravissait les fans de 



jeux de plates-formes 
comme les non-inities, 
grace a un concept 
visuel inh 
et a des trouvailles 
ludiques fantaisistes. 
Comme c'est I'usage, 
le succes a suscite 



une suite I 



On sen doutait : avec ses grelots, 
Fergus n'est pas un garcon tres 
I equilibre, surtout sur de la glace ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Crista! Dynamics 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F. 

Genre plates-formes 

Config. mini. P90, 

16 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 

Win95 r 3Dfx 

Config, recom. PI 33, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 1 0x, 

Win95, 3Dfx 



Pandemonium 2 



Les enfants terribles 



ertes, a premiere vue, 

Pandemonium 1 et 2 
ont des raisons de 
troubler : pour un jeu 
d'adresse. il benefi- 
cie effcctivement d'un drole de gra- 
phisme. Des personnages et des 
decors en 3D pour des displacements 
en 2D : il y a de quoi etre elonne ! 
Meme si le parti pris est curieux. le 
public a suivi, preuve qu'il aime les 
jeux sortant un peu des senders bat- 
tels. Quelques mois seulement apres 
Pandemonium, les developpeurs de 
Cristal Dynamics (a qui Ton doit 
Gex, La Horde et une dizaine dc jeux 
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de plates-formes) tentent a nouveau 
d'exploilerle filon qui leura tant pro- 
file. Alors. Pandemonium 2 est-il une 
simple suite, un data-disk, un dessert 
romain ? Patience, pedis curieux, 
patience, nous allons y venir... 

Pande-les tous ! 

Lors de ia sortie de Pandemonium, 
les jeux en 3D n'etaient pas aussi 
courants qu'aujourd'hui, et ce fiat Tun 
des premiers a exploiter la petite car- 
te magique. Aujourd'hui, le deuxie- 
me opus refusera lout simplement de 
ibnetionner avec autre chose qu'une 
3Dfx ! Inutile d'essayer avec une 
ATI, une Riva ou meme sans carte 
3D, c'esl sans espoir : Cristal Dyna- 
mics aime 3Dfx et le prouve ! Eh oui, 
cruelle disillusion pour une partie des 
iecteurs. Les autres, les Eltts, ceux qui 
se sont convertis au bilinear filtering 
selon Voodoo, peuvent en revanche 
se preparer a embarquer pour une 
nouvelle aventure en compagnie des 
deux personnages fetiches du jeu : 
Fergus el Nikki. Comme ce sont des 
gens propres et coquets, ils ont non 
seulement change de costume, mais 



Ces champignons degouteront sans I 
doute tous les joueurs du | 
rampoline : attention, passage ardu ! 




HE Dans le laboratoire. attention 
I decharges electriques qui parcoure 
sans cesse les plates-formes. 



aussi de coupe de cheveux : la jeune 
fille arbore desormais une insolente 
queue de cheval, quant a 1'emLile du 
Joker, c'est a ses franges qu'il 
accroche desormais des grelots. C'est 
sans doute une mode qui devrait 
prendre a la redaction : le tintement 





Pour degommer le dragon, 
c'est comme a la foire i faut lui 
iancer de grosses boules dessus ! 
Apres, on gagne une peluche ? 



II est parfois utile de rebondir sur 
ces boules lumlneuses pour attraper un 
bonus. Attention au courant electrique 
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des clochettes enjoliverait ainsi 
imrnediatement le pas lourd ct bour- 
ru de Olivier, quant a la natte, notre 
ami Thierry devrait y songer : ce 
serait un excellent moyen pour lui 
d'approcher enfin la gent feminine 
qui lui fait si peur ! Mais revenons 
pUitdl a nos grelots, euh, a nos mou- 
tons, et lancons une petite partie. 
Pas de surprise, en ce qui conceme la 
sequence cinematique d'ouvetture : 
die est jolie mais un peu creuse, tout 
comme le scenario, completement 
loufoque. De toute facon, dans un jeu 
de plates-formes, le but est toujours 
le meme : collectcr des pieces et sau- 
ter sur la tete des adversaires. C'etait 
deja ainsi dans le premier, il en est de 
meme dans le second. Premiere sur- 
prise : le graphisme a considerabie- 
ment embelli. Quelques details 



restent encore desagreables, comme 
des images de fond assez laides, un 
affichage des textures parfois hasar- 
deux ou la petite taille du personnage 
du a un angle de vuc tits large. Sinon, 
on entre dans 1'univers du soft tres 
rapidement ; visiblement. les deve- 
loppeurs sont parvenus a se renouve- 
ler et a inventer de nouveaux pieges, 
Boss et petites enigmes. 

Fun for all 

Je suis suipris : moi, d'habilude assez 
moyen compares aux experts de 
Gen4, dans les jeux de plates-formes, 
je parvicns a franchir les premiers 



niveaux en quelques hcures sans trop 
de probleme. Mieux, je degote meme 
quelques cacbettes. Bon, je suis evi- 
demment loin de tout collecter mais 
je bloque assez rarement. Pandemo- 
nium 2 semble done destine aux mal- 
adroits dans raon genre, autant 
qu'aux fans qui prendront probabie- 
ment le temps de tout explorer de 
fond en comble. Et dans Pandemo- 
nium, e'est un veritable plaisir : les 
univers sont traditionnels (medieval, 
glaces, cosmos, etc.) mais animes par 
de multiples objets : des personnages 
bien sur, des mecanismes, des 
chutes d'obstacles, des trampolines, 
des trues bizarres ! Bien que tout soit 
en 3D, on n'a cependant pas le choix 
de Titineraire et Ton avarice sur un ► 



Decidement, le savant fou 

qui travaille id dispose 

d'eclairages bien curieux. Mais oil 

est le disjoncteur ? 



Avant d'entrer dans un niveau, 

il est possible de changer de 

personnage. Eh Nikki, tu fais quoi 

apres cette partie ? 





ikki en train d'expliquer a un gros canard vert 
fertus de 1'electrocution par voie orale. 
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Ah, on les aime bien, Fergus et Nikki... Surtout Nikki d'ailleurs, 
avec son pantalon vert et son soutien-gorge en coton blanc ! 
Cependant, Fergus n'est pas mal non plus avec son gros baton 
etses grelots (et il en porte bien plus que deux). Mais treve 
de grivoiserie : Pandemonium 2 persiste et signe dans 
une fausse 3D et un univers tres colore et plus interessant 
a decouvrir que beaucoup d'autres. Pas de grosse innovation, 
a part une amelioration visuelle et une exceliente animation, 
mais un plaisir de jouer simple, immediat et accessible a tous. 




Les angles de vue des cameras 
sont parfois carrement speciaux 
mais jamais injouables. lis varient 

sans cesse. 




■ chemin com pi etc merit balise. 
Pour apprecier toutes les nuances du 
jeu. il y a deux moyens, ou plutot 
deux personnages, chacun dote de 
pouvoirs speciaux : Nikki est capable 
d'opererde veritable* sants perilleux 
al'in de prendre de i'altitude. et Fer- 
gus peut. d'un roule-boule. renverser 
an indesirable. II n'est en revanche 
pas aussi agile que sa compagne, 
mais plus expeditif. Par exemple, 
pour atteindre certaines elevations, il 
devra se montrer astucieux en sau- 
tant sur le dos d'adversaires. Nos 
deux personnages offrent done reel- 
lcmcnt deux manieres de jouer. En 
plus, il est possible de les alterner 
d'un niveau a 1'autre. 

NlKKI ALPINISTE 

Dans le premier Pandemonium, les 
Boss etaient enormes. Dans le 
second, ils ne semblent pas avoir 
maigri ! Pour s'en debarrasser, il est 
souvent necessaire d'utiliser des 
objets pour les abattre : par exemple. 
le seul moyen de defairc un dragon 
gigantcsquc. sera de P atteindre avec 
de gros boulets envoyes par des cala- 




pultes ! Bon, se disent les joueurs 
ayant (ermine le premier volet, mais 
tout 5a, on connait... Qu'est-ce qui a 
done vraiment change, a part les gra- 
phismes ? Eh bien les pouvoirs de 
Nikki et Fergus : ils peuvent. selon 
les bonus qu'ils glanent, lancer 
eclairs et autres effets pyrotech- 
niques. lis sont egalement capables 
de grimper. d'escalader ou de se rat- 
traper a des rebords. comme dans 
Tomb Raider II. De multiples tram- 
polines permettent egalement de 
gouteraux joies de la pirouette. 
Finalement. Crista! Dynamics ayant 
persevere dans un concept visuel 
identique. mais special, et un gout 
prononce pour la fantaisie, les inno- 



vabons ne pouvaient etre que for- 
melles : de ce cote-la, e'est done 
reussi puisque le graphisme a ete 
ameliore (meme si quelques pixel! i- 
sations sont parfois a deplorer lors de 
gros plans), quant anx niveaux, ils 
sont toujours aussi etonnants et 
riches. De plus, le jeu a gagne en fliii- 
dite et tournc impeccablement sur 
P133 : les saccades passageres qui 
gachaient un pen le precedent episo- 
de out done disparu. Aucune raison 
majeure de se priver de cette 
agreable partie de piaisir. sinon un 
petit effet de lassitude, probablemenL 
parce que je ne suis pas un ineondi-- 
tionnel deee genre de jeu! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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lusqu'a 30 personnages 
different^ 




Jouable a 4 en reseau 



i. All rights reserve! Die by the Sword and Interplay are trademarks ol Interplay Productions. All rights reserved. Licensed exclusively by Interplay Pn 
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Associer un nom 



aussi prestigieux que 
celui du groupe Queen 
aunjeu video pouvait 
sembler bien 
audacieux. Mais les 
gars de Destination 
Design ont su 
respecter et amplifier 
la culture musicale 



phare du Rock de ces 
dernieres annees ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie fin mars en V.F. 
Prix env. 350 F. 
Genre action/aventure en 3D 
Config. mini. PI 20, 16 Mo 
' de RAM, CD-ROM 4x, carte 
graphique SVGA, Win95 
Config. recom. P165, 32 Mo 
de RAM, carte graphique 2 Mo 
16 bits, CD-ROM 12x,Win95 




Show must go on 



Iffl 



algre la dispari- 
tion du chantcur 
Freddy Mercury, 
le groupe Queen 
reste un my the 
dans le domaine du Rock. Enchainant 
succes sur succes, leur dernier album 
Made in Heaven s'etait vendu a plus 
de 10 millions d'exemplairesde par 
le monde. Queen Multimedia eL EMI 
Music (la societe d'edition des 
albums du groupe) se stmt done asso- 
cies pour elaborer un jeu PC, veri- 
table hommage au genie creatif du 
groupe. avec un resultatplutotreussi, 
tenant tout de meme sur einq 





Stonehenge cotoie les X-Files, Le Titanic 
et Zappata... Vous evoluez vraiment 
dans un univers pas comme les autres ! 



IE est souvent tres difficile de 

si vous evoluez dans le monde 

dans une realite v 



erne arrive dans ce niveau, admirez 
les effets dans le ciel superbe. 
avec des eclairs et une vue grandiose. 



CD-ROM. Le jeu se deroule dans un 
futur orwetlien a la Brazil, domine 
par une entite artificielle qui contrale 
toute tentative de revoke et bride les 
moindres pulsions creatives des 
humains. Vous etes I'agent Dubroc, 
un employe a la solde de The Eye, 
neltoyanl le reseau mondial de toute 
trace « d'eeuvres dissidentes » et par 
le plus grand des hasards, vous etes 
tombe sur les archives musicales, 
veritable electrochoc psychologiqtic. 
Cette prise de conscience de la tyran- 
nie que vous servez, suseite des 
envies de revoke, tres vite refrenees 
par I'arrivee de gardes. Ces demiers 
vous emmenent alors jusqu'a 1'Are- 
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ne, une zone de combat pour gladia- 
teurs du futur, rcmplic de pieges et 
d'ennemis, doiit personne ne s'est 
echappe vivantjusqu'ici ! 

Voyage multimedia 

Le jeu se deroulera, si vous y survi- 
vez. dans cinq zones, avec a ehaque 
fois des decors complelemenl diffe- 
renls, qui n'ont en eommun que leui" 
qualitc et leur aspect etrange. En fait, 
ils out, pour la pkipart. ete directe- 
ment inspires par les diffcrentcs ico- 
nographies presentes surles albums 
du groupe Queen, el il faut reeon- 
naitre que les graphistes out reussi un 
niagnifiquc travail. En fait, contraire- 
ment a des produits multimedia ridi- 




eulemem inleraclifs du genre Xploru 
(avec Peter Gabriel) ou Voodoo 
Lounge (pour les Stones), le joueur 
evoluc veritablement dans l'univers 
de Queen. Si les decors sont fixes, 
avec des persomiages en 3D s'y 
deplacant en temps reel, de tres noni- 
breux changements d'angle de vue, 
avec parfois des perspectives et 
des animations vraiment bizarres, 
donnenl beaucoup de vie et de moii- 
vemenl a l'avenlure. Attention cepen- 
dant. car lorsque je parle d"aventure, 
il faut savoir que le jeu est avant tout 
destine aux fans d' action, avec de tres 
nombreux combats et des pieges, par- 
fois vraiment sadiques, a la clef. 
Le joueur Irouvcra aussi quelques 
objets utiles pour ou vrir une parte ou 
declencher un mecanisme. Une bon- 
ne parlie de ['exploration demandera 
done an brin de reflexion pourcom- 
prendre certains mecanismes, pous- 
ser les bons leviers ou passer des 
obstacles en sautantpar-dessus. Pour 
les renconlres. les dialogues sc derou- 
leront automatiquement, tout comme 
ccrtaines scenes cinematiques. qui 




permcttront de lier un peu Taventure 
et de donner au joueur de precieux 
indices. D'aillcurs, ces scenes utili- 
sent la meme lechnologie 3D que le 
reste dujeu, ne brisant pas rhomoge- 
ncite graphiquc du produit avec des 
intermedes visuellemenl trap riches ! ► 



Parmi les titres que vous retrouverez, quelque peu remixes, vous aurez 

tous les plus grands classiques, que cela soit We Will Rock You, 

Fight From The Inside (album News from the World}, 

Made in Heaven, I Want it All ( The Miracle), Radio Gaga 

ou le tres celebre It's a King of Magic. Comme le chantait si bien 

Freddy Mercury, le spectacle continue ! 
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Comme tout le monde, j'apprehendais un peu une utilisation 
frauduleuse du nom d'un monstre sacre du Rock, pour de basses 
raisons commerciales. Queen The Eye m'a presque surpris 
agreablement a ce niveau, avec un jeu original, qui a su respecter 
et utiliser de facon intelligente, les musiques, mais aussi le style 
visuel du groupe. Une exceliente facon de decouvrirou 
de redecouvrir les plus grands morceaux de Queen, mais la 
jouabilite, a la limite du carton rouge, gache I'essentiel du plaisir, 
et il faut vraiment s'accrocher pour progresses Dommage... 



L'essentiel du jeu consistera cepen- 

dant a pulveriser les sbircs de voire 
ennemi synthetique : The Eye, et 
nolamment sa creature : « La Mori a 
Deux Jambes » ! Pour combattre. 
vous pourrez commencer a mains 
nues, avec deux types de coups de 
poing et de coups de pied, pius des 
possibilites de eombinaisons et 
d'enchainemenls qui oflrenl en tout 
une dizaine d'attaques possibles. 
Vous pouvez aussi parer ou csqui- 
ver une attaque. mais tres vite, vous 
devrez faire appel a des amies pour 
ne pas subir trop de degats. Les 
amies blanches constituent un pre- 
mier choix. mais une Ibis que vous 



aurezgofite aux pislolels, bazookas 
et mitraillettes, vous n" aurez plus 
qu'tine seule priorite : trouver des 
munitions ! La pluparf des anima- 
tions des personnages out ete rcali- 
seesal'aide d'un procedede capture 
des mouvements : Lout eomme les 
visages des personnages, qui sont 
largemenl plus detailles que dans les 
jeux en 3D du moment. 

Combattre pour la Reine 

La qualite de ces animations est 
assez inegale, mais d'une grande 
variete. surtout pour le heros. Par 
contre, comme pour tous les produils 
utilisant ce genre de vues (Perfect 




Weapon, Time Commando, Dark 
Earth, etc.). le jotieur devras'habi- 
tuer a se reirouver tres souvent gene 
par Tangle de viie ou un brusque 
changement de camera, sans parler 
del'imprecisioncataslrophiquedeliL 
gestion des collisions ! II existe aus- 
si quelques problemes de lisibilhe. 
avec des decors trop sombres ou des 
attaques enneinies qui surgissent 
d'un autre ecranet qui ntiisent enco- 
re plus a la jouabilite. Du coup, on 
aurait aussi aime avoir plus de six 
sauvegardes a notre disposition, pout 
ne pas parler de piusieurs niveaux de 
dilTiculie. On est. malgre tout, com- 
pletcment immergc dans un univers 
baroque et fantasqtie, avec des per- 
sonnages etranges, beaucoup d'ac- 
tion et des musiques remixees qui 
sont globalement un veritable regal, 
meme si au bout d'un moment, cer- 
taines d'entrc dies commeneeront a 
vous taper un pen stir les nerfs. Un 
jeu original qui aurait merite une 
jouabilite a la hauteur de la realisa- 
tion, meme si 1'absence totale de 
support des cartes 3D risque de cho- 
quer les perfectionnistes. ■ 

Didier Latil 



Un grand dassique. la hache qui se 
balance au-dessus des plates-formes 
malheureusement, un peu trop 
utilisee dans le jeu. 
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DELTAROM RUEIL 

65, Avenue Paul Doumer 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



DELTAROM : Deux 
magasins plus une vente 

par correspondance 
entierement consacres aux 
CDROM et aux jeux video. 



DELTAROM PARIS 

81, Rue D'AMSTERDAM 

75008 PARIS 

Tel : 01 45 26 17 17 

Metro Place Clichy ou Liege 



CARTE 3DFX 



MAXI GAMER 3DFX 990 F 

MAXI GAMER 3DFX + POD GOLD. . . 1.040 F 

MONSTER 3DFX 1.249 F 

MONSTER 3DFX + 6 Jeux 1.389 F 



CARTE 3DFX 2 



CREATIVE VODOO 2 TEL. 

DIAMOND MONSTER 3D FX 2 TEL. 

MAXI GAMER 3D FX 2 TEL. 



MANETTES,VOLANTS & JOYSTICKS 



NOUVEAUTES CDROM PC 



CM FI6 Combat Stick 545 F Sidewinder GamePad 3D. . .299 

CH F16 Fighter Stick 795 F Sidewinder force feedback + 2 jeux 

CH FORCE FX + JF3 990 F (Interstate + MDK) 1090 F 

CH GAME CARD 3 295 F Squadron Commander 690 F 

CH PRO PEDALS 795 F TbrustMaster ACM Card ... 295 F 

CH THROTTLE 695 F ThrustMasler Volant T2 990 F 

CH PRO THROTTLE 895 F TIiMastcr Formula one 1.090 F 

CH VIRTUAL PILOT . . 495 F Thrust. Volant T2 + jeu. ... 1.090 F 

CH Virtual Pilot Pro 795 F Volant RACE LEADER 3D . . 495 F 



BATTLE ZONE . 
Dark Omen VF.. 
EART2140 VF.. 
FALLOUT VF.. 
Flight Unlimited 2 
L'Entraineur 98 . 



299 F Les Visiteurs VF . . 289 F 
299 F Mysteries of Sith . 169 F 
189 F Need For Speed 3 . 299 F 
319 F Redline Racer VF . 269 F 
329 F STARCRAFT NF . 335 F 
299 F Ultimate Race VF . 249 F 



JEUX PC CDROM 



bubLO nv stp impekiausmf: vt m \ - n lscau racing i vf. . . . egg v skttuks i + data \t. . . w> 

Duke Nukem Atomic FA.... 199 ¥ I-VVAR VF 329 F NBA LIVE 98 VF 299 F SEVEN KINGDOMS NF. . . . 319 F 

DUNGEON KEEPER VF . . . 269 F IZNOGOOD VF 199 F Need For Speed 2 S.E. VF ... 325 F Shadow of Ihe Empire (3D) . . 335 F 

5881 HUNTER KILLER VF . 299 F EARTH 2 14<) VF 189 F JEDI KNIGHT 289 F NEED FOR SPEED 3 VF ... 299 F SHADOW WARRIOR NF. . . 299 F 

A10 - CUBA VF 119 F EcyPTE liS6 AV JC VF ... 349 F Joint Strike FIGHTER VF . . 329 F NHL HOCKEY 98 NF 299 F SIM COPTER VF 279 F 

ACE OF EMPIRE VF. ..... 299 F EX TREME ASSAULT VF. . . 299 F JONAH LOME 299 F ODDWORLD VF 299 F SOLDIERS AT WAR 329 F 

AH-64 LONGBOW 2 VF. ... 299 F r| GRAND PRIX 2 VF 195 F Journey Man Project 3VF ... 299 F OPERATION PANZER VF. . 345 F STARCRAFT VF 335 I- 

AIR WARRIOR 3 269 F R RACING VF 299 F KICK OFF 97 VF 149 F OUTLAWS + DATA VF ....299 F Star Trek Generations VF. .. 329 F 



ARENA 2 : DagerfaUNF. . 



ARMORED FIST 2 NF 299 F F22 r^r. , R NF 299 F King Quest Anthology NF . 



149 F 



F22 AIR DOMINANCE VF. . 32? 1 KICK OFF 98 + Paddle. 



249 F OUTPOST 2 VF 299 F STEEL PANTHER 3 NF 299 F 

195 F PANDORA Directive VF. ... 329 F SUBCULTURE VF 329 F 

BALANCE of POWER NF . . 149 F p A 18 KOKEA Tel. L'ENTRAINEUR 97/98 VF. . 299 F PAX 1MPERIA 2 VF. ...... 349 F THE HIVE WIN 95 NF 199 F 

BALLS OF STEEL VF 269 F FALL OUT VF: 3I9F LANDS OF LORE 2 VF . . . . 329 F PHANTASMAGORIA VF. . . 129 F THEME HOSPITAL + SIM CITY 

Battle Isle 4: Incubation vf .. 269 F piFA SOCCER 98 VF 299 F L.RA2VF 299 F Phantasmagoria 2 VF 199 F 2000 VF (COMPIL) 319 F 

BATTLE SPIRE NF 299 F F1G HTING FORCE NF .... 299 F Le Cauchemar tie PPD VF . . 249 F POD : Extended tim 

BATTLE ZONE VF 299 F p ljghl simulator 98 VF . . . 395 F Le 3eme Millenaire VF 329 F POD GOLD VF 195 F TOMB RAIDER 2 VF 299 F 

BLADE RUNNER VF 329 F FL . GH T SHOP NF 345 F LE Seme ELEMENT VF. Tel. QUAKE NF 149 F Total ANNIHILATION VF . . 329 F 

BLOOD NF 199 F p LIGHT UNLIMITED 2 VF. 329 F LEGACY OF KAIN VF 199 F QUAKE 2 NF 325 F TOUCH E-COULE VF 295 F 

CAPITALISM PLUS VF ... 299 F F , YING CORPS GOLD VF . 195 F Les Bouchers Quclzacoatl vf . 295 F QUAKE 2 DATA 195 F TUROKVF 319 F 

CARMAGEDON VF 249 F p RMULA ONE ( 3D ) 299 F Les Chevaliers Baphomet vf . 149 F Rally Championship VF .... 149 F UBIK VF 369 F 

CART PRECISION RACING299 F F()r , Boyanl . U ligende vf . 169 F Les Guignob de LTnfo vf . . . 149 F Rally Champion. X-MILES. . 159 F ULTIMATE RACE VF 249 F 

Civilization 2 Collector VF . . 395 F Fort 8(1) . ard . Le rj^g v f . . . . 169 F Les Espions du Futur VF. ... 269 F RAYMAN GOLD VF 249 F VERSAILLES VF 349 F 

CLOSE COMBAT 2 VF . . . . 299 F FRONT DE L'EST NF 299 F LES VISITEURS VF 289 F RAYMAN DESIGNER VF .. 169 F VIRTUAL POOL 2 NF 299 1 

COMANCHE 3 VF 345 F VSFX 98 VF l9S f LORDS OF MAGIC VF . . . . 299 F REAL ATC VF 295 F WARBEEDF VF 249 F 

CONQUEST EARTH VF . . . 149 F RIN TRACKS NF 169 F Lords Realms 2 + Caesar 2 . . 349 F REBEL ASSAULT 2 VF .... 149 F WARCRAFT 2 Deluxe VF. . . 195 F 

CONSTRUCTOR VF 299 F GABR | EE KNIGHT 2 VF. . . 129 F Magic L'Assemblee VF 335 F RED ALERT : C & C VF. . . 295 F WARLORD 3 VF 325 F 

CROC VF 299 F GAM I FACTORY VF 365 1 M.D.K. VF 149 F Red Alert : Mission MAD vf . 129 F Wing Com m. Prophecy vf . . . 299 F 

CROISADES VF 329 F GENE yVAUS VF 2 95 F MEN IN BLACK VF 329 F RED BARON 2 NF 299 F Wing Commander 4 VF 149 F 

DARK COLONY VF 299 F GE j TYSBURG VF 299 F MONKEY ISLAND 3 VF . . . 299 F REDLINE RACER 269 F WORMS 2 VF 299 F 

DARK EARTH VF 199 F G .p OL1C E VF ... 369 F Monopoly STAR WARS VF. . 295 F RISING LANDS VF 299 F \-COM APOCALYPSE VF . 325 F 

DARK OMEN VF 299 F Grel , ,,, m | es Qf Halmibil |. . . 295 F MO TO RACER VF 295 F RIVEN VF 335 F X WING vs Tie Fighter VF . 299 F 

DARK REIGN VF 189 F Gu> ," R(hUY Manager 98 VF. . . 269 F MYST 2 VF (RIVEN) 335 F SAMPRAS TENNIS NF .... 299 F ZORK Grand Inquisitor vf . . 329 F 

2MF HEAVY GEAR NF 345 F MYSTERIES of the Sith vf . . 169 F SCRABBLE 2 VF 395 F 

" Heroes M&M 2 Deluxe VF .. 149 F MYTH VF 299 F SCREAMER 2 VF 149 F 



DAYTONA U.S.A. NF . 
DEEPER DUNGEON VF . 
Demonts & Mananls VF . . 



. 129 F 



■ ** F HEXEN 2 



. 249 F Napolet 



t Ra, 



+■ livre, . . 299 F SCREAMER RALLY VF ... 245 F 



VF : Jeu el nianuel Fraucais 
NF: Notice en Francais 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 99 F 



AGE OF RIFLE K.K.N.D. VF ROAD RASH NF 

AH LONGBOW VF LA CITE (les ENFANTS SHANCAI VF 

Alone in the Dark 1+2+3 PERDUS VF Sherlock Holmes 2 



A.T.F. VF 

Batailles (les Ardennes 
Batailles du Pacifique 
Battle Ground Waterloo 
Beneath Steel Sky VF 
CAESAR 2 VF 
DEADLOCK. VF 
Destruction Derby 2 NF 
DISCWORI.D 2 VF 
FABLES VF 
FLIGHT UNLIMITED 



LIGHTHOUSE VF SILENT HUNTER VF 

MASTER of ORION 2 vf SILENT THUNDER VF 
MECHWARRIOR 2 VF STAR GENERAL VF 



MEGARACE2VF 
NORMALITY VF 
OLYMPIC GAMES NF 
PANZER GENERAL 2 
PIRATES GOLD VF 
PRIVATEER 2: THE 
DARKENING VF 
RAMA VF 



STEEL PANTHER 2 VF 
SYNDICATE WARS VF 
THE DIG VF 
TIE Fighter Collector 
VIRTUAL SNOOKER 
WARHAMMERVF 
X-WTNG Collector NF 
YAHTZEE VF 



^ Bon de Commande a expedier on faxer a DELTAROM 
g 81, Rue D'AMSTERDAM -75008 PARIS 

Tel : 01 45 26 17 17 - Fax : 01 45 26 63 21 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat 

Q ou par carte bancaire N° [ | | 

Date expiration CB / SIGNATURE 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 79 F 



FX'STA ITCA NF 
CYBERMAGE NF 
LAST DYNASTY VF 



Nascar Racing +Track Shockwave Assault vf 
OLYMPIC SOCCER VF SPACE QUEST 6 VF 
SHELLS1IOCK VF THUNDER HAWK 2 



Reference 



Les |iti« iiidiqii 


s flans tent page ion 


T.T.C. ci valahles unlqucounl 


VTC. Smifcrrc 


r typographiqut - D: 


in Ni limits drs stocks (fispoaibl 


Conforms int nt a 


la lui intorniiitique et 


bertesN 78-17 du 6 Janvier 197 


dc leciificalion a 


j\ donnces personnel^ 


s vOub eoneemaw 



Farfai! port Colissimo 24li/4Sli : 32 F pour lea CDROM 
CEE, Suisse et DOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. 
| TOM el Elranger : 90 F pour 3 CD + 30 F par 2 CD. 
yy Minenel 60 F par Colissimo - Hots France ; nous consulle 
afo Tonte [jremicjre commande doit etre reglee par cheque. 



Port 



Prix 



u 



Meme si son titre 



evoque un jeu de role 
medieval-fantastique, 
ce jeu propose 
eh realite du tir sur 
insectes, version 
Starship Troopers, 
c'est-a-dire, 
demesures et tres 



hargneux. II est temps 
de se goinfrer 



de vitamme C et 
de sortir le Baygon I 



Shadow 



Master 



Arachnophobie 




leme les explosions stmt transpare 
en plus d'etre spectaculaires. 
Attention parFois a I'onde de choc. 



u'existe-t-il de plus 
i minimaliste qu'un 
I doom-like ? A priori, 
j rien ne semble pouvoir 
rivaliseravec lcncant 
philosophique et intellectuel de softs 
dans lesquels le joueur est anime par 
deux idees (idees ou pulsions ?) : 
trouvertmecle rouge ct tuertout ce 
qui bouge (c,a rime, c'est presque 






Plus la mire jaune s'agrandit. plus I'ennemi 
est proche. La, il vaudrait mieux sortir du char 
par exemple ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Psygnosis 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F. 

Genre action 

Config. mini. PI 33, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95, 

carte 3D - 

Config. recom. P166, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 10x,Win95, 

carte 3D 



poetique...). Et pourtani, il y abien 
pire, bien plus absurde que dcs jeux 
ou Ton incarne un Marine psycho- 
riquc ou un americain a lunettes 
noires, il y a le shoot 'em up ! Dans un 
univers en 3D qui pourrait rappclcr 
Quake II ou Hexen 2, Shadow Mas- 
ter nous invite done a nous promener 
abord d"un petit charsurcquipe a la 
recherche de proies. Bon. le petit sce- 
nario nous parle d'aliens en revolte 
contre Thornine, et autres histoires 
que tout 1c mondc otiblie avant meme 
de les avoir lues. Puisque ]' important 



ici, c'est de detruire. Detruire quoi. 
comment ? Detruire, tout. Tout ee qui 
bouge, tout ce qui tire, tout ce qui 
rampe, tout ce qui vole, tout ce qui a 
le malhcur de croiser le pare-brise du 
joueur doit disparaTtre. eomme pen- 
dant les soldes ! 

Homo oestructis 

Dans Shadow Master, on n'est pas la 
pour rigolcr. Non settlement des 
hordes d* insectes meeaniques mulli- 
eolores nous agressent. mais en plus, 
il faut trouvcr son chemin dans tin 



Eh Bob, ce s'rait-y pas un dinosaure multicolore? 
lis-toi et finis ta bouteille de Ricard !> 



dedale finalement pas tres labyrin- 
thique. Des niveaux construits sim- 
plement, quclques petites enigmes 
pour donner an joueur 1 'impression 
de rellechir, des armes a decouvrir et 
surtotit.de Taction... Beaucoupd' ac- 
tion. C'est simple, on ne pcut pas fai- 
re un metre sans rencontrer tine 
Tarenlula Giguniis et autre Scarabiis 
Mutatis (petit-etre a protons, sinon 
radioactif). Et vas-y que jc te balance 
des boules vertes, et du pollen conla- 
mine et autres joyeusetes gloupides, 
voire immondes. Normal que le jou- 
eur rcagisse avec vigueur face a des 
insectes atissi enerves. 
Tout le monde aura done compris que 
Shadow Master est tin jeu destine a se 
defouler. de maniere encore plus 
«brut» que Quake IE. c'est dire ! 




L'AVISfffiffC-SM/Mff 

.jL. Les shoot'em up, on yjoue generaiement une poignee 

d'heures, avant de passer a autre chose, et d'attendre six mois 

"K" avant de remettre qa. Cependant, il existe, parait-il, 

des maniaques capables de tirer dans tous les sens plusieurs 
jours de suite (Priape par exemple...). Si de tels energumenes 
existent dans le monde du PC, alors Us trouveront dans Shadow 
Master de quoi se degourdir les doigts : rythme, sans temps 
mort, vaste et graphiquement superbe, ce soft leur donnera 
des emotions fortes. Les autres peuvent alter se rendormir. 



Parfois, les paysages d'arriere-plan son! 
de qualite photograpliique. Au fait 

mes vacances au ski, c'est pour quand '. 



Puisqu'ici, on peut tranquil lenient 
foncer dans les rangs cnnemis et 
meme ecraser les plus pelits ennemis, 
puisqu'on est tranquillemenl installe 
dans un petit char. Mais qui dil vehi- 
cule dit inertic. Le contrSle n'est done 
pasceluid'un hommcapied : si Ton 
peut se deplacer lateralcmenl (le char 
doit etre muni de roues pivotantes, 
sans doate...). on met toujours un cer- 
tain temps pourfreiner. II faul done 
soigneusement mauriser sa vitesse et 
surtout, oublier le code de la route 
sous peine de mort ! 
Visiiel lenient, Shadow Master est une 
hallucination : les explosions sont 
aussi belles que eelles dc G-Poliee 
(une reference), les reflets et les effcts 
de lumiere peuvent etre applaudis el 
les textures ont etc soigneusement 



seleelionnees. On sent que les deve- 
loppcurs ont absolument voulu faire 
un jeu graphiquement tres beau, 
puisque les effets de lens flare, de 
transparence, de surfaces animees, de 
hi et trilinear filtering et de nap map- 
ping sont au rendcz-vous. Dommage 
finalcment que les nivcaux nesoient 
pas plus interessants a explorer : on a 
effectivement la desagreable impres- 
sion de suivre un itinerairc tourislique 
; meme si les decors sont missis, on 
n'est guere surpris. En revanche, la 
fadcur des niveaux est compensee par 
le nonibre : on en trouvera 16 pour 
7 mondes differents en interieur com- 
me en exterieur. 

Les monstres, quant a eux, sont de 80 
types differents et sont tous animes en 
3D. On regrettera juste qu'ils explo- 



sent presque tous de la meme manic- 
re : en projetant de pctits debris angu- 
leux. Cependant. tear design, quoique 
Ires classique, malgre une volonte 
dc bien faire, est assez convainquant. 
Et en plus ils ne sont pas trap idiots. 
Pour se massacrer entre amis, des 
options Multijoueur ctendues per- 
meltent de se dispuler un drapcau ou 
une base : woaw, Quake II n'aqu'a 
bien sc tenir ! 

De Taction spectaculaire a foison 
done, mais guere dc surprise, el enco- 
re moins de veritable interet. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Si les courses en 



chasseur, dans 



les simulateurs de vol, 



presentent un interet 
assez limite, peut-etre 
peuvent-elles prendre 
tout leur sel dans 
un jeu leur e 
entierement 



consacre ? Fini, 



les voitures et 



les bateaux : 
la competition va 
maintenant nous faire 
prendre I'air ! 



Format CO-ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F. 

Genre action 

Config. mini. PI 66, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95 

Config. recom. P20Q, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 10x,Win95, 

Carte 3D 



Plane Crazy 



folle de l'air 



ertes, le concept de 
ce jeu cT action est 
tres amusant mais il 
n'est pourtarit pas 
nouveau : il y aquel- 
ques annees. SHptream 5000 propo- 
sal! deja des courses aeriennes dans 
des engins volants futuristes. 11 faut 
neanmoins reconnaftre que la concur- 
rence est desormais inexistante el que 
Plane Crazy apporte un peu de nou- 
veaute dans les jeux de course. 
Comme le jeu sort simultanement stir 
PlayS tationetsurPC, onpeuts'at- 
tendre a des commandos simples, 
voire siniplistes. afin d'etre adaptees 
a la console et a ses utilisateurs 
(gnierk gnierk gnierk. j'adore ce gen- 
re de petite pique...). Bingo ! Touches 
de direction, de selection des bonus et 
tir suffiront pour s'envoler ! 

Prudence... 

Si la prise en main est rapidc, la mai- 
trise des appareils et surtout celle des 
trajectoires reservent un challenge de 
taille. Plane Crazy ne comporte effec- 
tivement que cinq parcours. Leur 
petit nombre a done ete compense par 
leur longueur et leur difficulte. Si le 
premier est une simple promenade, le 




Le mode Fantome permet de se promener 
sur les circuits sans limite de temps : ideal 
pour les recon ti a: 
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Enervant : le trace des parcours 

estsouvent pen clair et 

Ton s'ecrase frequemment contre 

ies parois ! 







Test en rcalite nettement moins que 
Fun Tracks. II est effectivement 
imperatif de savamment doser sa 
vhesse et de reagir extremement rapi- 
dement pour s'engouflrer dans des 
endroits minuscules, eviler de nom- 
breux obstacles soumoisement places 
au detour de virages et trouver les 
passages secrets. Les circuits, s'ils 
sont done difficiles, n'en sont pas 
moins captivants. Les themes sont 
bien connus (jungle, canyons, villes, 
etc.), et la marge de manoeuvre qu'ils 
antorisent est tres faible, a cause 
d'une configuration assez fouillis. 
Mieux vautd'aillcursjouerau/ovpnc/ 
(clavier et surtoul joystick sont loin 
d'etre pratiques, car les deplacements 
doivent etre extremement precis). 

Machines musclees 

Mais alors. Plane Crazy serait-il une 
deception ? Et bien, disons seulement 
qu'i! comporte quelques gros det'auts 
et que pas mal de conditions devront 
etre reunies pour pouvoir profiler des 
sensations fortes qu'il petit offiir. Par 
exemplc. seuls les fans d'arcade 
atiront le courage de s'acharner sur 
1c jeu pour en maitriser les parcours. 
La machine devra etre ptiissante 
(200 MHz) et equipee d'une carte 
3D. pour eviter les ralentissements 
lorsquc de multiples conctin'ents sont 
a I'ecran ou que le decor s'agrandit 
isurun P166. 1'afficbage saceade par- 



I'ois). Et s"il ctail possible de posscder 
un reseau local ou tin acces Internet, 
pour les parties en Multijoueur. ce 
serait ideal : Plane Crazy est cvidem- 
ment beaucoup plus rigolo entre 
humains. Sinon, on peut courir 
dans trois modes differcnts : course 
unique, course contre fantome ou 
championnat. Cctte derniere option 
permet de disptiter tine competition, 
d'amasser des points et de I'argent 
afin de figurer au classement general 
et d'ameliorer son avion. 
Des bonus de natures varices (turbo, 
missiles, bombes, etc.) sont repartis 
sur 1'ensemble des parcours, sous la 



forme de petites boules bleues assez 
peu faciles a attraper. 11 est cgalemenl 
frequent d'en trouver dans les pas- 
sages difficiles. lis permettent en 
vrac, d 7 accelerer dans les lignes 
droites. de degonuner un concurrent 
ou un passage. Leur utilisation n'est 
d'ailleurs pas evidente dans Tagita- 
tion epileptiqtie des courses qui, bien 
que dures, sont quand meme Ires 
rapides et pleines de foiie (q& tombe 
bien, le litre n'est done pas absurde ! ). 
Finalement, si Plane Crazy est dis- 
trayant au debut, il risque de decevoir 
ensuite aeause d'une difficulte assez 
mal dosee. d'un nombre de circuits 
trop faible cl d'une jouabilite qui 
aurait merite d'etre mieux reglee. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 



En course, on dispose d'un 
nombre illimite d'avions, mais 
chaque explosion Fait perdre de 
precieuses secondes. 




L'AviSflf Lue-Smma 



Des textures dans tous les sens, une ambiance musicale 
et sonore folle et furieuse, une animation rapide (sur un P200 
parce qu'en dessous, teuf-teuf) et des petits avions qui 
depotent a fond les ballons dans des canyons ? Mince, en voila 
un jeu qui promet. Mais pas longtemps. II faut effectivement 
une poignee d'heures pour se rendre compte que Plane Crazy 
est d'une part difficile, et d'autre part, peu stimulant en Solo. 
L'ambiance generals et la realisation ont pourtant ete bien 
soignees, mais I'on s'attendait a plus de divertissement. 




Pour la simulation 
de char M1A Abrams 
du mois, c'est Zombie 
qui s'y colle. Cette 
jeune societe, jouant 



la carte du realisme 



en simulation 



rajouter au sujet dun 
tank deja etudie sous 
tous les rivets par 

de nombreux softs ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Zombie 
Sortie disponible 
Prix env. 370 F. 
Genre Simulation de tanks 
Config. mini. P90, Win95, 
16 Mode RAM, CD-ROM 2x, 
carte 16 bits. 130 Mo DD. 
Config. recom, PI 33, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 6x, 3Dfx 
ou Rendition. 



Spearhead 



Ab 



rams raccourci 



_ 



t non, le retour dc la 
vengeance du fils de 
la guerre du Golfe 
iraura pas lieu. Pas 
trap dec.iL ? Si, un peu 
quand meme. . . Vous vouliez passer 
a nonveau vos nuits accroche devant 
TF1 vous balancant sans les verifier 
les infos bidonnees de CNN ? En ce 
cas. Zombie vous propose d'aller 
secher vos larmcs de deception dans 
les sables d'un desert quelconque 
d'Afrique du Nord grace a leur pre- 
miere simulation de tank jaune : 
Spearhead. Ce soft vous balance, 
avec ladelicatessed'un adjudantde 
carriere, dans le ventre du fleuron des 
forces terrestres americaines : le 
MIA Abrams. Avant tout, vous allez 
devoir vous soumettre a quelques 
missions d'entralnement Helas, on 
peut regretterqu'ace moment \e.wft 
vous dise quoi faire mais pas com- 
ment le faire. A vous de le decouvrir 
en epluchant le manuel ou en tou- 
chanl a tous les boulons de votre cla- 
vier. On est tres loin, par exemple, dc 



la voix paliente de I'instructeur de 
Jane's Longbow vous indiquant quel- 
le touche effleurer pour reussir votre 
manoeuvre. Qui plus est, si le cote 
pratique a etc neglige, 1' aspect tac- 
tique est totalement inexistant dans 
eel apprentissage. Jamais on ne vous 
montre comment avanceren fonction 
du terraia, tirer et faire mouche en 
foncant plein pot, etc. Tout au plus 
apprendrez-vous qu'il est vital de sur- 
veiller votre carte pour reperer les 
ennemis planques dans le coin. Pour 
le reste, 1' improvisation est lotale. 

L'HORREUR de la guerre 

Une fois que vous aurez decide de 
vous lancer, vous allez pouvoir et 
devoirpasserd'unposteal'autreafin 
de mener a bien toutes vos missions. 
Mais enfin, inutile de vous cachcr que 



I La volute de ftimee sur la gauche 
indique I'arrivee imminente dun missile | 
ntichar. Ca risque de faire ma!. 



c'est surtout sur le siege du canonnier 
que vous passerez votre temps a Faf- 
fut d'une proie a vous mettre sous 
1'obus. Et comme on ne descend pas 
un hclicoptere ennemi comme un 
blinde (peuvent pas restcr en place 



II va falloir repousser les assauts 
ui ce hameau. Laspeci 
strategique du lieu m'echappe mais 





Avec une paire de bras casses pareils 

en guise de soutien, on n'a pas 

besoin d'ennemis. L'euthanasie ou une 

vasectomie ? fhesite. 




Dans deux seconde 

homines commen! eo 

et les balles de mitrailleuse. Pi 
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// parait que tout le monde s'est extasie sur ce soft au dernier 
C3 en admirant les premieres images presentees. Enfin, c'est 
I'equipe de Zombie qui le dit. S'il n'y avait que ca a voir sur 
ce Salon, je suis bien content d'avoir economise le voyage 
car tout compte fait, Spearhead n'a pas grand-chose pour lui. 
Tutorial loupe, graphismes laids et son apparemment bugge 
rendent ce jeu rapidement penible. Par contre, si en plus 
de I'austerite, la difficulty vous attire, Spearhead vous donnera 
de quo/ satisfaire vos tendances masochistes. 



■ 



e et du diescl qui u 
le petit matin. C'est I'odeur de 



pendant qu'on les canarde, ceux-la ?), 
vous devrez vous teleporter sur la 
lourelle pour finir le boulot a la 
mitrailleuse lourde. 
Au niveau du contenu des missions, 
on nepeulpas dire quel' imagination 
soit au pouvoir. Destruction de 
eonvoi ennemi, protection dc convoi 
allie. recuperation de prisonnters dc 
guerre, annihilation d T une base, etc. 
La routine, ni plus ni moins. A quoi 
pouvait-on s'attendre, me direz-vous. 
de la part d'une equipe de develop- 
pement qui revendique le fail de col- 
ler au maximum a la realite. «Si on 
avait fa it plus vrai, le jeu await ele 
classe top-secret» n'a pas hesite a 



"Wir 



declarer un chefde projet. Eh ben la 
guerre, ca a 1' air chiant. Le moteur de 
jeu a ele mis au point par MAK, four- 
nisseur dc Tarmee en simulateurs de 
combat. En s'associant avec MAK, 
Zombie a recupere pour Spearhead 
un moteur qui gere la 3D acceleree 
comme un pied. Pourtant. rappelons 
que lout se passe dans le desert, ce qui 
pourrait etre un gage de t'acilite... 
Bon. airetons... Spearhead aquand 
meme deux grandes qualites qui 
rempechcront peut-elre de sombrer 
immediatement dans un oubli delini- 
lil'. Pre mi ere me nt, il se place sur un 
creneau qui n"en fait ni vraiment un 
jeu d'action ni vraiment une simula- 
tion mais un compromis interessant 
cntre les deux. Ensuite, les ennemis 
que vous affrontez possedenl une 
LA. redoutable. lis savent se cacher, 
se deplacent diaboliquement en fonc- 




tion de votre position, tirent puis 
rechargent a route vitesse pour tirer 
encore et il faudra vous bouger pour 
tester entier. Avec Spearhead, on 
obticnt L'effet contraire de beaucoup 
d'autres jeux. Ici, c'est en Multi- 
joueur, face a des adversaires hu- 
mains que vous pourrez vous 
detendre un peu. De quoi vous entrai- 
neren attendant la prochaine. ■ 

Xavier Hanart 




■ 
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C'etait previsible. 

Devant le succes des 

films, et {"importance 

croissante des 
produits multimedia, 
i Gaumont nous sert 
ses Visiteurs a la 
sauce Pentium. 
Et revoilou messire 
Godefroy de 
Montmirail et 
son Jacquouille 
la fripouille. 



les Visiteurs, 



Mortec ouille ! 



ans un autre espace 
temps... Oyez. 
oyez, pauvres gens, 
oyez l* a venture 

malheureuse des 
habitants du chateau de Gen4. D'un 
cote, sire Stephan de La Voisar 
domine le comte d'une main de 
maitre, assiste de son fidclc bras 
droit. Olivouiile la Canouille. De 



iter lrffc 






['autre, divers chevaliers lentenl dif- 
ficilement de resisler aux sevices de 
leur Roy. On y retrouve Messire de 
Em hau ct son ecuyer Thierry laFal- 
couille et Sire de Gasperdroy et son 
nain Fredouille la Mariouille. En 
Pan dc grace 1998, ils recurent lejeu 
des Visiteurs et leur vie en tut gran- 
dement chamboulee. Desormais, les 
«Okaaaay» et autres «capuiiire !» 
fusent a tout instant. . . 
II faut dire que tout a commence par 
une intro remarquable dans laquelle 
on retrouve Godefroy de Montmirail 
(Jean Reno on rinoubliableLeende 
Luc Besson), Eusebius. le magieien 
sur son lit de mort. et Jacquouille la 
Fripouille (Christian Clavier ou 1'in- 
oubliable... quoi deja ?). lis vous 
expliquent que la petite-petite-i'illo- 
te de la sorciere a seme des objets du 
XX L ' siecle en Tan 1128. Resultat. 
Godefroy se retrouve malheureuse- 
ment pourchasse par 1'Inquisition. 
Ne pouvant pas t'aire le menage 



lejeu 



lui-meme (quels incapables, nos 
ancetres), il vous charge, vous. son 
peii t-peti t- pcti t-fi 1 lot, de nettoyer son 
chateau a sa place. 

Beau et con a la fois 

Vous voila done lance dans le chateau 
des Montmirail a la recherche d'ob- 
jets indelicats pour le XIP siecle. Et 
la,c'estlechoc. D 'habitude, lesjeux 
construits autour du precede Quick- 
time VR sont moches. Pour les 




Le labo, poussiereux et colore, sera 
le theatre d'une adaptation plutot 
reussie des 2B3. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Gaumont multimedia 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre aventure 
Config. mini. P90", 16 Mode 
RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. PI 33, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win 95, 
. boules Quiss 




Voici votre aieul. Il n'a pas I'air comme ca, mais il 
compte vraiment sur vous pour repartir chez lui. 



i- mi 






incLiltes. lc Quicktime VR est un pro- 
cede qui. en gros. permet le deroule- 
ment d'images fixes d'un meme 
decor afin de dormer Line impression 
de mouvement Mais la, il faut bien 
avouer que si les graphismes n'attei- 
gnent pas des sommets, c'est plulot 
joli et bien reussi. Pour ce qui est de 
['interface, un menu deroulant, acces- 
sible en appuyant sur la barre espace, 
vous sert de besace et le curseur chan- 
ge de forme selon que vous pouvez 
avaneer, prendre ou voir quelque cho- 
se. Vous voyagercz done dans lc tie I" 
des Montmirail a la recherche des 
objets, tombant ca et la sur de nom- 
breux extraits des deux films. Une 





Ce type est insupportable. Meme dans 
un jeu. il arrive a en faire beaucoup trop... 




Le beau chateau des Montmirail ou un b 
moult surprises. Mais si... 



fois votre qtiete reussie, vous devez 
trouver ringredient final a la potion 
qui vous renverra a votre epoquc... 
pour repartir de plus belle. Cinq 
tableaux, cinq fois le meme boulot. . . 
Quelques petites surprises toutcfois. 
comme ce «Boyzband» medieval 
assez reussi. egayeront vos recher- 
ches. Pour les objeis les plus impor- 
tants. ou pour reussir a ouvrir un 
passage secret, vous devrez resoiidre 
des enigmes. Rouages a remettre, 
combinaison de coffre a trouver, vous 
vTaurez pas de casse-tetc irrealisable. 
D'autant plus que la plupart des 
codes pour iriompher de ees enigmes 
vous seront fournis dans le jeu, soit 
grace a des parchemins, soit grace a 
des sons differents lorsque vous 
emboitez un rouage a sa bonne place. 
Finalement, le tout aurait pu etre 



sympathique ct agreable. Seulement, 
un tas de petits inconvenients en font 
un simple produit multimedia pour 
les 5 a 16 ans. Deja, les extraits des 
films peehent par un manque dc qua- 
lite. Pour continues si les decors sont 
beaux, l'interieurdu chateau n'arien 
d'extraordinairc d'autant plus qu'il 



est nial eclaire. Quant aux enigmes, 
dies sont vraiment trop simples. On 
passera sur les commentaires insup- 
portables de Jacquouille. qui risquent 
de lasser le joueur a la longue. La 
duree de vie du produit, quant a elle, 
est faiblc. Quatre a cinq heures de jeu 
pour les pros, a peine une dizaine 
pour les novices, pour les deux 
CD-ROM du jeu. Finalement. malgre 
I' ambiance moyenageuse que Les 
Visiteurs. le jeu. aura apporte dans les 
locaux de Gen4, cela ne reste qu'un 
produit publicitaire destine a la famil- 
lc, au sens large du terme. ■ 

Messire Gasperdroy 



L'AVISffffrffff/C 

We vous meprenez pas. Les Visiteurs, le jeu, n'en est pas un, 
dejeu. Ce seraitplutot un produit multimedia divertissant 
destine a faire de la publicite aux longs metrages ou pour 
les fans inconditionnels, de la tranche d'age de 6 a 15 ans. 
Vu sous cet angle, le produit est plutot bien realise et comblera 
toute la famille. Vu sous I'angle d'un vraijeu, c'est un peu 
court, un peu simplet, et surtout, entendre Clavier a toutes 
les sauces est tres rapidement insupportable. Faites-le taire I 
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Ceux qui ont apprecie 
Deadlock, premier 
du nom, ne pourront 
pas passer a cote 
de Deadlock 2, jumeau 
de son grand frere. 
Electronic Arts nous 
sort la suite d'un jeu 



qui, sans avoir 







L'inlro, sans etre fabuleuse, 

est la partie la plus reussie du jeu. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 330 F. 
Genre gestion/strat 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. PI 33, 16 Mc 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 



Deadlock 2 



Les gros colons 



pres Ic succes miti- 
ge de Deadlock, .soft 
I qui offrail Line nou- 
velle perspective 
dans les jeux de ges- 
tion/strategie. Electronic Arts nous 
ressort ses bonnes vieilles races 
d'aliens aux noms delirants. Les 
ChCh-T, les Maug, les ReTu, les Tar- 
th et les Uva Mosk sont encore de la 
partie. Sans oublier ces bons vieux 
humains, toujours presents a I'appel. 
Tout cornme dans Deadlock, chaquc 
espece a sa particularite (les Tarth 
sonl plus oricntcs guerre d'ou leur 
nom. generalement suivi par «danla- 
gueul » el les Uva Mosk vers la tech- 
nologic). Ces particuiarites sont a 
prendre en compte selon voire r'acon 
de jouer. Si vous etes du genre bour- 
rin, les Tarth sont tout designes. Si 
vous etes plutot pacifiste (mais pas 




. ^.vjflpfetlRt. 



trap), les Cyth feronl r affaire. Tou- 
jours esl-il que le monde en est au 
meme point. Chaque belligerant len- 
tc dc gagner du terrain en colonisant 
des moreeaux de plancte. Vous les 
suivrez a travers une campagne, ou 
divers scenarios dans lesquels vous 
pourrez inclure les votrcs, grace a un 
editeur de niveaux. Le mode Cam- 
pagne, bicn entendu, vous guidera a 



travers une suite ininlerrompue dc 
scenarios avec un ordre plus ou 
moins logique. 

RlEN DE NEUF 

Dans les scenarios, a propremem 
parler, vous choisissez le nombre dc 
vos adversaires et la taille du monde 
dans lequel vous combattez. Jusque- 
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Apres avoir, dans mesjeunes annees, ecrit la preview 
de Deadlock, j'ai retrouve avec une joie non feinte mes Maug, 
Re'lu, Chch-Tet autres bonshommes. 6 surprise, rien n'a change. 
Les graphismes sont identiques au premier du nom, les phases 
dejeu egalement, la maniere de proceder de meme, on cherche 
encore les innovations. Sans le 2 du titre, on croirait a un 
produit vaguement ameliore, a peine digne de porter la mention 
add-on, Franchement, vu les progres faits en matiere d'interface 
et de graphisme, on pouvait s'attendre a nettement mieux. 



la, rien de neuf. Le jeu est represente 
sous la forme de carres, dans lesquels 
vous construirez plus facilement une 
frame, pour nourrir vos troupes, une 
usine, pour recuperer du metal, ou 
rien du tout si le terrain est endom- 
mage. Au total, 36 petits carres. 
Sachant que certaines constructions 
en neeessitent quatre, on a vite fait le 
lour. Fort heureusement. une navette 
vous permet de coloniser d 1 autres 
espaces. Jusque-la. rien de neuf. Les 
graphismes non plus ne different pas. 
Les bailments scmblcnt a peine plus 
detailles et Von retrouve les petits 
bonshommes qui s'agitent comme 
des fous. des que vous leur assignez 
une tache. Pour ce qui est des bati- 
ments, pas grand-chose de nouveau 
non plus. Les fermes vous nourris- 
sent, les usines produisent, les sta- 



tions de minage ininenl, les universi- 
te universitent, les centres culturels 
cultivent, les centres de clonage clo- 
nent, l'hopital hospitalise, Taeroport 
aemporte, les magasins mugasinent 
et les bunkers bunkent (ou quelque 
chose comme ca). Au total, quelque 
vingt constructions sontdisponiblcs, 
pourvu que vous ayez assez de res- 
sources, de place et de savoir. En 
effet, les universitcs developpenl de 
nouvelies technologies, allant dc la 
fusion nucleaire a Farmure de com- 
bat, en passant paries missiles. Les 



ressources que vous obtiendrez, en 
conslruisanl les batiments adequats, 
sont la nourriture, le bois, le fer, Fen- 
dirium, le Iridium, l'acier, Fenergie, 
rclcctronique. les objets d'art et I'an- 
timatiere. Tout cela se vend a une 
espece de marchand ambulant inter- 
planetaire. Mais il ne faut pas oublier 
que le but final est de eonstruire des 
troupes pour latter les voisins. Des 
soldats y veilleront, pourvu que vous 
en ayez entratoes. Finalement, Dead- 
lock 2 n'est qu'un clone de Dead- 
lock. Les innovations sont rares et les 
ameliorations ne sont vraiment pas 
evidentes. Le lout souffre toujours 
des memes defauts (graphismes 
moyens, interface peu evidente, etc.), 
etdevrait plutot avoir! 1 appellation 
de add-on. Brcf, on est decu. Autanl 
se remettre au premier Deadlock, 
e'est la meme chose. Done, demain, 
je vais a la pechc. ■ 

Cedric Casperini 



Une mechanic bestiote qui n'attend qtt'un ordre 
pour vous foutre sur !a tronche 




Et bourn, z'avaient qua 

se developper plus vite. les 

zouaves d'en face. 




Seuis les batiments typiques 

(fermes, habitations) different 

selon les races. 




m- 



_3 



Duke Nuclear Winter ••• 
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Meme remarques que pour Caribbean 
(cf. ci-dessous) sauf que cette fois-ci, 
ces salauds d'E.T. ont fait un lavage 
de cerveau au Pere Noel pour en faire 
une ordure pur jus. Duke devra foutre 
le feu a la glace du Pole Nord sinon 
tout le monde sera prive de train 
electrique cette annee. Si votre ame 
d'enfant s'accommode a la sauce 
Gr3nd-Veneur (comme les rennes. . .) 
et que vous n'aimez les marrons QUE 
glaces alors n'attendez pas minuit 
pour ouvrir vos cadeaux. Ca sent le 
sapin, poursur.-. ■ X. H. 



Hilton Head 2 
«the Golf Pro i) 
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Simiam te §Bit 

ursmipe 

msBSPim0BlBtsmlm. 

Periodiquement, le club des simu 
de golf accueil une nouvelle recrue. 
Aujourd'hui c'est au tour de Hilton 
Head 2 «the Golf Prow. Rassurez-vous 
aucune innovation fulgurante n'est 
arrive avec lui. Vous y retrouverez 
tous les ingredients habituels : conseil 
preenregistre, demonstrations, 
concours centre une star du golf, 
ieu a deux, etc. Cette simulation 
accessible aux debutants comme 
aux joueurs plus experimented 
est quand meme a reserver aux 
inconditionnels des 18 trous. ■ AC. 
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Dark Reign Rise of the 
Shadow Hand ••*• 




Hil fan Bark Reign 

mumps 
ititwltEtiiism 

Ce add-on bien concu vous donnera 
acces a deux nouvelles armees ainsi 
qu'a 13 unites de plus. II beneficie 
d'une intelligence artificielle 
amelioree et d'options de 
modifications du champ de bataille en 
temps reel. Une fois passees les 
1 8 nouvelles missions en Solo, vous 
pourrez toujours en creer d'autres 
grace a I'editeur pour les parties en 
Multijoueur. Activision a developpe un 
complement indispensable pour tous 
ceux qui ont prefere « Dark Reign » a 
a Total Annihiliation». ■ X.H. 



Airliner 88 
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Ma-tiisk flight SiiB38 
wfEBHm 

silite par MtBtisEaBB 

Pour remplir les hangars, Mindscape 
ne nous propose pas moins de 
vingt-quatre Boeings de differentes 
compagnies d'aviation (et autant de 
tableaux de bord, fidelement 
reconstltues), reunis dans un data- 
disk festif. On y trouve des aventures 
extremes par temps de chien, 
et surtout, la possibility de 
communiquer avec des pilotes ou la 
tour de controle, pour demander par 
exemple I'autorisation de decollage 
ou le numero de la piste ou Ton doit 
se rendre. Seul petit hie, le prix est 
une nouvelle fois un peu eleve pour 
un add-on (env. 250 R). ■ L -5. R. 




Ce mois-cr dans 
I CD Consoles 



la demojouablesur 
PlayStation de 
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rendez-vous -^ 
en kiosque le 30 mars 
pour vos premiers pas 



u 
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FALLOUT 



Vu que donner une soluce complete fie Fallout est impossible, 
nous vous proposons un 111 conducleur Ires detaille, 
vous fournissant les elements necessaires a voire reussile. 
Gardez done votre sens critique el sachez prendre 
les decisions qui s'imposent... 



Vault 13 

Fouillez le corps, pres de la porte du Vault, 
et equipez-vous des objets que vous venez 
de trouver (et en particulier du coup de 
poing americain). Tuez maintenant tous 
les rats qui se trouvent dans la cave, afin de 
gagner 500 points d'experience. Profitez 
egalement de vos nombreuses blessures 
pour exercer vos competences de docteur 
et de premier secours. En plus de recupe- 
rer des points de vie, vous gagnerez des 
points d'experience (n'hesitez done pas a 
exercer toutes vos competences des que 




vous en avez I'occasion). Sortez mainte- 
nant du Vault 13 (en empruntant le couloir 
menantvers I'ouest) et prenez la direction 
du Vault 15. 

Shady Sands 

Sur votre chemin, vous tomberez forcement 
surla viilede Shady Sands (un rond vert sur 
la carte). Rengainez vos armes et discutez 
avec Setb, le chef des gardes qui se trouve a 
I'entree. Apres qu'il vous ait informe du 



probleme que la ville rencontre avec les Rad- 
scorpions, il vous proposera de vous 
conduire a leur cave. C'est le cceur battant 
que vous allez evidemment accepter votre 
premiere mission (ca fait toujours ca la pre- 
miere fois...). 



Eliminez tous les scorpions que vous ren- 
contrez (de nouveaux points d'experience 
en perspective !) et ramassez quelques 
queues de ces sales bestioles. Ressortez de la 
cave et retournez a Shady Sands. 



Allez parler au medecin du village (sa mai- 
son est en bas de la premiere partie de la 
ville) et donnez-lui les queues de scorpions 
afin qu'il prepare un antidote (vous gagnez 
de nouveaux points d'experience). Prenez 
done une dose d'antipoison et trouvez Ian 
(dans une maison pres de I'entree) qui vous 
parlera des villes de Junktown et The Hub. 
Avantde vous rendre au Vault 15, retournez 
voir Seth et recuperez une corde en echange 
d'un objet dont vous n'avez pas besoin. 



Penetrezdans le Vault 15 et trouvez la cage 
d'ascenseur. Accrochez-y la corde et accedez 
au niveau 3 du Vault (en recuperant la 
deuxieme corde dans le easier du niveau 2). 
Avancez dans le coin sud-est (pres des ebou- 
lis), ou I'on vous informera que vous ne trou- 
verez pas le Water Ship ici. Rendez-vous 
maintenant a Junktown. 

Junktown 

Trouvez Killian Darkwater, le maire de la 
ville, et parlez-lui. Au milieu de la conversa- 
tion, celui-ci est victime d'une tentative d'as- 




sassinat. Tuez son assaillant et reprenezla 
conversation pour vous entendre proposer 
une nouvelle mission : pieger Gizmo (non ce 
n'estpasCedric !), le commanditairedel'at- 
tentat. Rendez done visite a ce Gizmo (dans 
la partie haute de la ville) et parlez-lui de 
I'assassinat manque contre le maire. Propo- 
sez-lui ensuite vos services pourobtenirce 
dont vous avez besoin : une confession. 
Apportez la cassette a Killian etacceptezsa 
proposition de participer a I'expulsion de 
Gizmo. Rejoignez le capitaine des gardes 
(a I'entree) et allez tuer Gizmo et son garde 
du corps. Ceci fait, retournez voir le capi- 
taine des gardes et acceptez la nouvelle mis- 
sion qu'il vous assigne : nettoyer la ville du 
gang de Gizmo. Allez done prendre un verre 
au Scum Pitt a 20 heures, pour voir le tenan- 
cier eliminer les membres du gang. Volez 
I'urne qui se trouve sur le comptoir et allez 
la montrer a Vinnie, le chef du gang, qui se 
trouve dans I'arriere de I'hotel (Crash 
House). II vous acceptera alors dans son gang 
et vous proposera de prendre part a I'assas- 
sinat du tenancier du bar. Deux possibility 
s'off rent alors a vous : soit vous vous rendez 
directement au bar, soit vous allez prevenir 
le chef des gardes. Dans les deux cas, une fois 
dans la bar, tuez tous les membres du gang 
et rendez I'urne au barman. Sur le chemin 
du depart, vous croiserez surement Philippe 
qui rencontre quelques problemes avec un 
chien. Si vous desirez I'aider, tuez le chien 
(plutot radical mais efficace) ou donnez-lui 
un iguane en baton (meilleur pour les points 
d'experience). Prenez maintenant la direc- 
tion deThe Hub. 
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The Hub 

Cette viile est tres grande et je vous conseilie 
vivement de I'explorer par vous-meme afin 
de bien comprendre ce qui suit. Premiere- 
ment, allez rendre une petite visite au dea- 
ler d'armes dans !e quartier de Old Town. 
Regardez sa selection et demandez-lui s'il 
n'a pas quelque chose de plus efficace. 
II vous proposera alors la super-sledge 
(chouette !). Penetrez maintenant dans le 
batiment des Far Go Traders et parlez a 
Butch. Acceptez la mission qu'il vous 
assigne (retrouver les caravanes perdues) et 
interrogez-le sur le Death Claw qui erre dans 
les environs. Allez ensuite parler de cette 
charmante bestiole a Beth qui tient le maga- 
sin d'armes a The Hub. Elle vous conseilie 
alors d'aller rendre visite a Harold qui habite 
au sud-est de Old Town. Faites-le et parlez- 
lui egalement du Death Claw. A la suite de 
cette discussion, parlez a Slappy qui tourne 
en rond devant la maison : il vous conduit a 
la cave du Death Claw. Debarrassez-vous en 
(si vous avez des difficultes, sortez et reve- 
nez apres avoir visite Necropolis) et accep- 
tez I'holodisque que vous remet le mutant 
en train de mourir. Allez montrer cet holo- 
clisque a Butch pour recuperer votre recom- 
pense et penetrez ensuite dans le batiment 
marque du logo FLC. Parlez au patron afin 
qu'il vous mette en garde contre Dekker, 
puis traversez la rue et entrez dans la boite 
de nuit. Persuadez maintenant Kayne de 
vous laisser voir Dekker. Ce dernier vous pro- 
pose alors une mission pas tres catholique : 
I tuer un marchand habitant le quartier de 
I The Heights. Acceptez et allez directement 



au poste de police pour prevenir le sherif 
(pas delateur pour un sou !). Lorsque vous 
etes pret, acceptez de participer a I'arresta- 
tion de Dekker. Tuez Dekker et les membres 
de son gang (mais que fait la police ?) et 
retournez au poste de police pourtoucher 
votre recompense. Rendez-vous maintenant 
dans le quartier de Old Town et penetrez 
dans la seule maison (a Test) qui possede un 
sous-sol. Descendez et avancez dans ce sous- 
sol en longeant les murs (la voie centrale est 
piegee !) : vous etes dans le repere des 
membres de la guildedes voleurs. Pourfaire 
partie de cette guilde, parlez au chef et 
acceptez la mission qui consiste a voler un 
collier au marchand habitant dans le quar- 
tier de The Heights (decidement, tout le 
monde lui en veut !). Rendez-vous devant sa 
maison et attendez qu'il fasse nuit. Pendant 
le changement de garde, et en utilisant 
votre competence «se faufiler» (sneak). 




penetrez dans la maison. Trouvez le petit 
coffre et ouvrez-le en utilisant le materiel 
que vous avez recupere a la guilde. Ramas- 
sez le collier et amenez-le au chef de la 
guilde : vous gagnez des points d'expe- 
rience et du materiel electronique pour 
ouvrir les portes. Retournez maintenant 
dans Old Town et penetrez dans la maison 
qui se trouve juste en dessous de ['entree. 
Apres avoir tue les gardes, forcez ia porte 
de la cellule et liberez ie membre de la 
confrerie des Brotherhood (ce!a augmente 
votre reputation aupres de cette confrerie). 
Ceci fait, allez voir les marchandsd'eau qui 
se trouvent dans ie sud de Downtown. Par- 
lez au marchand derriere son bureau et 
abordez le sujet du Waters Ship. N'accep- 
tez pas son offre d'acheminer I'eau jusqu'a 
votre Vault et contentez-vous de I'infor- 
mation qu'il vous donne : les goules de 
Necropolis refusent de traiter avec les mar- 
chands d'eau (auraient-elles un Water 
Ship ?). Avant de quitter The Hub, appre- 
nez que vous pouvez obtenir un autre tra- 
vail : garder des caravanes. Meme si ce job 
rapporte argent et experience, avouez que 
ce n'est pas tres palpitant ! Retournez done 
a Shady Sands, une mission bien plus pas- 
sionnante vous y attend... 

Shady Sands 

En arrivant, parlez a Seth afin qu'il vous 
informe que Tandi, la fille du maire, a ete 
capturee par un groupe de Raiders. Une 
visite «amicale» chez ces Raiders s'impose. 



Pour recuperer Tandi, deux possibilitess'of- 
frent a vous. Premiere possibility : vous 
defiez Garl en duel et le tuez en tapant dans 
les jambes puis, une fois qu'il est a terre, ► 
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t'ti lieux ? 



Appuyez sur la touche Printscreen pendant 
une partie et tapez les codes suivants pour 
quelques surprises : WHODUNNIT, EVILTWIN, 
TRIPLETS, T-MINUS 1, BUCKET 



Dans I'ecran retracant I'historique de votre 
joueur, tapez DARKGOAT pour activer les 
cheat codes. 

Toujours dans le meme ecran, tapez les 
codes suivants: 

SHIFT GAUCHE + BACKSPACE : ajoute la mis- 
sion selectionnee a I'historique. 
SHIFT GAUCHE + : permet d'acceder a toutes 
les missions. 
Pendant le jeu : 

SHIFT GAUCHE + P : capture d'ecran dans le 
repertoire PSG\RESOURCE\ART\SCREENS 
SHIFT GAUCHE + 8 : amene directement a la 
vitesse de la cible seiectionnee. 
SHIFT GAUCHE + 9 : accorde votre vitesse a 
celie de I'ennemi selectionne. 
SHIFT GAUCHE + : detruit la cible seiectionnee. 
SHIFT GAUCHE + I : invulnerabilite. 
SHIFT GAUCHE + W : victoire instantanee. 



Appuyez sur Shift-Alt-A pour delimiter la 
zone de vol de votre avion durant la mission... 
pratique, non ? 



Au menu de selection du caractere, entrez les 
codes suivants a la place de votre nom : 
IT5TANTRUM : vies illimitees. 
SUCKMYROCKET : toutes les armes, armures 
et une carte de sortie de prison. 
ITSGALLUS : tous les niveaux et toutes 
lesvilles. 

IAMTHELAW : plusde police. 
ITCOULDBEYOU : 999999999 points. 
HATE MACHINE : points values augmentes. 
PORKCHARSUI : mode diagnostic. 



Au menu principal, tapez les codes suivants : 
CARBO : toutes les voitures. 
TRAMO : toutes les courses. 
LEAAL : tous les championnats. 



Pendant le jeu, appuyez sur la touche T 

ettapez les codes suivants: 

1AMAGOD : tous les pouvoirs de la force. 

DIEDIEDIE : toutes les armes. 

GiMMESTUFF : tous les objets 

GAMEOVER : passe le niveau. 

STATUESQUE 1 : debranche ['intelligence arti- 

ficielle. 

STATUESQUE : branche ^intelligence artifi- 

cielle. 

TRAINME : augmente le niveau de force. 

FREEBIRD: Fly mode 

BOINGA 1 : invulnerabilite activee. 

BOINGA : invulnerabilite desactivee. 

TRIXIE : donne du mana. 

CARTOGRAPH ; decouvre la carte. 



► dans les yeux. Deuxieme possibility : vous 
decimez tout le monde en utilisant I'arse- 
nal dont vous disposez (grenades, dyna- 
mite, etc.) et forcez la serrure de la cellule 
ou est enfermee Tandi. Enfuyez-vous et 
retournez a Shady Sands pour toucher 
votre recompense. Dirigez-vous mainte- 
nant vers Necropolis. 



Pour rejoindre Watershed (le quartier le plus 
a I'ouest), descendez dans la premiere 
bouche d'egout et explorez le reseau sou- 
terrain. Lorsque vous croisez une goule qui 
vous demande de ne pas tirer, entamez la 
discussion. Acceptez de retrouver les parties 
de !a pompe a eau et reprenez votre route. 
Dans le centre de Necropolis, vous trouverez 
Seth qui n'est autre que la personne qui 
dirige cette foutue ville. II vous apprendra 
qu'il rencontre de serieux problemes avec 
une bande de mutants dans le quartier de 
Watershed (ca promet, non ?). Allez done a 



Ship. En ressortant, et si vous n'avez pastue 
les mutants dans la maison, essayez la 
meme astuce (mode Sneak). Si cela ne 
marche pas, enfuyez-vous et essayez d'at- 
teindre la bouche d'egout la plus proche 
pour semer les mutants. Ceci fait, direction 
Brotherhood of Steel ! 

BrotliertiQOti of Steel 

Parlez aux gardes et acceptez la mission que 
vous assigne I'un d'eux : ramener un objet 
provenant du volcan The Glow. Prenez 
maintenant la direction de Boneyard. 



Cette ville est constitute dequatre parties: 
Adytum, Downtown, Warehouse et For- 
tress. Rendez-vous a Adytum et parlez 
a Miles (le chimiste) et a Zimmerman 
(le maire). Miles vous demandera de recu- 
perer une piece pour reparer les machines 
agricoles et Zimmerman de tuer le leader 
des Blades, responsable de la mort de son 




la rencontre de ces mutants en fouillant 
avec minutie les derniers couloirs souterrains 
(ceux qui menent a Larry le supermutant) 
afin de trouver les bouts de pompe neces- 
saires (regroupes en un seul objet). Retour- 
nez voir les gentillesgouleset montrez-leur 
les morceaux de pompe : elles vous donne- 
ront des livres sur I'electronique. Retournez 
a Watershed et trouvez la maison oil loge 
Harry, le chef des mutants. Si vous etes tres 
fort et bien equipe, parlez-lui et affrontez- 
le ainsi que les trois autres mutants qui se 
trouvent dans la piece pres du couloir 
(ils sont equipes de lasers et de lance- 
flammes). Dans le cas contraire, passez en 
mode Sneak et priez pour que tous ces 
mutants ne vous reperent pas. Vous devez 
maintenant etre de I'autre cote du couloir. 
Reparez la pompe, liberez la goule dans la 
cellule du milieu et descendez par la bouche 
d'egout se trouvant dans la cellule de droite. 
Penetrez dans le Vault et rendez-vous au 
troisieme niveau. Utilisez le seul ordinateur 
encore en fonction et recuperez le Water 



fiis. Allez done voir les Blades dans le quar- 
tier Downtown et parlez a leur leader . 
Celui-ci vous donnera alors un holodisque 
contenant les transmissions des regulateurs 
(gardes de Zimmerman) qui ledisculpetota- 
lement. Retournez voir Zimmerman et mon- 
trez-lui le disque. Ce dernier se fait alors tuer 
et une guerre sans merci s'engage entre 
vous et les regulateurs... Vous n'avez plus 
qu'a remporter la victoire ! Allez ensuite voir 
Gabriel, le chef des Gun Runners, dans la 
forteresse, et acceptez de le debarrasser des 
Death Claw. Revenez un ecran en arriere 
(ou vous avez du apercevoir vos nouveaux 
ennemis) et trouvez I'escalier qui mene au 
sous-sol. Descendez et tuez la mere des crea- 
tures. Detruisez egalement les ceufs et 
remontez a la surface pour eliminer les 
Death Claw restants. Ramassez les pieces de 
machines qui trainent au sol et amenez-les 
a Miles, puis a Smitty, puis de nouveau a 
Miles. Assurez-vous maintenant que vous 
possedez une corde et deux doses de Rad-X 
avantde prendre la direction deThe Glow. ^ I 
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Avant de vous approcher du volcan, 
consommez vos doses de Rad-X jusqu'a ce 
que votre resistance aux radiations passe a 
100%. Vous pouvez maintenant vous appro- 
cher du cratere et accrocher une corde au 
bout de metal qui en depasse. Descendez et 
atteignez le corps du paladin qui git dans 
une grande piece. Ramassez sur lui I'holo- 
disque : votre mission pour les Brotherhood 
estfinie mais i! vous reste encore maints ele- 
ments a decouvrir. Les ascenseurs ne peu- 
vent etre utilises que si vous possedez les 
bonnes cartes d'acces. La premiere estjaune 
(vous avez deja du la trouver) et la seconde, 
se trouvant sur un corps au deuxieme 
niveau, est rouge. La derniere carte est 
bleue : vous pouvez la trouver au quatrieme 
niveau sur un autre corps situe dans le coin 
sud-ouest. Une fois que vous avez obtenu 
ces acces, allez reparer le generateur se trou- 
vant au niveau 6. Descendez au niveau 5, 
occupez-vous des robots et ramassez tout ce 
que vous trouvez. Hatez-vous de ressortir et 
de retourner au Brotherhood of Steel. 



Montrez I'holodisque au garde et entrez 
dans le batiment. Allez dans la salle d'en- 
tramement et parlez avec le paladin ins- 
tructeur. Ce dernier vous remercie d'avoir 
sauve I'initie a The Hub et vous propose 
d'acquerir un objet de votre choix. Ressor- 
tez de la salle et parlez a Michael afin de 
choisir votre recompense (a vous de voir...). 
Montez au deuxieme niveau pour y decou- 
vrir un atelier, un cabinet de medecine et 
une bibliotheque. Si vous avez ete irradie 
(malgre les doses de Rad-X ingurgitees), le 
medecin se fera un plaisir de vous soigner 
gratuitement. Attardez-vous ensuite dans 
I'atelier, ou un soldat s'attelle a reparer une 
armure. Apres lui avoir parle, vous appre- 
nez qu'il a besoin d'une piece pour finir son 
travail. Descendez voir Michael, au premier 
niveau, et persuadez-le de vous donner la 
piece. Remontez a I'atelier et donnez la 
piece au soldat. Apres une petite repara- 
tion (effectuee par vos soins), vous recupe- 



rez I'armure la plus efficace du jeu ! 
Gagnez le niveau 4 et parlez au conseil puis 
au leader des Brotherhood. Vous apprenez 
ainsi qu'il circule des rumeurs sur la pre- 
sence d'une armee dans le nord du pays. 
Acceptez de verifier cela pour eux et par- 
tez pour Boneyard. 

Boneyard 

Lorsque vous parlez a Miles pour qu'il 
booste votre armure (bonne idee, n'est-ce 
pas ?), celui-ci vous demande d'aller lui cher- 
cherdes livresdechimiea la librairiedeThe 
Hub. A votre retour(avec les livres bien sur). 
Miles honore sa promesse et vous confec- 
tionne une armure «de-la-mort-qui-tue» 
(oups, excusez mon langage mais je sors 
d'une periode d'examens et j'ai grand 
besoin de me defouler !). Comme vous avez 
surement du recuperer un fusil a plasma, 
amenez-le a Smitty pour qu'il vous le trans- 
forme en fusil turbo-plasma. Vous etes main- 
tenant pret a affronter les pires ennemis... 

Vault 13 

II devrait encore vous rester une trentaine 
de jours avant que votre Vault ne manque 
d'eau (si ce n'est pas le cas, retournez-y 
avant !). Allez voir votre chef (qui s'amuse 
sur une chaise en hauteur) et donnez-lui le 
Water Ship. A peine satisfait, il vous fait 
immediatement part de son inquietude 
concernant devolution de la situation avec 
les mutants. Puisque tout le monde en veut 
a ces pauvres mutants, il nevous reste plus 
qu'une chose a faire : les exterminer ! Direc- 
tion, The Military Base. 



The Military Base 



Lorsque vous trouvez la base militaire 
(elle se trouve au nord et a I'ouest de votre 
Vault), retournez a Brotherhood of Steel et 
persuadez le conseil de vous assigner trois 
paladins. De retoura la base militaire, lais- 
sez les paladins se charger des trois ou 
quatre mutants qui sont a i'exterieur (votre 
escorte ne vous accompagne pas dans la 
base, alors economisez vos munitions et vos 
points de vie). Ramassez une radio sur un 
des corps et criez que vous avez ete atta- 
que par un ennemi non identifie (vous 
gagnez des points d'experience). Preparez- 
vous mentalement et entrez dans le bati- 
ment. Pour avancer dans cette base, passez 
a travers les champs de force rouges et neu- 
tralisez les champs de force verts en les 
dynamitant ou en reparant leurs emet- 
teurs. Au dernier niveau, vous rencontrez 
le lieutenant et VanHaagen, des gars de la 
cathedrale. Tuez-les et trouvez la piece 
rempiie d'ordinateurs et de robots. Anean- 
tissez ces derniers et utilisez votre compe- 
tence scientifique sur I'ordinateur principal 
afin de declencher I'autodestruction de la 
base. Sortez et allez a la cathedrale. 



The Cathedral 

Trouvez la femme dont Nicoie vous a parlee 
et, lors de votre conversation, glissez les 
mots «red rider ». Elle vous parlera de la 
porte secrete et de sa clef, detenue par Mor- 
pheus. Trouvez ies escaliers et montez au 
dernier etage de la tour. Tuez Morpheus et 
ses gardes, puis fouillez les corps afin de 
ramasser divers objets (et en particulier la 
clef de la porte secrete). Regagnez le rez-de- 
chaussee, ouvrez la porte secrete et descen- 
dez au sous-sol (les escaliers setrouvent dans 
la derniere piece au fond de la cathedrale). 
Trouvez maintenant le mur etrange (pres 
d'une etagere) marque sur votre automap 
comme un passage. Utilisez votre compe- 
tence a trouver des pieges (traps) et ouvrez 
le passage. Traitez I'adepte qui se trouve 
derriere, comme il se doit..., autrement dit, 
tuez-!e ! Derriere !e passage se trouve I'en- 
tree d'un Vault. Gagnez le niveau 3 de celui- 
ci, trouvez un autre passage secret et 
penetrez dans le « Corridor of Flesh ». Vous 
allez etre blesse durant votre progression et 
vous finirez meme, peut-etre, par ne plus 




rien voir. Utilisez alors vos competences de 
docteur et de premiers secours pour retablir 
la situation avant le combat contre le 
maitre. Approchez-vous suffisamment de 
lui, afin qu'il vous parle, et n'acceptez pas sa 
proposition de vous joindre a lui. Lorsqu'il 
vous attaque (susceptible le garcon !), abri- 
tez-vous derriere une colonne et effectuez 
des petites sorties pour lui tirer dessus. 
Attention, tous les trois tours, un supermu- 
tant sortira du « Corridor of Flesh ». La mort 
du gourou declenche une nouvelle 
sequence d'autodestruction..., vous n'avez 
plus qu'a courir vite afin de vous echapper 
de la cathedrale. J'oubliai, derniere mau- 
vaise nouvelle : vous avez fini Fallout ! ■ 

Sebastien Tasserie 
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Pour gagner un portable X-net 
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rendez-vous tout de suite sur (e CD-Rom de votre revue. 
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concours dans le guide achat CD Achat sur votre 
CD-Rom . 
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al'X 

astl'X 

Lixad'X 

iternet Rose 

illes de JB Root 

iotesses du iel .rose 

dloon'X 

lolling tnundef 

Ihcrnie d'Antan 



50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva 

un jeu de piateforme avec 35 seq. video illustrant te Kamasutro 

une visite guidee des sites les plus chauds sur le Web. 

toutes les stars filmees par le maitre du CyberSex. 

saurez-vous les convaincre de s'exhiber? 

un jeu d'adion en temps limite avec des files aux gros poumons ... 

une super-production Vivid: demos, jeux, videos et les Vivid Girls! 

I'erotisme des annees 20 jusqu'aux sixties. 



CD d'imaqes TITRES 

□ PC /Mac □ Internet Rose 

Jeux et CD-Roms interactifs disponibles: 



J PC 



BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retoumer a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS ° 

PRIX a 

□ 49F 

□ 1 titre = 69 F 
3 2 titres = 125 F 

□ 3 titres = 1 75 F 

□ 4 titres = 220 F 

□ 5 titres = 260 F 
rcssQ 6 titres = 300 F 

□ 7 litres = 335 F 

□ titres = F 



J Bomb'X 
Q Dal'X 
□ Castl'X 
Q ARCAD'X 
Q BALLOON'X 
J ■ ! % 



LI MAC pnxisezvotre 
configuration. 

J CHARME d'ANTAN 

□ StMistfsOsiira Sw I 
Q Fillei de JB.Root 

□ Roiling Thynd'iar LI 'r'-":T.:.i "%ifc«ni 
A partir de 8 titres et plus, 30 F par logiciel 
Montant: F + 20 F de Port = Montant total 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 





Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de voire reglemenl par cheque (Eurochequf 



Chez votre marchand dejoumaux ou par correspondance a : 
Diskimage, CD Charme, 5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex 
enjoignant 39 francs par exemplaire + 15 francs de frais de port 

NOM : 2 

Prenom : 5 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville : guantite:[^|x39rT 

Je certifie sur I'honneur etre majeur : 
Signature 



CD SHOP 



\ 99 FRANCS 



Les meilleurs CDX 
au meilleurs prix 

17 DIGITAL 



Tous ces CD gratuits : 

- Composez le 36 17 DIGITAL CD et recevez 

gratuitement les cederoms CD SHOP le temps 

de communication depend des produits selectionists 





Virtual Detective (99F) 
Interactive Draghixa (99F) 
Virtual Top Model (99F) 
Special Mangas (99F) 
Interactive Debutantes(99F) 
Zara whites interactive (9 9F) 
Interactive Tabatha (99F) 
Pleasure park (99F) 
Private magazine (99F) 
Private hardcore (99F) 
Private pleasure (99F) 
Private collection (99F) 
Private pyramide (99F) 
Private Prison (99F) 
Private PC game (99F) 



Nom 

Prenom. 
Adresse 



..Ville.. 



REGLEMENT : 

I | par carte bancaire 



\J_I_U \J_IJ_/ \JJJJ \JJJJ expire\_l_l_l_/ | 
Q par cheque (a 1'ordre de CYBER PRESS). 

(Efranger: N'ous i.-iaz^zK c'uj ::■ cheque eiranger au dessous de 200 F)l 



designation 


Prix 


designation Prix 
































Chronopost : 89F 


Port Prance : 39F Eiranger Dom Tom : 59F 


TOTAL | 



□cheques QMandat QCB 

Reglements a I'ordre de DIGITAL PRESS 
\_l_U_A_l_U_A_l_U_y\J_U_/expireV_l_U_/ 

Nom Prenom 

Adresse 

CR Ville 



"ill/ 



5.57F/MN 



PAS DE CHEQUE PAS DE CARTE BANCAIR 

DEMANDEZ LES, 
P ILS SONT A VOUS ! 

^COOE lABCXIOO Charme, Jeux, Musique, Best of J 



DEJA 50 TITRES DISPONIBLES 




US 



a&vti 



y$&&& 



tu ■'■ **2 _ 



EXTRAIT DU CATALOGUE 




EXPEDITION SOUS 48H SOUS PLI DISCRET 



DtT NOUVEATJ SUR LE 



Incroyable ! 

TODS CESCD 
GRATLITS 



PLEASURE CD N°3 

Avec le jeu "virtual Party" et 
la pipe du mois de Coralie... 



MS Nil l:Si STARS NUB 




STARS HUES 1&2 

Les plus grandes Stars du showbiz, de la chanson, du cinema 
et de la television completement nues ! 




..NOUVEA' 



UKlmXde PAMELA. 

Decouvrez-la comme vous 
ne i'avez jamais vue. 




fOEXTREMEsI ' ©EXTREMES^ | D EXTREMEsI ' D EXTREMES 
lAerversionsl Aerversionsl ■ Perversions - l Aerverswns 

1 






FEMMES FEMMES 

PERVERSE^ PEIffi 

deux nouvelles :....,, -l^_— — * r F 

collections / ' 



P.E AMATEURS 



0MR /M/HP 

! photos degrande r ~~ 

^-i qualite .-- 



A^DIANTES 




F.PETUDIANTES 



F.P BOURGEOISES 



FEMMES FEMMES FEMMES FEMMES 
PERVERSES PERVERSES PERVERSES PERVERSES 




F.PMARIEES 



F.P MENAGERES 







F.P SECRETAIRES 



TOUS DERRIERE (MPEG) EXHIBITIONS (MPEG) 




HO MY GOD 
Tout ce que v 

ir le god... 
VF Mac & PC 



LEA MARTINI 
Elle repondre a loutes 
questions et tous \ 
desirs...VFMac&PC 



ZARA WHITES 
Incontournable 

100%interactif... 
VF Mac a PC 




BIG MELON/MPEG video) BOUCHES PROFONDES 

Des femmes avec Video MPEG de qualite, 

d'enormesseins clans des une compilation defella- 

films hyper hard. tron inoubliable 



X. 



Cederoms egalement disponibles sur le 

stiff it de choisir et de laisser ses coordonnees. 



,il 



Bon de tommande a renvoyer a POINTCD, BP 386 - 75536 PARIS CEDBX 1 1 

Norn Prenom 



Reglementarordre 
deCDX-MAG 

;que ( Etranger ; Nous rfacceptons plus de cheque etranger au dessous de 200 F) 
Carte Bancaire 

I \_I_I_I_I_I_I_U_U_I_I_I_I_I_/ exp \_l_l_l_/ 



Cochez les CD gratuits que vous desirez regevoir. 

Vous ne payez que les frais d'expedition, soit 39 frs par CD. 



O PleasuieCOn"! nd □ Stars Niks Vol.1 ■ j>imi* 


Ll TolalFantasmAnal ;.i ■ -.'■ 


F.P secretaires . gttrd 


LJ Quasimodo iov.\ 


G Pleasure CD rrt ,.,■:,-.:.:,! 3 5tarsNuesM2i s ii..i.~i 


-1 Asian 1 pm-iA 


O F.P Mariees .,..:..*. 


3 Sla/Trarue Wrksl 


□ voyem Extreme rUtt Q F.Petudiantes aklatl 


□ Asian2 ahoS 


□ EXHratnONS ■ ■■ vbg 


□ Cyrano- .:.,„A 


Q HIGMELOH ..... Hfl □ F.P bou rgeoises : S ih.ij..sX 


□ Teeny Bondage) jfarfesS 


J TOUSDERRIERE'ii,,, ■■ 1 f . ■ 


J Lea Msnim Interactive:., ■« ' 


□ Bmirtiesprolondes iWbMKG □ Perversions EHrwnes vo!1 nix 


Q Teeny Bondage! ptaMl 


O Shin Angel L.i, \I.,j;j,,A 


□ LeslillesD'Aldo kaw 


□ Pleasure CD n"3 to □ Perversions Exlrernes vol.2 !■:;.,: 


1 LI Hard Extreme ejacsl pttfad 


Q L'Odysee... '.,„.'.|.„ v >\ 


J Les lillesde Mike > !..■..... 


Li LeFilmXrJe Pamela: Hai □ Perversions Extremes vol.3 bin 


1 O Hard Extreme e|acs 2 . 


LI Possessions... WiUei. 


U Deborah Manga brrttatfl 


Q Qh.mygoda! taefl □ Perversions Extremes >.'■..■ 


□ Lesavaleuses aa*Mg 


Q Gottam-v.,,,,.'. ;,!■..■. 


J Erotica Manga Iiiiitjiui" 


□ ZaraWhrtes Mtw« O F.P bonnes. ph ffi 


LJ F.Pmenageres afnhfj 


LJ Esclaves... ■ .. ; . . 


LI Gagnezanlofo.:.. gnrloK 1 


Nombrc de CD : .... 




- frs 


G404/98 








FRS 1 




nmiimmiMv. 



Generation 4 



Tous les jours, le meme type nous appelle pour nous demander 
des nouvelles de Starcraft..., tous les jours ! Limite harcelement ! 
Alors, si les p'tits gars de Blizzard pouvaient sortir rapidement 
leur @#$£ de jeu, cela nous arrangerait carotte ! D'avance, merci. 



SPECOPS 







S 



XJBiiU 



VI EliMRSTER 



Quoi. cela ne vous a pas stiff! '? Line annee passee a subir des reveils au clairon, d'epuisants exer- 
cices de nuil. line bouffe immondc ct line vie affective reduite aux pages 36 et 37 dun Playboy... 
Non. vous en revoulez '? Eh bien, vous pourrez bientot proionger le plaisir grace a SpecOps, une si- 
mulation de commando en 3D lemps reel ! Ah vous aimez tamper dans la boue, eh bien avee Spe- 
cOps, vous allez etre servi ! 



Avee Starcraft, Blizzard tenle de 
battre le record detenu jus- 
qu'alors par Bullfrog pour Dun- 
geon Keeper, celui des retards 
successifs. Triste record, quand 
meme ! Alors bien sur, nous 
pourrions ne plus parler de Star- 
craft dans eette page mais com- 
me Ubi Soft nous a assure que 
1'heureux evenement serait pour 
le mois prochain, nous preferons 
vous faire savoir que e'est proba- 
blemenl unenorme... mensonee ! 



STARCRAFT 




i W an - j M 



m 



± 



wrffW^I 
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LIMAGE I LE SON I LA MICRO I LELECTROMENAGER 



MICROSOFT 

SideWinder Force Feedback Pro 



1290 FRANCS 
MICROSOFT 




SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 

Decouvrez de nouvelles sensations ! 

• Effets de retour de force realistes 
pourtous types de jeux compatibles 
avec plusieurs niveaux de resistance 
multanement. 

• Rotation du manche (palonnier) 
Ergonomie etudiee pour un 
contort et des performances 
optimales. 

16 boutons programmables. 
• Livre avec 2 jeux : MDK 
Mission Laguna Beach et 
Interstate 76. 



Le meilleur de la simulation 



349 FRANCS 

MICROSOFT CART PRECISION RACING 

■ Une simulation automobile realiste et adaptee a tous 

les joueurs qui offre des sensations de vitesse incroyable 
• Utilise le SideWinder Force Feedback. 




449 FRANCS 

MICROSOFT FLIGHT SIMULATEUR 98 

• Plebiscite par des millions d'utilisateurs passionnes, 
FS98 offre le reve et le realisms. 

• Utilise le SideWinder Force Feedback. 




■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 



MENS • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBBAI • DOUAI • DUNKEBQUE Grande-Synta • ENGLOS • LEEBS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • BONCQ • VALENCIENNES 
Pitill-Forel • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • LOGNES • MASSY -MELUN Cessna • MONTIGNYLESCOBMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIB • BOBDEAUX Le Lac 
BORDEAUX Merignac • CAEN • LE MANS La Chapelle St Aubini • LE MANS • NANTES Beze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • StBBIEUC • VANNES Ploeren 
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